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Auf RTLE.

| Stephan Heller ist
"Mr. Play Time"

Jetzt im Handel
erhéltlich.
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BORN IN
THE USA

Von der stiefmutterlichen
Behandlung unseres lieb-
sten Spielcomputers wurde
in den lefzten zwolf Mona-
ten zu Recht viel geredet.
War es friiher selbstverstand-
lich, daB die Hits vom PC in
absehbarer Zeit ihnren Weg
auf den Amiga fanden, so
konnte man dies in der
zurGckliegenden Zeit nicht
gerade behaupten. Lucas-
Arts, Sierra und New World
Computing haben schon
léngst den Abschied aus der
Amiga-Welt gefeiert. Die
Argumente lagen fUr diese
Firmen ganz kiar auf dem
Tisch. In Amerika ist der Ami-
ga unbedeutend, die Pro-
grammierer wandten sich
dem dort viel lukrativeren
PC-Geschdft zu, das Raub-
kopiererproblem lieB die Ein-
nahmen in den Keller sinken
und die technische Lei-
stungsfahigkeit eines A500
entspricht nicht dem, was
man heute haben muBte,
um die Spiele stilgerecht
umzusetzen. Doch die Wen-
de ist spatestens in dieser
Ausgabe fir jeden erkenn-
bar.

Es sind so viele Hits wie nie
zuvor auf dem Weg zum
Amiga, vorzugsweise natlr-
lich zum A1200 und dem CD
32. Méglicherweise kann
das Interesse der amerikani-
schen Firmen damit begrin-
det werden, daB das CD 32
kommenden Sommer mit
100 Spielen im Rucken ein-
geflhrt wird, und keine der

Firmen mochte bei einem

eventuellen Erfolg ohne
Software dastehen. Vom
sterbenden Schwan, der

den Kampf gegen die PCs
verliert, wandelt sich der
Amiga zum hlbschen Ent-
lein, das unvermutet, von
den Hechten gejagt, den
Weg in ein anderes Gewds-
ser findet. Der A1200 und
das CD 32 sind derzeit die
optimalen Gerate zwischen
Konsolen und PC.

Was haben wir also in dieser
Ausgabe zu bieten, damit
wir von einer solchen Wen-
de sprechen: Zum einen hat
Sierra seine RUckkehr zum
Amiga mit Pauken und
Trompeten ankdndigt.
King’s Quest VI und Sierra
Soccer werden in jeweils
speziellen Versionen  fur
A500 und A1200 erscheinen.
New World Computing lie8
von Rainbow Arts eine
Umsetzung ihres Strategie-
hits Spaceward Ho! ent-
wickeln und LucasArts ver-
kauft moglicherweise die
Amiga-lizenzen far Rebel
Assault und Day of the
Tentacle an Commodore
England. Der Mega Drive-Hit
FIFA Soccer wird von Electro-
nic Arts ebenfalls bis spate-
stens November umgesetzt.
Aus Deutschland kindigt
sich der Nachfolger des
meistverkauften Amiga-
Spiels aller Zeiten an. Bun-
desliga Manager Hattrick
nennt sich der dritte Teil der
legenddren  FuBball-Saga
von Software 2000. So weit
die guten Nachrichten von
der Softwarefront. Die guten
Nachrichten aus der Redak-
tion sind, daB wir ab nach-
ster Ausgabe endlich den
Anwenderteil bieten wer-
den, der andere Amiga-
Magazine Uberfllssig
machen soll. Hier werdet Ihr
Hife in Hardware- und
Anwendersoftware-Fragen
finden.

Viel SpaB!

Amiga 6ames

foCorial

Mw-«—‘-w

@1200 SPeziELL]
KINGS QUEST VI

Sierra feiert sein Comeback
auf dem Amiga. Kann die
legenddre Konigssage die
lefzten schwachen Sierma- o
vergessen [

Programme
machen?

110

—b-n.n-_-.-. e

A500 SPeziELL

HERO QUEST II

Der Nachfolger des Brett-
spielklassikers von Gremlin
stent auf dem Testpro-
gramm. Wird der zweite Teil
den Anspriichen gerecht?

28

NICK FALDO
GOLF

Grandslam legt seine her-
vorragende Golfsimulation
fur das CD 32 neu auf.
Dcneben gibt es noch

er Ur die 32
B|1—

A
NAGER 3
& CO.

Eine ganze Menge an FuB-
ballspielen stehen anldBlich
der WM auf dem Programm.

Wir behalten den Uberblick
Uber das Soccer-Geschehen!
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Cadaver diirfen sich

e A1200 SPeziELL)
GUNSHIP 2000

MicroProse Gt
seinen Vorzeige-
hubschrauber ein

DISPOSABLE HERO

Endlich einmal ein
Actionspiel der gu-
ten alten Schule fiir
das CD 32! Ist die CD

" IMPOSSIBLE

MISSION 2025

Der Epyx-Klas-
siker aus dem
Jahre 1984 erlebt
seine Wiederge-

BUNDESLIGA
MANAGER 3

Erste Infos zum
Bundesliga Mana-
ger-Nachfolger und
ein Uberblick zur WM-

KING’S QUEST VI

Sierra macht
doch auf dem
Amiga weiter. Wir
haben das Come-
| bl :

 AMIGA GAMES 5794 7



Redakteure gesucht!
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y).& Konsolen aus? Oder liegt lhnen mehr Ihr PC am Herzen?

W Auch fir Amiga- und selbst C64-Freaks hatten wir
Verwendung. Spielefreaks, die neben Computerspielen

auch geme und gut schreiben und in Ihrer Freizeit spielend

Geld verdienen wollen, sind hiermit aufgerufen lhre
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Rebel Assauvll &
Day of the Tenfacle

Diese beiden

Zauberworter

sorgen derzeit auf den PCs
flir Furore. Wir haben nach-

geforscht,

irgendwann

Version fiir

ob wir
einmal
CD 32 oder

denn
eine

A1200 erwarten kénnen.

Abgeschmefferf!

Als erster Anlaufpunkt unse-
rer Recherche diente natur-
lich LucasArts. Selbst bei der
hartnéckigsten Nachfrage
erhielt man Uberhaupt keine
Auskunft. Es hieB nur: ,Lucas-
Arts wird definitiv keine Ami-
ga-Spiele mehr produzie-
ren!”. Fragte man nach
dem Grund, dann horte
man folgende Schlagwor-
ter: In Amerika unbedeu-
tend, keine Programmierer,
Amiga nicht leistungsfahig
genug, zuviele Raubkopie-
rer usw.” Das nenne ich fort-
schrittliche Geschdftspolitik.
Blue Byte verkaufte die Sied-
ler innerhalb von wenigen
Monaten 60.000 mal,

und Lucas-
Arts rauscht
voll am
Markt vor-
bei. Doch
auf dieses

Statement waren wir vorbe-
reitet, somit diente als néch-
stes Opfer Commodore
Deutschland.

Verwiesen!

Wir wollten wissen, ob denn
Commodore nichts unter-
nehmen will, um diese bei-
den Vorzeigeprodukte auf
der Amiga-Plattform pra-
sentieren zu koénnen. Aus
Frankfurt hieB es nun, wenn
jemand so etwas macht,
dann ist es derzeit Commo-
dore England. Dies gab uns
zumindest die Hoffnung,
daB noch nicht aller Tage
Abend ist! Forsch die Num-
mer von Commodore UK
rausgesucht und nachge-
bohrt!

Hier wollte man natdrlich
auch keine offiziellen State-



[HMAGE

Dank Double-Speed
CD-ROM diirfte
Rebel Assault auf
CD 32 noch besser
werden.

ments zum Besten
geben, jedoch &Rt
sich die Information aus
England als sehr erfreu-
lich einstufen. Tatsache
ist, daB Commodore
UK-BoB David Pleasen-
ce bereits auf der

Skywalker-Ranch von

LucasArts zugegen war, Und
es ging naturlich um die The-
men Rebel Assault und Day
of the Tentacle. Definitiv
wird LucasArts dieses Spiel
nicht auf dem Amiga verof-
fentlichen. Jedoch verhan-
delt man gerade um die
Lizenzrechte, die Commo-
dore fUr diese beiden Pro-
dukte erwerben will. Nach
dem derzeitigen Stand sind
CD 32-Versionen von
Rebel Assault fur das
Weihnachtsgeschaft
1994  sehr  wahr-

Die Grafik von

Day of the Tentacle
kann 1:1 umgesetzt
werden.

scheinlich. Nun mus-
sen sich Commodore UK

und LucasArts wohl nur

noch auf die Lizenzge-
buhren einigen. Wer die Ent-
wicklung macht, steht natur-
lich auch noch nicht fest.
Doch in AMIGA Games wer-
det Ihr auf dem laufenden
gehalten.

@ Hfans Ippisch

Alfred Chicken
Alien 3

Alien Breed 2
Ambermoon
Anstoss
Apocalypse
Arabien Nights
Aufschwung Ost

Big Sea

Body Blows Galactic
Burntime

Cannon Fodder
Chaos Engine
Christop Kolumbus
Cool Spot

Crazy Sport Footb.
Creepers
Cyberpunks

Delivery Agent

Der Clou

Die Siedler
Disposable Hero
Doofus

Elfmania

Elite 2-Frontier
Elysium

F-117 A Nighthawk
Fighter Bomber
Flashback

Fury of the Furries
Globdule

Gunship 2000
Hand of Fate
Hattrick!

Hired Guns

Indiana Jones 3
Indiana Jones 4
Innocent until caught
Ishar 2

Jurassic Park
Kingmaker

Krusty’s Fun House

1869

Alien Breed 2
Anstoss

Burning Rubber
Body Blows Galactic
Burntime

Der Clou

Dynatech
Elfmania
Elysium
Hattrick!
Ishar

Ishar 2
Jurassic Park

Der Schatz i.Silbers,

Der Schatz i.Silbers.

DA
DV
DV

Beneath a Steel Sky DV

DV

AMIGA 1

DV
DA
DV
DA
DA

49,90
47,90
47,90
75,90
64,90
47,90
60,90
60,90
66,90
58,90
47,90
66,90
55,90
47,90
69,90
53,90
53,90
47,90
53,90
38,90
75,90
66,90
75,90
69,90
47,90
47,90
53,90
64,90
53,90
29,90
60,90
55,90
55,90
65,90
iV.
64,90
64,90
38,90
77,90
66,90
55,90
53,90
66,90
49,90

66,90
55,90
64,90
60,90
53,90
66,90
66,90
75,90
55,90
47,90
64,90
64,90
60,90
55,90
58,90

AMIGA

Liberation-Captive 2 DA 56,90
Lollypop DA 58,90
Lothar Matthaus DV 66,90
Lost Vikings DV 66,90
Lotus Compilation DA 5590
Mad News DV 64,90
Missiles over XerionDA 49,90
Monkey Island 1 DV 38,90
Monkey Island 2 DV 77,90
Mortal Kombat DA 53,90
Mr. Nutz DA 47,90
Oskar DV 49,90
Perihelion DA 60,90
Pinball Special Ed. DA 60,90
Pizza Connection DV 75,90
Quarter Pole DV 58,90
Ret.0.Medusa Gold DA 66,90
Reunion DV iV

Second Samurai DA 60,90
Seek & Destroy DV 39,90
Sim Earth DV 77,80
Sim Life DV 77,90
Simon the Sorcerer DV 64,90
Skidmarks DA 4790
Software Manager DV 66,90
Space Hulk DA 63,90
S.U.B. DV 56,90
Superfrog DA 49,90
Superhero DA 60,90
Syndicate DV 64,290
Terminator 2-Arcade DA 55,90
Tornado DA 66,90
Transarctica DV 5590
Trolls DA 49,90
Turrican 3 EA 4790
Turrican 3 DA 58,90
Uridium 2 DA 60,90
Winter Olympics DA 60,90
Winter Super Sports DA 38,90
Wiz 'n' Liz DA 58,90
Yo! Joe! DA 55,90
Zeppelin-Giant 0.Sky DV 64,90
Zero DA 58,90
Zool 2 DA 47,90

200/ 4000

Liberation-Capitive 2 DA 56,90
Morph DA 60,90
Oskar DV 69,90
Penthouse deLuxe . DV 60,90
Pinball Fantasies DA 55,90
Reunion DV iV.

Robocod DA 49,90
Second Samurai DA 60,90
Sim Life DV 77,90
Simon the Sorcerer DV 75,90
Star Trek 25th Anniv. EA 66,90
S.UB. DA 59,90
T. F. X. ab Mai DA 64,90
Whales Voyage DV 60,90
Zool 2 DA 47,90

soft

~JTel: 07733/3366

Wir versenden ausschlieBlich in
SICHERHEITSVERPACKUNG OHNE MEHRKOSTEN!
Nachlieferungen kostenfreill!

Versandkusfen bei Vorkasse nur DM 8,00
bei Postnachnahme nur DM 9,00

dynamlc soft(' Schwarzwaldstr. 2 - 78259 Ehmgen

Telefon: 07733 / 33 66

Preisanderungen und Druckfehler vorbehalten
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Dank sei Mega Drive! Electro- Wy 7 7/ BAW 7 N+ 1273
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- s Airbucks EV|64,90|Alfred Chicken
nen Weihnachtsgeschaft den /ey DA|54.90[Alien Breed/Qwak
Fo) =Hi i Alfred Chicken DA|49,90|Arabian Nights
gro!&en !(OﬂSOlen Hlt We“‘ un.d Anstoss DV|67,90|Bubba’n Stix
breit! Wir wollten wissen, wie Body Blows Galactic [DA|54,90|Castles Il
' = N Burning Rubber DA|59,90|{Chambers of Shaolin
es mit einer AMIGA-Version Burntime DV|67,90/Chaos—Engine
aussieht! Chaos—Engine DA|47,90|Chuck Rock
Civilization DV|69,90|D-Generation
D-Generation DA|35,90|Dangerous Streets
Dennis DA|49,90|Deep Core
Der Clou DV|69,90|Dennis
u c c E r Diggers DA|69,90|Disposable Hero
Donk DA|49,90|Elite |I-Frontier
o e " Dynatech DV|54,90|Fireforce
Ur den Amiga herrscht  natdrlich ‘ Global Domination = [DA|59,90|Fly Harder
auf dem Markt der FuB-  auch wissen, ob es eine AMI-  |Int.Golf Champ. DA|54,90|Games & Goodies
ballspiele  schon seit GA-Version geben wird. Ishar DA|59,90|Global Effect
geraumer Zeit GuBerste Lan-  So seltsam es klingt, mit unse-  |Ishar II DV|54,90Int.Karate +
gewelle. Der x-te Sensible rerNachfrage ranntenwirbei [Jurassic Park DA|59,90[John Bames Football
Soccer-Verschnitt lockt kei- Electronic Arts offene Turen morpl':t 5 [D)C sgvgg tabyn_nth of L‘me
nen mehr hinter dem Ofen ein. Jorg Kdhler, der Presse- aughiy ;s 49, s e L0
it 5 A 4 Nigel Mansell DA|64,90|Liberation
hervor. Neidisch mUssen wir sprecher von Electronic Arts  |ogkar DA|47.90|Lotus Trilogie
auf die Konsolenkonkurrenz ~ Deutschland, erdffnete uns,  |Overkill DA 49:90 Mean Arenas
blicken, wo FIFA Soccergera- daB spdatestens im Herbst  |Penthouse Hot Num. |DV|59,90|Microcosm
de auf Mega Drive und Super  eine Amiga-Version von FIFA  |Pinball Fantasies DA|54,90|Microcosm-Lim.Ed.
NES den Markt durcheinan-  Soccer erscheinen wird. Hal- g°g°c(°:d EC g%gg MOFPEt s
derwirbelt. Eine fir Sportspie-  lelujal Hier présentieren wir  [2Y9er Lup ARl SaLgItyInes
le neuartige Eckkamera-Per-  Euch zur Einstimmung Bilder gggﬁ&%e:r:;‘;i gﬁ 23’33 N;Ck paeo ol
) . y 4 gel Mansell
spel.mve,l toller Sognd unq der Mega Drive-Version. Sim Life DV|79.90|Now what | call games |DA|59,90
einzigartige Spielbarkeit Simon the Sorcerer |DV|79,90|Now what | callgameslliDA|59,90
zeichnen FIFA Soccer aus. Skidmarks DA|54,90|Overkill / Lunar C
Wenn man bedenkt, daB Sleepwalker DA]59,90|Pinball Fantasies
Mega Drive und Amiga den Soccer Kid DA|59,90(Pirates Gold
gleichen Prozessor haben Star Trek EV|67,90|Psycho Killer
und auch bereits das Strategem EV|64,90[Prey
A . Transarctica DA|64,90|Project-X/F-17 Chal.
lefzte, mitflerweile indi- Trolls DA|29,90|Robocod
zierte  Wustenschlag- Whales Voyage DV|59,90[Second Samurai
Action-Spiel umgesetzt When two worlds war|DA|55,90|Seek & Destroy
wurde, wollen  wir Zool DA|47,90[Sensible Soccer
Zool 2 DA|49,90|Sim City
Dank Disketten steht Sleepwalker
mehr Speicher als in Summe'; Cr’llvmplcs
der Mega Drive-Ver- *folgende Hardware nutfyobe with
sion zur Verfiigung. g . ~'|Town with no name
: gegenVorkasse zuzlg. |Trivial Pursuit
30- Versandkosten __[Trolls
MPEG Filme und Musikvideos |,/ *'°¥9¢
Black Rain EV(ab 18J.) 49,90
Star Trek EV a9,90|Amga 12001 CD
Andrew Lloyd Webber 49,90 | /Faraware
Cortoon Carnival EV 59,90 w
Bon Jovi-Keep the Faith 49,90 Amlga 1200 . 649,90
Top Gun EV 49,90 |AMIGA CD_SZ& 659,90
Nackte Kanone 2 EV 49,90 |MPEG-Module™ 459,90
b i 49,90IMouse f.CD-32| 39,90
i Vv T g
P A sen uhne Gevanr "~ * | T astatur 149,90
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Der Versand =
erfolgt perNach- Bestellan
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Vorkasse ab 9,
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Bitmap Brothers Collection 1 IDA(53,90|Lord of the Rings. 2
lastar. A|47,90|Lost Vikings.

Body Blows Galactic_______IDA|47,90|Lothar Matthaus.

539[]

, 90
Y §
suega v STIX P D: 47,90 ﬁg}u’ "'é‘”" e 2
igaManProf20_______|DV|65,90|Monkey Island 11 V|77,90 Have, e I 3
Burmntime. V|65, Aorph A (47,90 | inciary 3
(Campaign 11 A 69,90[Mortal Combat ¥ 3
Cannon Fodder_ DA|S3,90|MAUGHTY ONES. [ 20
Chaos—Engine____ IDA[47,90[Nick Faldo Golf. 3
Civilization V[74,30{Oskar. 3
CLIFFHAMGER DAAASO|PERIHELION | {2 e 2 — Vfeersd
Cool Spot IDA|53,80|Penth.Hot Numhers Deluxe | peaure ut Larry 2 Al34
[Cosmic Spacehead 47,90|Pinball C 90| '5* b i Al :33
(Crazy Sports Football_________|DAS3,90|/P/224 COMMECTION. 78,90, me FAC Fally. B0a3
CHRISTIPH KOLUMBUS______DV|71,90|Prime Mover. 5390|561 V330
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CHIARI & PARTNER

Skat Deluxe 2 ist ein Skatspiel der neuen Generation aus Stefan
Ossowski’s  Schatztrube. Zwei computergesteuerte Skatbriider,
deren Spielstiirke Sie verbliiffen wird, stehen Ihnen zur Verfligung.
Ob Regelskat, Bierlachs oder Ramsch — dieses Programm beherrscht
alle verschiedenen Spielarten.

Besonders hervorzuheben: Skat Deluxe spielt nach den neuesten
Regeln der Deutschen Skatordnung. Es stehen Ihnen alle nur
erdenklichen Spielmiglichkeiten zur Verfligung, vom ,Grand
ouvert” iiber ,Ramsch* bis zu ,Bockrunden®. Dabei kinnen Sie
selbst bestimmen, wann eine ,,Bockrunde* gespielt wird. Durch
viele Optionen ist es Thnen miglich, die Regeln zu verindern, um
50 z.B. mit ,,Kontra®, ,,Re" oder mit ,, Ramsch* zu spielen. Spielen
Sie Skat, wie Sie es an Threm Stammtisch gewobnt sind.

Der integrierte Spieleditor macht es Ihnen miglich, die Karten
nach Ihren eigenen Wiinschen zu verteilen und das Spiel zu
wiihlen. Sie kinnen so alle Spieltypen trainieren, und dabei jedes
Spiel mehrmals durchspielen, um verschiedene taktische Konzepte
auszuprobieren. Machen Sie sich fit fiir Ihren nichsten Skatabend
und verbliiffen Sie Ihre Skatbriider durch Ihre neue Spielpraxis.
Bestell-Nr. 225

L]

Drachensteine
Drachensteine ist ein uraltes Spiel, fiir das Sie strategische Fiihig-
keiten, ein gutes Gediichtnis und auch ein wenig Gliick benitigen.
144 Spielsteine bauen sich vor Ihnen auf, in einer Figur, die als
wDrachen* bezeichnet wird. In jedem Zug des Spiels miissen Sie
ein gleichartiges Paar von Spielsteinen wu/w nen, bis der Drache
/(’{)Hl/’/{’ll entfernt ist bzw. bis kein weiterer Zug mebr moglich ist.
Drachensteine ist ein Spiel mit hohem Suchtfaktor, das Sie lange

vor Ihren Amiga fesseln wird. Bestell-Nr. 231 39 >
. M >

Versandkosten
Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8.- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnahme

Stefan Ossowski's Schatztruhe
Gesellschaft fir Software mbH

/ |
VeronikastraBe 33
e 45131 Essen
Telefon (0201)788778
Telefax (0201)798447

InSide e

Das Rennen des Jahrhunderis
kiindigt sich auf dem CD 32
an. Auf den PCs sorgt Mega
Race schon fiir Furore, und in
wenigen Monaten soll es auch
auf dem CD 32 soweit sein.

ie Story von Mega
Race erinnert beson-
ders an den Schwar-

zenegger-Film ‘The Running
Man’. Hier kénnen sich Straf-
gefangene in einer moérderi-
schen Gameshow ihre Frei-
heit  zurlckerobern. Ein
besonders schmieriger Mode-
rafor bringt dabei das Publi-
kum zum Kochen. Den Mode-
rator findet man auch in
diesem Mindscape-Spiel. Per
CD-Technologie darf er hier
praktisch in VHS-Qualitat mit

Sprachausgabe seine Kom-
mentare loswerden. lhre Frei-
heit erhalten die Spieler dann,
wenn sie ein morderisches
Rennen Uberstehen. In Road-
blaster-Manier breftert man
hier mit seinem futuristischen
Fahrzeug Uber prachtvolle -
Achterbahnen.  FlieBendes
Scroling und tolle Sounds
erwarfen Euch! Kann es
Microcosm vom CD 32-Thron
stoBen? Wir werden sehen!

Das mittlerweile indizierte Prii-
gelspiel soll nicht das letzte Pro-
dukt gewesen sein, das Virgin in
Kooperation mit Acclaim verof-
fentlichte. Martin SpieB hatie
Neuigkeiien parat'

erzeit verhandelt Virgin
mit dem Konsolengi-
ganten Acclaim Uber
die Amiga-Rechte des Spiel-
hallenhits NBA Jam. Nach der
hervorragenden Mega Drive-
Version solife auch eine quali-
tativ gleichwertige Amiga-

Version  keine  Probleme
bereiten. Vielleicht wissen wir
ndchste  Ausgabe schon
mehr.

.. N\BA Jam

Blue Byte
Hotline

Fiir alle Spieler, die am Ran-
de des Siedler-Wahnsinns
stehen, hat Blue Byte nun

eine Hotline eingerichtet, die

von Montag bis Freitag zwi-
schen 9.00 und 17.00 Uhr
offensteht. Hier die wohl
wichtigste Nummer fiir alle
Strategie-Freaks:
0208/4 50 88 88

Mo-Fr. 15.00-17.00 Uhr




Tel.:0591-47982 Fax:0591-59099 und 532 36
E. M. P. Handelsgesellschaft mbH, Postfach 17 21, 49803 Lingen

54,99 DM 59,99 DM

69,99 DM 69,99 DM 59,99 DM 79,99 DM

79,99 DM 84,99 DM 79,99 DM

49,99 DM 79,99 DM 74,99 DM 49,99 DM

54,99 DM 74,99 DM

79,99 DM 54,99 DM

27,99 DM 54,99 DM 79,99 DM

74,99 DM 74,99 DM

Spiele - Schnappchen fiir

69,99 DM

ersand per Vorau ugli Ab einem Lieferwert von 150, DM liefern
tfallen. Sonderangebot ur solange der Vorrat reicht und sind, wie auch alle anderen
fekte Spiele werden natiirlich ersetzt. Bei Bestellung erhaltet Ihr unseren 88-seitigen Hauptkatalog,

Computers 1l
prallgefiillt mit offiziellen Shirts, LP’s, CD’s, Videos, Computerspielen und mehr, gratis!




Die
Play Time TV
Competition

als Kandidat bei Play

lhr wollt Euch auch einmal
Time-TV- bewerben'? Ihr

24.04.1994

Bericht von Europas grofter Spie-
lemesse, der ECTS. Die neven Hits
schon jetzt vorgestellt. (Teil 1)

at kénnt Ihr hier
@s in den folgen-

01.05.1994

Der zweite Teil des ECTS-Messebe-
richis. News, Fakten, Hinfergriinde
aus der Szene.

08.05.1994

Der AbschluBbericht von der Lon-
doner ECTS - das groBe Fazit! Was
bleibt, was kommt, was geht.

informiert. In der Sparte “Top
Games” koénnen wir Euch
dann die jeweiligen Knaller
der Woche in voller Aktion
prasentieren. Im Mittelpunkt
stehen jedoch die “Compe-
tition-Games”. Zwei Teams
werden sich flr Euch den
Herausforderungen aktueller
Spiele stellen und in heiBen
Fights gegeneinander antre-
ten, um lefztendlich den
Champion zu schlagen.

15.05.1994
MicroProse im Detail. Wir besuch-
ten die Simulationsexperten in

ihren Entwicklungslabors.

wollt wissen, was '

Du willst PLAY TIME Champion werden?

Die einzigen Voraussetzungen daflr sind eigentlich nur
ein Mindestalter von 14 Jahren, natlrlich genug Spieler-
fahrung, ein Bild von Euch und die Gllcksfee auf Eurer
Seite. Dann flllt Ihr nur noch den Original-Coupon aus
und sendet ihn an:

Computec Verlag * Play Time TV
IsarstraBe 32-34 « 90451 Nirnberg

3 7 SPIELER 1

Name:

Alter:

StraBe:

Wohnort:

Telefon:

Lieblingsspiel:

Personliche Bestleistung:

(moglichst Bildschirmfoto beilegen, Verdffentlichung
im Fernsehen mdglich)

Name:

Alter:

StraBe:

Wohnort:

Telefon:

Lieblingsspiel:

Personliche Bestleistung:

(mbglichst Bildschirmfoto beilegen, Verdffentlichung
im Fernsehen moglich)
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Review

London, 50er Jahre

Jer Clou

Hersteller: Neo @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 90,

Eine Verbrecherkarriere der besonderen Art
bieten NEO-Soft mit ihrem neuen Hit Der

Clou, dessen Konzept an den Cé4-Klassiker
They Stole a Million erinnert.

er schon immer ein
kleiner Al Capone
sein wollte, aber

den langen Arm des Geset-
zes fUrchtete, kann sich mit
diesem Spiel gefahrlos in die
faszinierende Welt des Ver-
brechens begeben.

Die Handlung spielt sich im
London der 50er Jahre ab.
Der Zweite Weltkrieg steckt
den Bewohnern GroBbritan-
niens noch in den Knochen
und ganz haben sie sich
noch nicht davon erholt. Es
herrscht noch Verzweiflung

und viele Menschen treibt es
in die Stadte, um ein schnel-
les Pfund zu verdienen. So
auch Matt Stuvysunt. Ohne
einen Heller in seinen Tao-
schen und mit nur wenigen
Bekannten in der Stadt be-
gibt er sich zuerst auf die Su-
che nach einer Unterkunft.
Diese findet er in einem Ho-
tel, wo er von einem ehema-
ligen ‘Geschdftskollegen’
seines Vaters angerufen
wird. Der Mann nennt sich
Herbert Briggs und ist nicht
gerade das, was man als eh-

renwerten Mann bezeich-
nen kann. Er plant schon lan-
ge den Raub der Kronjuwe-
len aus dem Tower of Lon-
don.

Aller Anfang ist schuwer

Doch er erweist sich als hilf-
reicher Mensch und gibt
Matt neben einem kleinen
Fiat als Fahrzeug noch einen
Tip mit auf den Weg. Ein ein-
samer Kiosk am Stadtrand
kénnte sich fur den Einstieg in

Strategie-Freaks
werden von dem
klassischen Spiel-
prinzip begeistert
sein. Langzeitmo-
tivation wird
durch anspruchs-
volle Unterhaltung
garantiert.

die Unterwelt Londons als
geeignet erweisen. Ein paar
Stunden beobachtet Matt
den Kiosk und gewinnt so die
fur einen Raubzug notwendi-
gen Eindricke, wie die vor-
beikommenden Patrouillen
oder die Gewohnheiten des
Besitzers. Leider sind die Fahr-
kinste Matts nicht gerade
auf Schumacher-Niveau und
deshalb sucht er sich in einer
der Bars einen geeigneten
Fahrer. Durch ein kurzes Ge-
sprach findet er heraus, wel-
che Erfahrungen gewisse
Leute bereits gemacht ha-
ben. SchlieBlich findet Matt
die flr diese Aufgabe richti-
ge Person und beginnt so-
fort, in seinem Hotelzimmer
einen exakten Zeitplan fur
den Uberfall zu planen. Dann
ist es endlich soweit, der Ein-
bruch findet statt. Durch die
perfekte Planung und das

W
R ) w— 2

Kermood House, Howpsteod Lone 26851953

Suvlerby's, Bond Streel 2§.85,1953
Beobochten Toxi rufen

Horten Unsehen

Nochdenken

Nach der Pizza-Bude nebenan solite man sich langsam auch an gréBere Ob-
jekte wagen. Sie bringen mehr Beute, sind jedoch wesentlich geféhrlicher.

16 AMIGA 6AMES 5/34

v Unsehen

Beobuchten e

Kaum ist man im Hotel ange-
kommen, erhdlt man von ei-
nem alten Kumpel eine
Nachricht.

Ugley Dog Hotel 24.05,1953
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THOMAS PFISTER
TEL' 0681!577-4100:1. 577-510 FAX: 0561/57 64 21

Die Unterschiede zwischen der

Standard-Version fiir alle
500/600er und der AGA-Versi-
on fiir den Rest der Amiga-Fa-
milie ist gering, auBer daB die
AGA-Bilder efwas weicher wir-
ken und mehr Speicherplatz
beanspruchen.

einfache Zielobjekt gelingt
der Coup und Matt besitzt
nun nach Abzug des Fahrer-
Anteils ein gewisses Startka-
pital. Nun heiBt es, sich auf
die eigenen Beine stellen
und selbst ein geeignetes Ziel
fUr die verbrecherischen Ak-
tivitéten auswdahlen.

The Big Deal

Damit ist das Spielprinzip ei-
gentlich erklart, aber bei
weitemn noch nicht ausrei-
chend dargestellt. Denn ne-
ben dem Planen von Uber-

féllen und dem
Auswdhlen der ge-
eigneten Kumpa-
nen mussen auch

die Werkzeuge
dafir ausgesucht
und gekauft wer-
den. SchlieBlich

winkt am Ende das
groBe Ziel: The To-
wer. Bis dahin muB
man sich allerdings
mit kleineren Fischen zufrie-
dengeben, wie etwa den
Gebeinen von Karl Marx
oder kleineren Kunstobjek-
ten. Um seine Beute mog-
lichst gewinnfrachtig wieder
abzustoBen, stehen in Lon-

don drei Geschdaffe zur Aus- -

wahl, die mit heiBer Ware
handeln, solange man sich
nicht bei der ortlichen Polizei
und deren Inspektor Cludo
verdéchtig gemacht hat,
Dieser Cludo ist der beste
Mann von Scotland Yard und
erinnert stark an den tolpat-
schigen Inspektor Clouseau.
Cludo ist auch derjenige, der
Matt bereits im Visier, aber

Kiosk, Fulhmn 24.05.1953

hien

Der erste Einbruch wartet: Eine sagenhafte Bruchbude mit

Nochdenken

der ganz bestimmt prall gefiilliten Kasse.
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STRATEGIE

Tany &llen ‘Elektronik 73/
Bewte cky) @ Wlichlasser 1%

Zeit BB:63:52 Sek.

3> JOHNSONS o> 47

HWaohin soll ich gehen?
=
Beobachtung obbrechen
”
~
Die Grafiken wéhrend der Planungs- und Elnbruchsphase
lassen leider deutlich zu wiinschen Ubrig.

noch keine Beweise fUr des- baut. Hat man sich mit dem
sen Schuld in seinem Besitz Taxi zu einem interessanten
hat. Zielobjekt fahren lassen, be-
obachtet man das Gebdu-

de erst einmal einige Zeit. Ob

man lange genug beobach-

Das Gameplay +ernat, wid nach der Been-
digung der Observierung in

Das Umherwandern in der Prozent angezeigt. Zusaizlich
Stadt und den Bars oder L&-  kann man nun das Gebdude
den ist wie in einem einfa- betreten und die Einrichtung
chen Abenteuerspiel aufge- unter die Lupe nehmen. Da-

N0 ENRN

18 AMIGA GAMES 5/94



S @500 SeEziELL

Auf der Spur

Nach jedem Raubzug nimmt
die Polizei ihre Ermittlungen
auf und stelit in Prozentbal-
ken fest, in welchem MaBe |
die Personen in Matts Umfeld |
und er selbst darin verwickelt
sind und welche Hinweise |
hinterlassen wurden. ‘

bei spielt die erreichte Pro-
zentzahl bei der Beobach-
fung eine groBe Rolle, denn
je l&dnger man sich alle Ereig-
nisse nofiert hat, umso mehr
Informationen kann man nun
Uber die Sicherheitsanlagen
und Wertgegenstande ein-
holen. Am interessantesten
ist das Planen, das aus-
schlieBlich im Hotelzimmer
stattfindet. In einer etwas pri-
mitiven 3D-Darstellung er-
blickt man einen Ausschnitt
des Zielobjekts. Nun verteilt
man die Befehle wie ‘Ge-
hen’, ‘Offnen’ oder ‘Benut-

COMMENT

gelungenes Spiel-
prinzip, detaillierter
Handlungsrahmen

O)

sehr schwache
Grafik auf beiden
Systemen!

ze' und steuert so eine aus-
gewdhlte Person durch das
Areal. Dabei ist auf die
Fahigkeiten der Person zu
achten, da mancher Fahrer
keinerlei  Ahnung  vom
Schidsserknacken hat und so
den Uberfall nur unnétig ver-
l&Gngert oder Uberhaupt
nicht durchfihren kann.

Die Gestalfung

Leider kann die Grafik nicht
Uberzeugen. Die Portratgrafi-
ken der Personen erinnern
zwar manchmal an bekannte
Schauspieler (Matt = Nicolas
Cage, Jack Morton = Bruce
Willis) und legen die Vermu-
tung nahe, daB viel gescannt
und digitalisiert wurde, was
sich aber keineswegs in der
Qualitét niederschiagt.
Die Musik hingegen geht wirk-
lich gut ins Ohr und stort auf
keinen Fall, da sie 6fter wech-
selt. Fir Diskettenbesitzer ist
ein zweites Laufwerk auf je-
den Fall zu empfehlen, weil
kurz hintereinander verschie-
dene Disketten verlangt wer-
den. Goft sei Dank ist Der
Clou auch auf eine vorhan-
dene Festplatte installierbar.
Lutz Mahle

87%
61%
18 %

89%

GESAMT 80,

| Wahnsinnspr

3 Bauen Sie eine Restaurantkette aufl

ichen Sle die

Preise

Sie bares Geld!

Anwendungen

CJAdreB/CD/Disk/Video je 1 Disk
Vier bewahrte Verwaltungsprogramme.

#8 Managen Sie problemios Ihre Daten!

...5 Disks
ramme

A OBlorhythmus-Disk....

Gleich drei Blorhylhmusprog me.
OClipart-Set....

| OMusik-Set....

..und Ilhr Amiga wird zum Symhesszerl 4
| Mit vielen digitalisierten Instrumenten.
CReOrg. 1 Disk
Beschleunigt Ihre Disketten- und Fest-
plattenlaufwerke deutlich spumar /

it CRoadRoute.... 1 Disk

Sie I
diesen toll gezeichneten Klelngraﬁken[

@l CIDruck-Set

Das Progi zurStreckeananung
CiSteuer 1993.... ubudanssc] Disk:

Zahlreiche Programme sorgen dafir,
daB Sie Ihren Drucker voll ausreizen.
OintroMaker.... ....1 Disk

4 Erstellon Sie leicht

COLyapunovia.......
Fantastisches Fraktalp

27 mme zum
Spitzenprogratey e hon ab

OBlack Jack & Poker.....1 Di
Zwei der beliebtesten Kartenspiele.
Zocken Sie Ihren Amiga nieder!
I:ICnnnIbal for FBI 1 Dlsg
sin

und |
Gib dem Fiskus keme Chancel
OSuperDark....
Bildschirmschoner in Spitzenquall
OVektorfonts Vol. 1-4 je 5 Disks f§
Jede Menge Schriftarten im Intellifont-
| Format. Kompletter Zeichensatz!
'DVokabehmultnar ....1 Disk

; qutes ¢
mit groBem Worterbuch und
Grammatikkurs.

Disk

CLemmin’-Set (ic i 39)....5 Disks
Tierchen §

&in von Kannibalen verfolgter Agent
CCatacomb.

1 Disk
fl Packendes Adventure mit tolier Grafik

und durchdachter Benutzerfiihrung.
.....je 1 Disk

Verwalten Sie ein Erbe umweltbewuBt

bei diesen beiden Abemeuersplelenl

Der beliebte Oldie frisch herausgep

Gewitzte Spiele mit

sorgen fiir anhaltenden
CManagerSim. i
Realitatsnahes Wirtschaftsspiel fiir bis
zu vier dynamische Junguntemehmerl
OParadroid 2 (a ki 20)

Starkes Action-Game fiir kiuge Kbpfel
ORoyal Boulderdash.

Kanigliche Version des All-Time-Hits.  J
OSony Game 1 Disk

CDeluxe PacMan.. - Disk‘
CDemo-Set Vol. 1&2 je 5 Disks

szene holen alles aus Ihrem Amiga.
D Ene

B Highlights der intemationalen Demo-‘

le-Manager..............1 Disk
|mulanon fur 1-4 Spieler.

Eines der legendarsten Rollensptele mit
zahllosen Monstem und tiefen Héhlen

CKaramalz-Cup..

Eishockeyspiel mit realistischer Graﬂk
und vielen interessanten Effekten.

Cooles Jump’n'Run-Spiel von Sony

Zwei Spiele mit Captain Kirk und seiner
beriihmten Crew. Beam me up, Scotty!

CTelekommando 1&2 je 1 Disk
Bekannte Adventures mit Spitzengrafik

Disk | und praktischer Maussteuerung.

CTetris Disk. i
Mehrere brillante Neuauflagen des
isk | genialen Klassikers auf einer Duskane
OVictor Looms....

Nobles Grafikadventure mit guter Slory

Programme, die unter tausenden ausgewahlt wur-
den und keinen Vergleich mit weitaus teureren

scheuen. Flr mehr SpaB

und Erfolg am Computer.

Sofern nicht anders angegeben fiir alle Amigas ab
1 MByte. Bestellen Sie am besten noch heute bei:

El Dorado Softwareversand
Christopher Miinchhoff
BrucknerstraBBe 47
71640 Ludwigsburg

Direktversand und Beratung:
" 07141/87 09 10
2 86 3572

AMIGA GAMES 5/94 19



Ebryn, der Sohn des im Sterben liegen-
den Elfenkdnigs Gildron, zieht aus, um
das Land Darkmere aus den teufli-
schen Klauen boser Mdachte zu befrei-
en. So beginnt das neue Abenteuer-
spiel von Core, das sogar mit einem
echten Rollenspiel-Feeling aufwarten.

ewaffnet mit dem

Schwert seines Vaters,

mit dem der gealterte
Kénig einst einen Drachen in
die Knie gezwungen hatte,
wandert der Spieler in der
Rolle des Ebryn durch die
Stadt und versucht, sich mit
Hilfe des magischen
Schwertes und seines
gesunden Elfenverstandes
durchzuschlagen. Auf sei-
nem Weg durch die dun-
klen Gassen, die alle mit
StraBennamen
sind, findet Ebryn natzliche
Dinge wie Geldstlcke,
Haus- und TruhenschlUssel
oder stérkende Tranke. Lei-
der treiben sich in diesen Zei-
ten auch gewaltige Unge-
heuer in den StraBen herum,
wobei die Orks den
Hauptanteil bilden. Da man
ja ein verzaubertes Schwert
sein eigen nennt, glimmt
dieses kurz vor der Begeg-
nung mit einem dieser gri-
nen Bdsewichte auf und

20 AMIGA GAMES 5/94

versehen |

warnt somit den Spieler vor
einem bevorstehenden
Gefecht. Ab und zu ftrifft
man auch auf einen kleinen
Mini-Drachen, der Feuerku-
geln nach unserem Helden
speit, dessen Nd&he aber
nicht durch die Waffe ange-

Darkmere erinnert teils
sehr stark an Cadaver.

zeigt wird. Desweiteren
bewegen sich noch einige
Bewohner von Darkmere in
der Stadt, die man anspre-
chen solite, um von ihnen
interessante Details zu erfah-
ren. Das Spiel prasentiert
sich in einer Pseudo-3D-Dar-
stellung, die an den
Klassiker Cadaver erin-
nert. Zwischen den ein-
zelnen  Orten und

StraBen-

segmenten dauert
es einige Zeit, bis die neue
Szene endlich am Bildschirm
erscheint. Hat ‘man sich
einer Person genlugend
gendhert, erscheint deren
Portrét und man kann sich
durch einen Druck auf die
Feuertaste in ein Menufen-
ster ‘klicken” und sich durch
die Auswahl des Punktes
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DER KAMPF

Im Kampfmodus besteht die Maglichkeit eines Uberkopfschla-
ges, eines Seitenhiebes und einer Paradestellung, um sich der
Attacken erwehren zu konnen.

‘Befragen’ mit dieser Person  diese. Die Grafik kann sich
unterhalten. Mit einem ent- durchaus mit anderen Pro-
sprechenden  MenUpunkt dukten messen und die
hebt man Gegensténde Musik fallt nach kurzer Zeit
auf, untersucht oder benutzt  nicht mehr auf. Ein groBes
Minus gibt’s fir die fehlen-
de Festplatteninstallation,
die inzwischen zum Stan-
dard bei Amiga-Program-
men gehdren sollte.

@ Lutz Mahle

Wie kommt man
an dieses FaB
ran? Maéglicher-
weise nur mit
Gewalt.

Mit dem groBartig angekiindigten ‘True-Role-

Playing’ iibertreibt der Hersteller wieder ein-

mal maBlos, denn es fehit jede Charakter-

Erstellung. AuBerdem ist das Umherwandern und

Befragen nicht der Grundgedanke eines Rollenspiels. Aber als
gelungene Mischung zwischen Action und Adventure kann man
Darkmere definitiv empfehlen.

GAMEPLAY

GRAFIK

gelungene Grafik, aus- [&1011] )]
gefeilte Steuerung

MOTIVATION

altbekannte Spielidee

FACHVERSAND FUR AMIGA HARD + SOFTWARE _ 1 A SOFT >

Fordern Sie Unser INFO an.
he s b g DIETER HAHNEL LEMGOERSTR.9
32825 BLOMBERG / ISTRUP

incl. Spiel und Viruskiller
Versand per NN 800 DM Vorkasse 5,00 DM TEL.05235/7792 FAX. 05235 /2794
Datenkabel C64 - AMIGA

JEDE 1 A SOFT DISK nur 4,00 DM
Mit diescn Kabel kimnen Sic dic 1541 Foppy am AMIGA

‘“zz‘ ‘5 QUEST i 52 : KNIFFEL wnschliesen und ihire alie C64 Soltware wicder benutzen.

s pic gote umstrang

Hext CHREIBKURS .

textveraheitung scibrusschinen kors
4 OAD ROUTE

incl Soflware  nur

v UbersetzE I plus _ibersctn Englische Texdatcien .
iclmitsolesin entfernungen 7u stidten Anicitumgen oder cinzeine Warter ins Deutsche
 DISK SORT H OZ incl. Deutschen Handbuch nur. . 39,00 DM
etten vrmrlun
"’w", INVOG AMIGA der rws‘rm,
witer rates Jetzt erfahren < was fiir cinen optimalen Einstieg

i i SOOROR notwendig st wo  Seien Topinformation
ks incl. 2 Dis nur 49,00 DM

+ STAR TREK
super spel (2 disk )
<BILLARD

simulation hiitat disketen
:GAG DISK ENKSPIELE

1A SUPER WORKBENCH
it viclen Pogrammen b, Textverubeitung

g i i

1A SOFT PAKETE DER SPITZENKLASSE

68
knifflige denkspicle
3+ ZER

lustige programmme
LA’ +CD

 verwalte rollenspiel
2: GRLDSPTELAUTOMAT | 74: DRAGON CAVE

8- ““\“ SONIX SOUNDS  sound paket ,00 D)
H SPI AKET 50 gute spicle 45,00 DM
77 TUMBLER STREET ket [24isk 45,00 DM
el SCHU ke 20,00 D!
E 79,00 DM
SUPER P.Il nochaal 1 79,

S12 kb Amﬁmrm 69,00 DM I\l‘n wm
2MB  AS0 nfern 239.00DM | MB A600
21: MECHFIGHT etzteil fir ASO0 oder ASO0* nur 89,00 DM
Kampf der rohotcr ectopil umsezung e e e P
+ BLACK JACK 102 : AMIGA POKER Laufwerke
artenspic spicl automat =
: DOWNHILL 107 : RECHENTRAINER e 139,00 DM
sid simulation H 35" n  A500 129,00 DM
7 S5 129,00 DM
e A =1y 25" extern alle Amiga’s 189,00 DM
ke ales b ihren amiga ROM Laufwerk incl. 1CD 280,00 DM
+ EVIL TOWER

rval
20: GATACHIC WoRM
spicl H mmpd umsctzung

Aok i= 83
BAVARIAN |- 240
FONTS 1-4
FREDFISH |- 910
FRANZ 1-250
KICKSTART 64
1093

Jede PD Stick 180DM ab 100 Stiick l,.ol.v 1

it dem aten = HERET
7 R AMIGA PUBLIC DOMAIN PRAXIS
onto \(rwuhzu Endlich cin aktuclics Werk , das Top Informationen Gber die
A-MAT Aniga Software Lisfert
icl ncl Diskette  nor 39,00 DM
141 : CATACOMB
P adventure
wr '":c[n"‘m“‘s LEERDISKETTEN 3.5” MF 2 DD
simulat 10 Stick 8,30 DM 50 Stiick 40,00 DM
CHACH {149 : LESSON ONE .
schr spicistark gt voNbe Ak 100 Stiick 77,00 DM
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English | plus V2.0 58
Engiish Il plus V2.0 58
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Joystick's und Zubohil

Gravis schwarz

‘\ DV 67.90 Dream Team S
DV 7430 DA 68
3 S se 35.90 DV 76.90
§ ov 78.90 DA 7690
s DA 45.30 Space Legends DA 61.90
] 8 d 2 A 4 Sports Master 51:90
RBSY Aicn breed Special 2
B§] moermeon ov & 5
B Ancient Artofwar DA 5 Lionheart DA 54.90 1ag 0
P Anstoss oV 6 3390 Ay 0
SR Archer Mc Leans Pool DA b DV 8380 Alfred Chicken 0
RN Auischwung Ost DV 59390 BY 2730 Alen Breed 0
R 517 Fiying Fortress DA 6: DA 5430 Ansto 0
o EAT.2 DA 7 DA 25130  Body Blows Galactic 0
SO s Tole 3 DA 2 DA 56580 Burtime 0
tile Team DV 7 DA 4490  D/Generation 0
RNl Gotle fsie Data Il v 5 Morkey fsand i DV 7780 Dennis 0
- e isle 2 Vv 8 Monopols DV 5. Der Clou 0
K avers £6.90 - Mortal wmm DA 51 Gunship 2000 0
RYW Boneath Stosi Sky DA _57.9€ 59 e 0
N e BV 57 \Mck o Gt DV 74.90] Jurassic Park 0
BNl Bilis Tomato Game 39. ick Boom 2 DA 62. Pidball Fantasies 0
N B 52.90  On the Roa oV 59 o
5 47.90  Onestop | Bovond DA 40 B o
47 v 339
% Soaa Qe DA 3780 Smonihe Sorcerer DV 7490
£7:80 Pomthouse Deluxe 6
6 Pinball Dreams/Fanta. DA 5
0 & Pirates : DA 28
41:90  Pizza Connection el
Q 5 Prohistorik DA
5 Prime 0 D,
3 5 Project fiir Amiga CD 32:
& o en DA 45
% 7 Railroad Tycoon
ick Dangerous 0
L B Chaos Engine
"t Service D/Generation
3 im Ant Dangerous Street
=~ m City Deluxe sipbed
on Lt
9 imon e Sorcerer
N kidmark
pace Huik
Q pace Legends
The Blue and the Grey. 1
# Tom Landry DA
Efben des Throns T
Eye of Beholder raps'n'Treasur
157 Nighthwek Troddiers
§ Turrican I

odys World

888888

§5 Gravis Gamepad i
> us 4
HH Speichererw. AS00 56,
$535 BTX aanzungsset 48
52 5 oo oy oV 159
5 B omare. i
b ox el Losumyshotis a

Juras Comar Ciascic
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Review

Konkurrenz flr Pirates?

BIg

Hersteller: Starbyte @ Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 70,-

Sed

Im Wellengang vieler fanta-
stischer Handelssimulatio-
nen und Strategiespiele wie
Patrizier oder Kolumbus
schwimmt eine neue Varian-
te daher. Kann Big Sea
halten, was Starbyte ver-

spricht?

aBt die Verpackungs-
kufschriﬁ noch auf
inen  Kolumbus-Able-

ger schlieBen, so &ndert sich
das spatestens beim
Schmaokern in der Spielanlei-
tung. Wie bei dem belieb-
fen Brettspiel Risiko besteht
die Hauptaufgabe darin,
eine bestimmte, vom Com-

puter vorgegebene Anzahl
feindlicher Burgen zu

erobern oder bestimmte
Gegner auszuldéschen. In
drei unterschiedlichen

Schwierigkeitsgraden  kon-
nen an diesem Wettstreit bis
zu vier Spieler teilnehmen.
Die Eliminierung der Gegner
geschient jedoch nicht

Komplexitdt und
stindiges Nachla-
den wurde gepaart

mit einem auf
Dauer 6den Game-

play. Wer jetzt
noch nicht schia-
fen kann, befrage
seinen Arzt oder
Apotheker.

20 AMIGA GAMES 5/94

durch banales Wurfeln. Viel-
mehr muB man gentgend
Bargeld erwirtschaften, um
entsprechende Soldaten flr
seine Atftacken anwerben
zu  koénnen. Geld liegt
jedoch bekanntlich nicht
auf der StraBe. Auf Farmen
beginnt man mit der Produk-
fion von Guatern, die
anschlieBend auf den Mark-
ten der diversen Stadte ver-
kauft werden durfen. Die
Handlung von Big Sea ist
irgendwo im Reich der
Fabelwesen und Legenden
angesiedelt. So stehen fur

Zu viert macht Big
Sea zugegebener-
maBen eine ganze

Menge SpaB.

Mit neuen Ideen
wurde bei Big Sea
allerdings sehr spar-
sam umgegangen.

dringende Geschdafte auBer
Landes Flugdrachen zur Ver-
flgung, und zugelaufene
Zauberer stdrken unsere
Armeen mit ihren magi-
schen Kraften.

Die grafische Darstellung
&8t sich gerade noch mit
ganz nett beschreiben. Das
Hauptaugenmerk liegt auf
den  Akfionsbildschirmen,
die Welten hinter Program-
men vergleichbaren Disket-
tenumfanges liegen. In den
Untermenls bedient man

@500 spaziail]

letztendlich
Kastengrafik. Die Einblen-
dung von Markigeschrei

sich simpler

oder Meeresrauschen im
Hafen reiBt die ansonsten
durftige Musikuntermalung
auch nicht wieder heraus.
Alle Stadte und alle Lokalita-
fen sind stets gleich darge-
stellt, Dazu gesellt sich eine
frdge Maussteuerung, die
meist erst nach mehrmali-
gem Drlicken gehorcht.

@ Gerhard Fleischmann

(COMMENT

sterungsstlirme aus.

Diskwechselorgien,
sehr geringe Spieltiefe,
ddes Gameplay

Die anfangliche Freude, gleich zu
Beginn groB investieren und agieren
zu kénnen, ist schnell verraucht. Es
wird daraus ein gelangweiltes Hin- und :
Hergeschiebe von Geld, Gutern und Kriegern. Big
Sea ist einfach eine Windflaute und 16st keine Begei-

et

28 %
45%
94 9%
42 %

GESAMT 40,




DI E
GENERATION

m Die 32- und 64Bit-S
Wir sagen, wer die Nase vome haben kann.

m Neue Konsolenwunder von Sega und Nintendo?
Wir sagen, was Segas und Nintendos Saturn und
Project Reality wirklich leisten werden.

m Die CD, das Speichermedium der Zukunft?
Wir sagen, was dafir spricht, was dagegen.

m PC-Spiele, zukiinftig noch besser?

PLAY TIME Sonderheft 1/94

N ACHSTE

h?

im Schlagab

Wir sagen, was technisch machbar ist.

m Wachablésun
Wir sagen, wie sich PCI-Bus und VL-Bus mit
Spielesoftware verstehen.

Mit PLAY TIME -ﬁ"k

fir nur

im MS DOS-Bereich?

9,80

=
E d‘/mW /(50 fwane

Programm
1869

Arain
Abandoned Places 2

Aces of the Great War

Alien 3

Alien 3

Ambermoon

Amberstar

Anstoss

Arabian Nights

Airbus A 320 US
B-17 Flying Foriress

Bane o. 1. Cosmic Forge
Battle Isle + Dota Disk

Batle Isle Dota Disk I

Big Sea
Bills Tomato Come
Bumntime

Bundesl. Manager. prof. 2.0
Lewis

+d
solange der Vorrat reicht

Champion of Krynn
Chaos Engine
Civilization

Cool Cros Twins +
Crazy Cars 3

Das schwarze Auge
Dark Queen of Krynn
Der Clou

Der Patrizier (1 MB) +
Die Kathedrole
Die Siedler
Dog Fight
Donk

Dr. Brain

Dune i

Goal

Elite Il
Europ. Championsh. 92+
Eyeol Beheld. 11(1 M8)
cyMam e

F1l
Hlshbok
Flies Attock o. Eorth
Fly Harder
Global Gladiators
Goblins 3

AMIGA
dv 79,95
79,95
ml 79,95
4995
da 4995
ml 49,95
dv. 8995
dv 69,95
dv 79,95
ml 59,95
+da 89,95
dv 79,95
dv 79,95
dv 79,95
dv 4595
dv 69,95
ml 79,95
dv 79,95
ml 4995
ml 59,95
dv 79,95
a 39,95
da 7495
ml 59,95
dv 79,95
ml 6595
ml 6595
dv 89,95
7495
dv 79,95
dv 79,95
dv 89,95
dv 89,95
da 69,95
dv 49,95
dv 79,95
dv 69,95
69,95
dv 69,95
65,95
dv 89,95
dv 69,95
da 79,95
dv 69,95
84,95
74595
ml 49,95
ml 79,95

Programm
Gunship 2000 dv
Hannibal dv
Hansa - DiExpadiion___dv

H:siorybnul‘?ld]‘?\& dv
Indmmloneslv dv

innocent  dv

Ishar 2 dv

Joguor XJ220 (1 M8 ml
othon v

Jurassic Prk o
Kingd. of Engl. 2 (,M8)

Kings Quest'§_ dv
Kolumbus N\, dv
Lemmings 2 dv
lostNifla 3 ml
mx dia  dv
Volour v
Links.
Lionheart |
Liverpool ml
Lothar Mathéus dv
Lost Vickings ~ dv
ModNews  dv
Maclstrom v
icro Machins o
M.gm thiogica s dv
dv
Moﬂlmy e &
e i ]
solon Ve it 3
O Mo Corbot &
Mr. Nutz dv
No. 1 Compilafion  dv
Penthouse Deluxe

Pinball Dreams ml

Pizza Connection dv
Popilous / Sim Ci
oot ¢ &
Poggsy  dv
Raikood Tycoon | dv
Ranger Rock
Schatz Yy bertis 1§ o
Shodow of ohe Beastlll. da
siroy
Sensiblo Soccer 92/98
Shadowlands +  ml

Telefon
AMIGA Programm
79,95 Silent Service 2 do
69,95 SimEarh  dv
49,95 Simon the Sorcerer  dv
b Sink or Swim ml
65,95 Soccerkid  dv
89,95 Space Huk  da
79,95 Special Fl‘ol:es dv
Sireet Fighter 2
69,95 Soparkog, -l
6595 Syndicote  dv
99,95 Theatre of Death  da
s Titus the Fox ml
Trops'n Treasures  dv
75,95 P ook
79,95 War in the Golf - ml
Wing Commander dv
49 95 solange der Vorru' reicht 7
Yo Joe  dv
Zoolll  dv
8595 AMIGA 1200
¢ 1869 dv
Alien Breed 2 ml
Anstoss dv
AirBucks  dy
Body Blows Galactic ~ ml
Bg_mhme dv
Dynatech AGA - dv
Ishar 2 dv
Jomes Pondll  da
Jurassic Purk ml
ol o o
umu
T S v
Tmnmturhka dv
Whales 12 S
sVoroge  da
CDb 32
D/Genergtion
Degp Core
iggers
Microcosm
Morth
Oscar
Overkill
Pinball Fantasies
Sensible Soccer
leepwaker
e Clou
Trolls
‘Whales Voyage

SPIELE

AMIGA

TOP

. f
o Joystick Generation
49,95
5% nur noch 19,95
59,95
e pe=u 5
23’ ; g I Bshts mit Evren Stars je 39, Cm?m
G Streetfight Zool
ks | Srosioe2 Toyjom + Earl
8593 | Jomes Pond 2 Groflen M/ L/ XL
&95 | Losungshefte je 17,95
vorb. Betrayol at Krondor Maniac Mansion 2
39,95 Sroge ks bock (Do of e Terecl
6995 | Colonsi Bocumm (lnwu bowl) . ey ied )2
69,95 Conqvw‘x;gﬂk fooraBowl)  Police Guest 1,2,3
5995 | DO edra Quest for Glory 1, 2, 3
49,95 Dune-Wistenplanet Return of the Phantom
Dungeon Master Rex Nebolar
Eco Best | Space Quest 1, 2, 3, 4,
e N et 1,2 L lesof Srhedock Heines
' Castle of Dr. Brain
= E{;g”y"t,;;ﬁ“’“" 12 The Colonel’s Boguest
Future Wars The Conquest’s of the Longbow
of China Tips und Tricks
6295 | jniona lones 3, 4 Ultima 6, 7
;3'32 King' oot 2,3,4,5,6 Ultima 7 Teil 1
B | e oAk
/ ma moire
8995 ‘”““"‘ LS Ulfima Underworl
7995 Munhml 2 Willy Beamish
?;‘32 Maniac Mansion Zak McKracken
;glgg OASE-DEPOT Katalog anfordern
5995 |dv = deutsche Version Bestellen kannt Ihr telefonisch oder per
Be |8 - r Mo Fr 1019 Uhr Sa 10— 15 Uh
& p + 1019 Uhr .
8% |7 - m“g;’;:;‘:;gg eleortwird por Nochnchme
6995 s % 6,- DM oder poriofrei per Vorkasse
Ag,gg gk (Bor sduxkl s
9598 |vob = vorbestllen A ol SR
69 Multi-Media-World
&
o3 |mme Wilhelmstr. 42 + 59067 Hamm
&% (3 Tel.02381-29213 z
b W Fax 023 81-269 10 il
% Offnungszeiten Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr
69,95 g5
4] z Samst. 10 - 16 Uhr -
23;32 Ihr Spezialist fiir Hard — Software
98 CD - Rom - Fachhandel




Besser dank

bU

Der Kulthubschrauber hebt
nun ein weiteres Mal ab!
Diesmal last MicroProse
gleich zwei Versionen auf die
Amiga-Welt los. Reicht es fiir
neue Hohenflige?

unship 2000 scheint
fur MicroProse eine
Art Wunderwaffe zu Die Vektorgrafik wurde

sein. Immer wenn man lierter und natiirlich noch schneller.

denkt, es ist nichts mehr los, g

dc%ebfderVorzeigehub- 2001 durchgehen. Welches platte spielen! Pat als!
ber ein weiteres Mal Gunship wird uns MicroProse _den Aufkleber auf, den
ie A500-Version flattert wohl im Jahre 2000 prdsen- = soll auch eine Diskvers|

chon seit fast einem tieren? Die Version flr das = geben!
CD 128? Ubrigens, unsere @ Hans Ippisc
vorliegende  Version fu:
in allerM i flan dann, wenn man seine  A1200 lie8 sich nur von Fest
Auftrége besonders schnell, A

zuverlassig und zerstérungs—
gas etablieren. {
Wie gehabt darf man mit |chTs Neues.

einem von sieben Hub- ; schild der AGA- Gut gemacht! Zwar halten sich die Unter-
schraubern Trainings- und naturlich die schiede zu der A500-Version in Grenzen,
Einzelmissionen am Persi- Grafiken."Dle Zwischengjafi- S B R R LR R L A LT
schen Golf oder in Europa  ken gleidfien nun deniMGA- [ NSRRI RISES S BT ES AR R e)

erledigen. Das Ziel des Spie-  Grafiken wie ein i, dem 32 hat, wird wohl oder iibel nicht an dem Kanonenschiff vor-
lers liegt natlrlich darin, anderen und sind deshalb =

maoglichst viele Orden zu natlrlich auch besonders
ergattern. Die bekommt eindrucksvoll. Die Vektorgra-
fik glénzt hun mit
Details und wur-
de auch ' nogh
eine Ecke schne-

GAMEPLAY

GRAFIK

der Gunship 2000
auch als Gunﬁ!p

schneller, farbiger, SOUND
spielbarer

MOTIVATION

Primar ger_!i es natu ic ° Keine Verinderungen.




GAMES & More

AMIGA-PD— & Low-Cost-Software ab 6 y 50 DM '

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahiter Software-Hits far Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu glnstigen Preisen!

Spiele/SpaB/Spannung/Unterhaltung

0 S01 FuBbalimanager 2.0 fur FuBballfans
0 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

0 S07 Drip lustiges Kletterspiel

0 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 813 Risk Risiko-Computerversion

0 816 Lucky Loser Geldspielautomat

0 $19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
0 S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
0 S25 Der Energiemanager Simulation

0 S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Glicksspiel 10,-
0 S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

0 S37 Europaspiel Spiel rund um Europa

0 S40 Fighting Warrior Karatekampfspiel

0 $43 Pipliner Wasserleitungen bauen

0 S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile
[0 S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke

0 S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
0 S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

0 S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

0 S05 Imperium Strategiespiel um Macht

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung
0 S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
0 S14 Broker Borsenspiel (1MB)

0 $17 Flaschbier Das Werner-Spiel

0 S20 Derby Galloppersimulation!

0 S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
0 S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
0 $32 Puzzle Ideal far Kinder

O S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM
0 838 Hermann der User Bildershow

0 S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

0 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

0 S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

0 S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
[0 S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

0 S59 Poker Computerumsetzung des Spiels

Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

0 A01 MS-Text Textverarbeitung

0 A04 Buchhaltung2.0 ideal fur kleine Betriebe
0 A07 DirMaster Diskettenverwaltung

0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke

0 A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

0 A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

0 A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,-
0 A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
0 A31 Road Route V5.5 Streckenplanung

0 HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
0 HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

0 GO04 DaVinci professionelles Malprogramm

0 GO7 ColorFonts fr DPaint und andere 10,-
0 M02 WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound
0 LO2 Mathematik Kurvendiskussion

0 LOS Pythagoras Dreiecke berechnen

0 AO2 Fakturierung Auftragsverwaltung

0 A0S Finanzbuchhaltung far Gewerbe

0 A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

0 A11 ArtDat Artikeldatei f.Computermagazine
0 A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD

0 A17 Busi Paint P! ionsgrafiken

0 A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 A23 Jahresbilanz fur kleine Unternehmen

0 A26 Therapeut Simulation 15,-DM

0 A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 S02 Imperium Romanum Strategiespiel

0 S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

0 S09 China Chall Il Shanghaishnliches Spiel

0 S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM

0 $15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

0 $18 Backgammon tolles Brettspiel

0 S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM
0 S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
0 S27 Mensch érgere Dich nicht Brettspiel

0 S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

0 S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

0 S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
0 545 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

0 S48 SuperKniffel Spannendes Warfelspiel

0 S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
0 S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele

0 S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
0 S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 AO3 Kalkulation Tabellenkulation  10,- DM
0 A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm
0 A12 Diskl 4.0 Disk label-Druckprogi
0 A15 StarChart Astronomieprogramm
0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
0 A21 Liga Universalverwaltung far Ligen 10,- DM
0 A24 PrintStudio Druckprogramm
0 A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
0 A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

0 HOS Amiga1200-Runner bringt auch &itere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM

0 HO3 CopyDisk Kopierprogramme

0 H04 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,-
0 GOS QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
0 G08 Bitmapfonts fur DPaint..u. andere 10,-
0 MO03 Beatmaster Drumcomputer

0 LO3 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm

0 HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM

0 GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-

0 G06 Rayshade Raytracingprogramm (1)

O MO1 Wizard of Sound Musikeditor 10,- DM

0 LO1 ALP Englisch-Lernprg. (Vokabeln u. Grammatik)
0 L04 Rech iner Lernprog 10,- DM

oA32 Steuer 1993 vom Steuerfachmann! Ebenfalls nur 6,50 DM!

éUmtausr.hgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir Ihnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm |hrer Wahl um | So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evtl. Kopierfehler werden natarlich sowieso behoben.

Patrick Pawlowski @Sparangebot: 20 a 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Software-Service
PKiefernweg 7
21789 Wingst

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

R Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

bei Vorausk

Vi
Ver

(Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,

Anderungen und Irtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.



Alleine in der Wiste

Die Karawane der
siebten Dynastie

Hersteller: Spacecom @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 10,—-

Ein deutsches Softwarehaus
laBt die klassische Sparte
Textadventure wieder aufle-
ben. In der guten alten Zeit,
in der ein Butterkeks noch

mehr Zahne als ein Compu-

ter KByte hatte,

waren sie

der Renner - die Textadven-

tures.

hre Faszination beruht auf

der Mischung aus Buch

und dem interaktiven
Medium Computer. Der
Spieler folgt lesend einer
Handlung, die er selbst durch
Entscheidungen und MaB-
nahmen beeinfludt. Obwohl
viele Textabenteuer durch
Grafiken illustriert sind, ergibt
sich die Losung einzelner Hur-
den nur aus dem erkldren-
- denText auf dem Schirm. Mit

nun nach zweijahri
ger Entwicklungszeif, an
diese gute alte Zeit anzu-
knlpfen und stellt ein |

Solche Grafiken sind
leider sehr selten zu
bewundern.

IR AMIRA RAMES ©/04

umfangreiches, vollisténdig
in deutscher Sprache gehal-
tenes Textadventure vor.

Die Handlung des Spiels erin-
nert an Fantasy-Romane
und fuhrt durch die Wuste,
das Kaugummiland sowie
durch drei andere Welten, in
denen die seltsamsten
Abenteuer zu bestehen sind.
Die Benutzerflhrung ist spar-
tanisch und besteht im
weaam‘ik;hen aus Text- und

Tastatur. Allerdings werden

- die letzten zehn Eingaben
gespsieheﬁ und koénnen

derholt werden. Zusatzlich
erlaubt das Programm die
freie Belegung der Funkti-
onstasten, allerdings nur in
einer Ebene.

Der Parser

Ein Textadventure steht und
fallt mit der Qualitat seines
"Parsers", also des Programm-
teils, der die Klartexteinga-
ben des Spielers erkennt,
auswertet und die enfspre-
chenden Antworten gibt.
Dieses Spiel liegt hier im Mit-
telfeld. Die tellweise recht
witzigen Ausgaben erhdhen
den SpielspaB und treiben
Euch zu Hochstleistungen.
Allerdings gibt das Programm
an Stellen, an denen andere
Games auch die Kraftaus-

drlicke entnervter Spieler mit
einem lustigen Kommentar
belegen, nur ein lapidares
"VERB UNBEKANNT" aus. Die

Begleitgrafiken sind  zwar
recht ansehnlich, reiBen aber
keinen Gamer vom Hocker
und dokumentieren dadurch
ihren rein illustrativen Charak-
ter. Die Karawane ist in ihren
Lésungen meist logisch auf-
gebaut, obwohl man auch
als getibter Adventurespieler
einige Zeit bendtigt, um die
Antwort zu finden.

@ Marfin Hlavs

r

spartanische Benutzer-
fiihrung, grafisch und
akustisch leicht unter-
versorgt

Textadventures im Zeitaifer des Cyberspace?

Mutig, mutig, kann man da nur sagen. Die

meisten Adventures lassen dem Spieler die

Wahl, ob er mit Grafikfenstern, Mauszeiger und

Menils spielen will oder lieber nur Text und Tastatur vor sich hat,
und erreichen somit auch die reinen Texifreaks als Zielgruppe.
Nur Puristen und PD-Sammlern zu empfehlen!
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Championship Manager

Italia

Hersteller: Intelek @ Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 80,—

Der Championship Manager
bekommt Nachwuchs, doch
die Genmanipulation

scheint bei Spielen noch
nicht moéglich zu sein.

eider haben die Schop-

fer von Intelek verges-

sen, dem Kleinen ein
paar grundlegende Neuig-
keiten zu verpassen. Zu der
zugegebenermaBen
ohnehin schon Uberwdlti-
gend groBen Anzahl an Sta-
fistiken und MenUpunkten
wurden nur noch kleine Neu-
heiten hinzugeflgt. So kon-
nen Transfers jetzt auch mit
den europdischen FuBball-
nationen und einigen ande-
ren Landern, wie beispiels-
weise  Mexiko, getdtigt
werden. Die Spieler kénnen
aber nach Wunsch auch nur
ge- oder verliehen wer-
den, und fUr Noftfdlle
darf man Spieler aus
dem Amateurbereich
zur Reserve ziehen.
Gehabte Dinge wie
aktuelle Spielernamen,
Spielerversicherungen
usw. machen dieses

; za A O7L

“MANAGE

lialia (§

Serie

o neue Features

altbekann, schwacher
Sound

- GAMEPLAY
GRAFIK

Spiel noch begehrenswerter
als den Vorgdnger. Champi-
onship Manager  ltalia
scheint auf den ersten Blick
identisch mit dem urspringli-
chen Championship Mana-
ger zu sein, offenbart bei
ndherem Hinsehen aber eini-
ge kleine interessante Zusat-
ze. Die Liebe zum Detail zeigt
sich deutlich in den vielen
MenUpunkten und gibt dem
Spiel das richtige Feuer. Die
Frage ist nur, wer jetzt noch
einen FuBball-Manager die-
ser Qualitat braucht.

@ Gerhard Fleischmann

Games
Airbus A320 ab 79,95
Ambermoon 79,95
Anstoss 69,95
Apocalypse 49,95
Aufschwung Ost 69,95
Battle Isle 2 * 89,95
79,95
Big Sea 69,95
Bob's Bad Day * 69,95
Body Blows Galactic 59,95
Brian The Lion 59,95
Bumning Rubber 59,95
Bumtime 79,95
Campaign 2 79,95
Cannon Fodder 59,95
Caribean Desaster * 79,95
Ciiffhanger 39,95
Dune 2 59,95
79,95
Der Patrizier 69,95
Der Schatz im Silbersee * 89,95
Die Hohlenwelt * 79,95
Die Siedler 89,95
Dogfight 69,95

Dungeon Master 2 * 79,95

Elite 2 59,95
Fantasy Dizzy 59,95
Goblins 3 79,95
Grand Prix 79,95
Gunship 2000 69,95
Hanse Deluxe 49,95
|etatirieks 69,95
History Line 79,95
Innocent Until Caught 79,95
Jurassic Park 59,95
K240" 59,95
Kings Quest 6 * 69,95
Kolumbus 79,95
Last Action Hero 39,95
Legend Of Sorasil 59,95
Liberation (Captive 2) 69,95
Lollypop * 69,95
Lothar Matthéus 69,95
Lost Vikings 69,95
79,95

it 79,95

Maeistrom * 89,95
Missles Over Xerion 49,95
Mortal Kombat 59,95
Mr. Nutz * 69,95
Perihelion 59,95
. 89,95

Quarter Pole * 69,95
Return Of Medusa Gold * 79,95
Robinsons Requiem * 69,95
Second Samurai 69,95
Seek & Destroy 49,95
Shadow Of The Comet 85,95
Simon The Sorcerer 79,95
Skidmarks 59,95
Software Manager 79,95
Star Trek * 89,95
. 7995

S.uUB. 69,95
Syndicate 69,95
Syndicate Data Disk * 39,95
Tomado 69,95
Turrican 3 69,95
Winter Olympics 69,95
&L@ 79,95
Zero * 69,95

es speziell fiir A1
Anstoss 69,95
Bumtime 79,95
Civilization 79,95

Effmania * i 59,95

Simon The Sorcerer 79,95

Twilight 2000 *

S
Advanced Gravis Game Pad 49,95

Competition Pro Mini black 24,95
Competition Pro Mini clear 29,95

Competiion Pro Mini Star
Quickjoy |
Quickjoy Supercharger

Berlins nehe Dimension fiir Games und Zubehér

ishi lan, ‘orrat reicht!
1943 29,95
5th Gear 9,95
Arcanoid 2 19,95
Archipelagos 9,95
Battle Chess 29,95
Battiehawks 1942 39,95
Blob 3
Budokan 29,95
California Games 2 29,95
Chuck Rock 2 29,95
Death Knights Of Krynn 39,05
Emlyn Hughes Intemational Soccer 29,95
F-15 Strike Eagle 2 49,95
F-17 Challenge 29,95
F-19 Stealth Fighter 39,95
Falcon 29,95
Falcon Mission Disk 1 29,95
Falcon Mission Disk 2 29,95
Flames Of Freedom 49,95
Go For Gold 29,95
Great Courts 2 &
Hard Drivin' 2
Hunt For Red October 1
Immortal 39,95
Indiana Jones 3 Adventure (dt.)
Indiana Jones 4.
Indianapolis 500 39,95
Jack Nicklaus Golf 39,95
KGB 39,95
Kings Quest 4 49,95
Legend Of Ferghail 39,95
Lionheart L
Loom 39,95
Lotus Trilogie 49,95
M1 Tank Platoon 39,95
Mad TV 39,95
Manchester United Europe 39,95
Mig 29 39,95
Monkey Island 1 39,95
Monkey Island 2 (dt)
North & South 29,95
Operation Harrier 2995
Operation Stealth 39,95
Pirates 29,95
Populous & Promised Lands 39,95
Prince Of Persia 39,95
Quest For Glory 1 49,95
Iroad
Reach For The Skies 39,95
Rick Dangerous 2 29,95
Sensible Soccer 92 /93 49,95
Silent Service 2 39,95
Sim Ant (dt.) 49,95
Sim Earth (dt.) 49,95
Sim Life (dt)
Streetfighter 2 39,95
Stunt Car Racer 2995
Super Space Invaders 2995
Team Yankee 29.95
Terminator 2 x
Trivial Pursuit 39,95
Turrican 1,2 je 19,95
Uttima 5 19,95
‘Wing Commander (dt.)
WWF 2 29,95
WWF Wrestlemania 29,95
Zak Mac Kracken 39,95
Computer
Amiga 1200 7
Aufpreis fir inteme 130 MB Festplatte 699,
Aufpreis fir interne 210 MB Festplatte 999,
Zubehér
exteme 3,5"-Diskettenstation 129
ext. fiir . .
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fiir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir A500 59,95
RAM-Erw. auf 1,8 MB mit Uhr fir AS00 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr for A500+ 89,95
Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Staubschutzhaube fiir A500, AS00+ 19,95
Staubschutzhaube fiir Monitor 39,95

35 MF 20D E
* bei Drucklegung noch nicht erschienen!

Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamtiatalog fiir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irtimer und Preisanderungen vorbehaten!
Versandkosten: 6,50 bei Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,
15, bei Ausland (nur Vorkasse!)
ab 250,~ versandkostenfre!
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Hero Quest Il

The Legacy of

Hersteller: Gremlin @ Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 80,—

erfreuen sich anhaltender
und manche Vertireter haben

Rollenspiele
Beliebtheit,

sogar ihre eigene kleine Fangemeinde. Jin-

ger von Hero Quest, die neuen Abenteuern
entgegenfiebern, brauchen nicht Ianger zu
warten. Die Fortsetzung ist da.

ieder geht es zu
neuen  Gefahren
und durch unbe-

kannte Gegenden, aber
zuvor muB der Spieler, wie in
jedem Rollenspiel, erst sein
Team zusammenstellen. Die
Einstiegshandlung ist schnell
erzahlt. Um das Land aus
wirtschaftlicher Not und
den Klauen eines bosen
Fluches zu befreien,
schickt der krankliche

wahl der Mitstreiter aus dem
Pool, der Charaktermodifi-
zierung und bei Disketteno-
perationen. Wenn alles zur
Zufriedenheit eingestellt

Herrscher einige tapfere
Krieger aus (also Euch!), die
sich auf die Suche nach
zwei Talismans und einem
Amulett machen, mit deren
Hilfe dieser Fluch gebrochen
werden kann.

Ein  verspielt animiertes
Mausmenu hilft bei der Aus-

wurde, &ffnen sich die Tiren
in die fantastische Welt der
Hohlen und Verliese, der
Zauberer,

Eifen und Ritter.

Argumente.

28 AMIGA GAMES 5/34

Manchmal zdhlen nur schlagkraftige

Der nun folgende Karten-
bildschirm und der Begleit-
text stimmen Euch auf das

bevorstehende Szenario
ein. Erst wenn alle zehn Auf-
gaben erflllt sind, ist das Ziel
erreicht und der Rollenspie-
ler muB sich wieder Gedan-
ken Uber Nachschub
machen.

The Legacy of Sorasil ist, im
Gegensafz zu seinem Vor-
gdnger, nicht nur auf dunkle
Dungeons beschrankt, son-
dern erstreckt sich auch
Uber SUmpfe und Walder.
Eine der wichtigsten Neue-
rungen stellt die Spieleran-
zahl dar. Stand man bei
Hero Quest noch alleine da,
kénnen nun, ganz wie beim
Brettspiel, bis zu vier Spieler
teiinehmen. Die Spieler
bewegen ihre Spielfiguren
der Reihe nach durch die
Landschaft, wobei jeder
Figur unterschiedlich viele
Schritte zugestanden wer-
den. Zusatzlich kdnnen noch
an jeder Stelle des Spiels
andere  Aktio-
nen ausgefuhrt
werden, die
aber Zeit kosten
und pro Zug nur
einmal ange-
wendet werden
durfen. RGume
mussen  nach
eventuell ver-
steckten Fallen
und vorhande-
nen Schatzen
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Der grundiegende Charakter kann den eigenen Wiin-
schen entsprechend angepaBt werden.

abgesucht, Wdande auf Die Gegnerpalette bietet
Geheimtlren  abgeklopft allerlei finstere Gestalten,
und Gegner ausgeschaltet vom fechtenden Skelett
werden. Hat der Charakter Uber sébelschwingende

weder Schritte noch Zeit
Ubrig, ist der Spielzug been-
det. Nach den Spielern zieht
der Computer seine Bose-
wichte, stellt sich den Figu-
ren des Spielers in den Weg melsurium an  Schdtzen,
und macht einem auch Zauberformeln und -trén-
sonst das Leben schwer. ken, Wunderwaffen und

eindugige Unholde bis zu
echten Alpfraumkreaturen.
Natlrlich gibt es allerhand
zu erforschen und zu ent-
decken. Ein wahres Sam-

Nette Gegner

Skeleft
Zuviel Fasten hebt nicht gerade die
Stimmung. Die Argonauten lassen
griiBen.

Grobian
Manche haben auch noch mehr Fleisch

auf den Rippen.

Mumie
Vorsicht, mehrere tausend Jahre alt und
ziemlich ungehalten.

Steinerner Wiichter
Um zum Schatz zu gelangen, muB man an
ihm vorbei.

SONDERANGEBOT
SOLANG DER VORRAT REICHT

ESSE
SMPATR, 398

50676 KOLN
MATTHIAS STR, 24
0221 239526

3111 BONN
MONSTER STR. 1

ggsy 69.90 0228 659726
Rings of Med.Gold dt 79.90
Ryders Cup ** 69.90
S.U.B.dt 64.90
Schatz i.Silbersee dt 89.90
Schwarzes Auge 2 dt*89.90
Second Samurai *  69.90|
Software Manager dt 79.90

3

Strategem 79.90|

The Biue+The Grey** 7990 ¢ 0311 F'FURT 1
Uridium 2 ** 54.90) §SE 87
When tWorlds War 79,901 FAHRGA!
Zeppelin dt 79.90 069 280170

1200er
Civilisation dt *
Der Clou dt *
Elfmania *

52062 A4
BLONDEL srcn':'.%
02414069

21 SIEGBURG
SEAISER STR. 54
02241 68045

JETZT GANZ NE

King's Quest 6 *
Oscar **
Pinball Fantasies **

Wing Commander *
Wizardry 7 *

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT

VERSANDKOSTEN:
bis einem Bestellwert von 200 DM : 9 DM,

VK-AUSLAND : 15 DM nur postbar
SICHERHEITSVERPACKUNG: 2.50 DM

IRRTOMER UND PREISANDERUNGEN
BLEIBEN UNS VORBEHALTEN
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Die Ubersichiskarte zeigt verbleibende Aufgaben an und

hilft, den Uberblick zu bewahren.

Artefakte warten auf
den ,Hohlenforscher®.
Aber auch Fallen sind
im Areal verstreut und
bleiben auch dann
noch gefahrlich, wenn
man sie enftarnt hat.

Die Technik

Grafisch wurde Hero Quest Il
durchweg gut umgesetzt.
Schone  Todessequenzen
und die detailreiche Hinter-
grundgrafik in einer Art Iso-
metrieansicht lassen Spiel-
spaB auch bei Leuten

DIE CHARAKTERE

BARBAR

se ist er nicht.

ELF

GNOM

Angor der Barbar hat zwar Kraft, aber ein Geistesrie-

Stormbows Stirken sind sein gutes Auge und die
auBerordentliche Intelligenz.

WALDLAUFER

RITTER

ZAUBERIN

aufkommen, denen Rollen-
spiele eigentlich nicht so lie-
gen. Allerdings geht einem
einfachen A500 bei vier
Spielfiguren und mehreren
Gegnern schnell die Puste
aus. Scroling und Bewe-
gungsanimation werden
dann ruckhaft und langsam
und das Spiel kommt nicht
SO richtig in
Schwung.
Stimmungsgela-
dener Sound
unfermauert das
Software-Aben-
teuer, wirkt aber
auf die Dauer
einténig  kitschig,
und  spatestens
nach drei Stunden

Oakheard ist naturverbunden und Kréftig. Seinem
Blick entgeht nur sehr wenig.

Haxar, dem Kreuzfahrer, bereiten selbst ganze Her-
den von Feinden keine Probleme.

Das kronende SchluBlicht: die exotische Calorflame

Grimbart hat eine méchtige Axt. Dafiir ist er aller-
dings auch sehr Klein geraten.

MADEL
Die hiibsche Celeste kann auch zaubern, ist jedoch
nicht so anfillig wie Ravenslock.

30 AMIGA GAMES 5/34

ZAUBERER

rundet die Zaubererriege ab.

Ravenslock weiB mit Zaubermitteln umzugehen. Lei-
der ist er sehr gebrechlich.
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greifft man zum
Volumeregler am
Monitor.

Die Maussteue-
rung wurde
bewuBt einfach
gehalten und
erklart sich
anhand der mehr
oder weniger ein-
deutigen Icons. Die Spieler
kénnen sich also voll auf den
Handlungsstrang  konzen-
trieren. Englische Sprach-
kenntnisse sind nicht vonno-
ten, denn das Programm
bietet wahlweise engli-
schen, franzésischen oder
deutschen Text. Die geteste-
te Version lief zumindest mit
der A2630 Turbokarte von
Commodore einwandfrei

und durfte auch A1200-
Besitzer zufriedenstellen,
wenn diese ihren Prozessor-
Cache abschalten. An ein
Festplatten-Installationspro-
gramm, das von der Work-
bench aus aufzurufen ist,
hat man ebenfalls gedacht.
Einfacher geht's nicht!

@ Martin Hlaus

Durch die Mehr-Spieler-Moglichkeit bricht

Gremlin in die bislang unangefochtene

Domidne der Brett-Rollenspiele ein. Ich hoffe,

mit Erfolg. Denn wer schon einmal erlebt hat, wie

wiist sich die Brettabenteurer manchmal beschimpfen, dem
kann angst und bange werden. Im Gegensafz zu eine
menschlichen Spielleiter streitet der Computer nicht!

Mehr-Spieler-Option,
sehenswerte Grafik

A500 ist teilweise
liberfordert

GRAFIK

SOUND

MOTIVATION

GESAMT 70 -,

Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

©O?NE?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschift: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

AMIGA 1MB AMIGA 1IMB

1869 DV 64,90 DM SimEarthDV 64,90 DM
A-TrainDV 64,90 DM Sim Life DV 79,90 DM
Airbus A 320 USA 84,90 DM Simon the sorcerer DV 64,90 DM
AlienBreed2 DH 44,90 DM Skidmarks DH 44,90 DM
Ambermoon DV 79,90 DM Soccer Kid DH 56,90 DM
Ansto DV 64,90 DM Software Manager DV 64,90 DM
Award Winners 2 DH 64,90 DM Space Hulk DH 59,90 DM
Beneath a steel sky * DV Vb,mégl Star Trek 25th A1200 EV 69,90 DM
Big Sea DH 56,90 DM Street Fighter 2 DH 49,90 DM
Bundesliga 2.0 Pro DV 64,90 DM Syndicate DV 56,90 DM
Bumtime DV 64,90 DM S.U.B. DV 49,90 DM
Cannon Fodder DH 56,90 DM T.F.X. A1200 * DH 64,90 DM
Christoph Kolumbus DV 69,90 DM Tomado DV 64,90 DM
Civilization DV 84,90 DM Turrican 3 EV 44,90 DM
Combat Classics 2 DV 56,90 DM Uridium 2 DH 44,90 DM
Cool Spot DH 49,90 DM Whales Voyage DV 56,90 DM
Das schwarze Auge DV 69,90 DM Wiz *n* Liz DH 56,90 DM
Der Clou DV 64,90 DM X-mas Lemmings. DH 34,90 DM
Der Patrizier DV 64,90 DM Yo! Joe DH 49,90 DM
Der Schatz im Silbers.* DV 79,90 DM Zeppelin * DV 64,90 DM
Desert strike DH 54,90 DM Zero * DH 56,90 DM
Die Siedler DV 79,90 DM Zool 2 DH 44,90 DM
Dogfight DV 64,90 DM

Dune 2 DV 54,90 DM AMIGA CD 32

Eishockey Manager DV 69,90 DM Alien Breed Sp.Ed.DH 44,90 DM
Elfmania * DH 49,90 DM Arabian Nights DV 44,90 DM
Elite 2 DV 49,90 DM Der Clou * DV 64,90 DM
Fire & Ice DH 49,90 DM Deep Core DH 44,90 DM
Flashback DV 56,90 DM Elite 2 * DV 56,90 DM
Formula One Grand Prix DH 84,90 DM Formula One GP * DH  Vb,mégl.
Goall DV 49,90 DM Gunship 2000 * DH Vb,maégl.
Goblins 3 DV 64,90 DM Jurassic Park * DV 56,90 DM
Gunship 2000DH 64,90 DM Labyrinth of Time EV 49,90 DM
Hattrick! * DV 64,90 DM Lotus Trilogy DH 49,90 DM
Hired Guns DH 64,90 DM Liberation EV 59,90 DM
History Line DV 64,90 DM Mean Arenas DH 44,90 DM
Indiana Jones 4 DV 79,90 DM Microcosm DH 99,90 DM
Innocent until Caught DH 64,90 DM Morph DH 44,90 DM
Jonathan DV 79,90 DM Project X + F17 DH 49,90 DM
Jurassic Park DH 56,90 DM Pirates Gold DH 56,90 DM
Kings Quest 6 * DV 56,90 DM Pinball Fantasies DH 56,90 DM
Lemmings 2 DH 59,90 DM Seek & Destroy DH 44,90 DM
Lollypop * DH 59,90 DM Sensible Soccer DH 44,90 DM
Liberation DH 49,90 DM Soccer Kid * DH 56,90 DM
Lords of Power DH 69,90 DM Sleepwalker DH 49,90 DM
Lost Vikings DV 64,90 DM T.E.X. * DH 64,90 DM
Mad News * DV 64,90 DM Trolls DH 49,90 DM
Micro Machines DH 49,90 DM Ultimate Body Bl * DH 49,90 DM
Missiles over Xerion DV 44,90 DM Zool DH 49,90 DM
Mortal Kombat DH 49,90 DM

Mr.Nutz * DH 49,90 DM SONSTIGES

Perihelion DH 59,90 DM 512 kB A500 59,90 DM
Pinball Special Edition DH 56,90 DM 1 MB A600 119,00 DM
Pizza Connection DV 79,90 DM 1 MB A500+ 99,00 DM
Puggsy DH 59,90 DM 1 MB A1200 (bis SMB) a,Anfr.
Populous 2 DV 64,90 DM 2 MB AS00 259,00 DM
Quarter Pole * DV 56,90 DM HDD 250MB incl. Contr. 698,00 DM
Rings of Medusa Gold * DV 64,90 DM Personal write DV 59,90 DM
Second Samurai DH 59,90 DM Siegfried Antivirus Tools 69,90 DM
Sim City Deluxe DH 64,90 DM X-Copy DV 79,90 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie
bitte nach weiteren lieferbaren Titeln auch fiir andere Computer - und Konsolensysteme.
Versandpreise sind keine Ladenverkaufspreise. Versand per Post-NN plus 9 DM Porto-
und Verpackungskosten plus 3 DM Zahlkartengebiihr, ab 150 DM Porto/Verpackung
frei. Versandkosten bei Vorkasse per Uberweisung (Konto bei Sparkasse Aachen
40008260, BLZ 39050000) oder Euroscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur gegen
Vorkasse (Euroscheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.
Druckfehler, Irrtiimer und Prelsmdcmngen vorbehalten. Es gelten unsere AGB. Bei
nicht ab dy oder weigerten Paketen b h wir pauschal DM 30 !!
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bunden sind,

erzeugen eine kni-

sternde Atmo-

hol noch nicht zum Opfer
gefallenen Gehirnzellen in
Schwung bringf, kann man
ch die grafisch und musi-
h untermalte Hinter-
schichte zu King's
f sich einwirken las-
Angekommen am
Schauplatz der Schlacht,
kann man erstmal in einem
Ubungsspiel das notwendi-
ge Feingeflhl entwickeln
und die ersten Strate-
gien planen. In der
Mitte des 11
Kastchen
Spielbrettes
Odln, umlag

sen.

Gotter, Asgard, Ragna-
rok. Allein die Assozia-
tionen und der

Mythos, die mit die-
sen Worten ver-

sphdre. Wer nun

Spielbrettes
lauern vier

Review

Bei Odin! Da

noch ein wenig Fanta-

sie und Grips mit-
bringt, ist genau in

der richtigen Ver-
fassung, um die
Gotterschlacht
auf dem Spiel-
brett in die Hand
zu nehmen.

gegen  ver-
schiedene

feindliche Bewohner i

Gotter, kommt harte Midgards an  Sp jur von zwei gegneri-
umgeben Arbeit auf die und schen e;s:hiugen wird,
von einem jewells men plotzlich gute Ani-
Heer aus grauen Zellen zu. die scl itionen, nette Grafiken
Riesen. und einlge Soundeffekte
Odin muB jetzt-im 1 zum Sieg :
seiner  gottlichen hrend der Schiachf Gerhard Fleischmann

eines der vier Eckqu
erreichen, ohne vorher
feindlichen Figuren un
gelt zu sein. Beim Ragnd
fritt man der Reihe

o

der Monitor in SEh

King’s Table ist ein tolles Brettspiel, bei
dem die richtige Strategie, das Vorauspla-
nen mehrerer Ziige und ein klarer Kopf die
wichtigsten Voraussetzungen bilden, um seinen

Gegner zu schlagen. Vor allem die witzig animierten Kampf-
szenen, die Grimassen der Gegner und die Fliiche sorgen fiir
Belustigung. Nichts fiir Ragnarok-Besitzer!

Germard

GAMEPLAY
RAGHAROHZI
4 Inferessante Spiefidee, SOUND
gelungenes Intro
MOTIVATION
mdBiger Sound, nichts PN
= Neues 5ESAMT 19




Erst vor kurzem prdsentier-
ten wir Euch den Test der CD
32-Version. Kann die Disket-
tenversion da mithalten?

as Infro ist ja
wohl das abge-
fahrenste, was

ich jemals auf den ein-
fachen ‘Amigas’ zu
sehen bekommen

habe. Fllssige Anima-
tion und schnell hinter-
einander gezeigte
Szenen. Aber das
Spiel, kénnte durch eine
bessere Gestaltung wesent-
liche Pluspunkte sammeln.
Die Grafik, die im Infro noch
so begeisterte, verkommt
wdahrend des Spiels zu kun-
terbunter 3D-Grafik und
wirkt durch eine Unzahl an
Icons und Darstellungsmog-
lichkeiten sehr verwirrend.
Auch die Spielhandlung, in
der man vier Roboter durch
unendliche Levels sfteuert,
um gefangene Kollegen zu
befreien, bietet nicht gera-
de einen vielversprechen-
den SpielspaB. Solite man
Liberation irgendwann ein-
mal in einer 5-Mark-Krabbel-
kiste finden, kann man sich
die Anschaffung noch ein-

o pa——

odes Gameplay, wenig
Motivation

- GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

mal Uberlegen.
Sténdig rennt man durch
gleich aussehende StraBen-
schluchten, ballert auf alles,
was sich bewegt und reftet
seine Kumpel. Auf dem CD
32 ist Liberation fast eine
Unverschémtheit und wird
auch nicht besser, wenn
man es auf einem richtigen
Amiga laufen I&8t. Ubrigens,
die A500-Version bendtigt
1.5 MByte, ist jedoch auch
nicht schlechter.

@ Lufz Mahle
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Sclence Ficﬂon-Abemauer um Steuerschulden

ocent

Hersteller: Psygnosis @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 100,—

LucasAris hat es vorgemacht, Sierra ver-
sucht es, Westwood veredelt und Horrorsoft
perfektioniert: die Adventures im Indy-Stil.
Psygnosis schickt mit Innocent Until Caught
den Spieler in eine noch ferne Zukunft, die

auf ironische Weise aufs Korn genommen
wird. Kann sich das Spiel mit den groBen
Vorbildern messen?

Die Geschichre

.Sternzeit 17104.24, Ein-
trag in das Logbuch. Die
Andockprozedur im
Raumhafen Tayte war
mehr als einfach,
jedoch muBte ich mich
gleich  nach meiner
Ankunft in die Hande
des Wachpersonals
begeben. Nachdem
man mich in einen dun-
klen Raum gesperrt hat-
te, erfuhr ich den Grund
far diese Behandlung:
meine Steuerschulden!®
Damit beginnt fur Ladd,
den Helden des Spiels,
ein Wettlauf gegen die
Zeit. Eigentlich wollte
Ladd nur auf Tayte lan-
den, da es der
ndchstgelege-
ne Planet mit
einer Bar ist,
aber er hatte

T4 AMIGA GAMES 5/94

nie mit der Steuerfahn-
dung gerechnet. In nur
28 Tagen muB er seine
Schuld gegenuber der
I.R.D.S. (I.R.D.S. ist die
amerikanische Steuer-
behoérde) begleichen,
ansonsten droht ihm der
Verkauf all seiner Orga-
ne, was natdrlich mit sei-
nem Ableben verbun-
den wdare.

Das Spiel

Jetzt heiBt es erst einmal

Geld besorgen, aber
ohne Job und ohne
finanzielle RuUcklagen
gestaltet sich dies

Die Maussteuerung
ist teilweise sehr
ungenau.

natlrlich schwierig. Im
Ort selbst kann man sich
frei bewegen, und
zusatzlich steht eine U-
Bahn zur Verfligung, die
allerdings stadndig
bestreikt wird. Da es den

Helden nach einem
guten Drink  dUrstet,
begibt man sich in
Sam’s Bar und erfdhrt

von den Anwesenden
nur wenig Uber lukrative
Geschdafte. Durch einen
schmalen dunklen Gang
gelangt man zu den
Docks, in deren Umfeld
sich nicht gerade sym-
pathisch wirkende Leute
herumtreiben. Die Auf-

merksamkeit zieht
ein Kahn auf
sich, dessen
Betreten von (&

einem Wachroboter ver-
hindert wird. Von dem
erfadhrt man allerdings,
daB das Schiff die Nah-
rung fur die Zootiere des
Planeten enthdlt. In
einem sehr speziellen
Etablissement kénnte
man einer der anwesen-
den Damen einen
Gefallen erweisen und
ihr von dem ansdssigen
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Pfandleiher ein

altes Familien-
erbstlck zurtick-
holen. Doch
dazu ist auch

etwas Kleingeld vonno-
ten. In der Zwischenzeit
hat man auf seinem
Weg etliche nutzliche
oder unnufze Gegen-
stdnde von den grauen
StraBen aufgehoben
und versucht nun, mit
diesen die vielen Ratsel,
die den Spieler auf der
Suche nach Gluck und
Reichtum erwarten, zu
16sen.

Die Bedienung

Die Steuerung der Spiel-
figur wird Uber eine
Iconleiste abgewickelt
und ist somit spra-
chenunabhdangig. Die
eindeutigen Symbole
werden sogar bei der
Auswahl animiert, so

DIE EXTRAS

Greifen

Damit nimmt Ladd

einen Gegenstand

auf, kann aber

auch damit Perso-
nen begrapschen und Gegen-
stinde wieder abgeben.

Benutzen

Fiir Gegenstinde,

die einzeln oder in

Verbindung mit

anderen Dingen
eine sinnvolle Funktion erge-
ben.

Gehen

Ladd bewegt sich

auf den angeklick-

ten Punkt zu,

soweit kein Hin-
dernis zwischen ihm und dem
Ziel liegt.

Untersuchen

Die Lupe dient

zum niiheren

Befrachten. Dazu

erscheint eine Kar-
te, auf der man die Ausgiinge
sehen kann.

Umsehen

Das Argus-Auge

zeigt in einem

unteren Bild-

schirmbereich die
Bezeichnung eines Gegenstan-
des an.

Rede

Mit den sinnlichen

Lippen kénnen

Gespriche mit

anderen Personen
bzw. Robotern begonnen wer-
den.

; '
(CawL e
AND omone

0281-31642
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Am:ga Amiga

A-Train 74,95 Formula One - Superfrog DV 4995
Aband Plac2 DV 59,95 Grand Prix DA 7495 SurfNinja DA 5495
Air Forces- Fury of the - Syndicate DV 5995
Comander DA 5495 Fumies DA 5295 The Cartoons DA 4995
Alien 3 DA 49,95 Genesia DA 6995 Tomado DV 5095
Alienbreed2 DA 46,95 Globdule DA 5495 Turrican 3 EV 4795
Ambermoon DV 79,95 Goblins 2 DV 6695 Uridium 2 DA 4995
Anstoss DV 62,95 Goblins 3 DV 6695 When Worlds War DA x69,95
Apocalypse DA 49,95 Goal DV 4995 Worldsof Legends DA 54,95
Aufschw.Ost DV 59,95 Gunship 2000 DA 64,95 Winter Olympics DA 59,95
Bart versus - Hanse DV 4495 Wizn Liz DA 5995
the World DA 46,95 Hannibal DV 6795 Zeppelin DV  x6495
Batmann ret. DA x59,95 Hattrick DV 64,95 Zero DA x59,95
Battletoads DA x54,95 Hired Guns DA 59,95 Zool 2 DA 49,95

Bazooka Sue DV x79.95 HistLine 14-18 DV 69,95

sy T ”In?i;i:n:s 2 ,w::gé Amiga
Big Sea DA 59,95V0. utsch

Blob DA 54,95 Innoc.unt.Caught DA 67,95 1 20 o
Body Blows- Jurassic Park DV 49,95 Alienbreed 2 DA 5495
Galetic DA 49,95 K 240 DA x54,95 Anstoss DV 6295
Bobs Bad Day DA 49,95 Kingmaker 65 64,95 Body Blow. Galac. DA 5495
Bubba'n Stix DA 54,95 Kings Quest 6 DV x59,95 Bumtime DV 69,95
Bundesliga- Kit Vicious DA x49,95 Schatz Silbersee DV x79,95
Manger 2.0 DV 64,95 Ishar 2 DV 59,95

Fiir Bestellungen bis 29.04.94 -"'"'“" Pack- — DV. 5995

DA 5995
Lothar Mathéus DV s BV s
oder 3 4 9 9 Simon the Sorcer. DV 79,95
TEX DA iV
Elite2 DV je nur, i S S5 S
Bumtime DV 65,95 ‘
Campaign2 DV 6595 Krustys Fun W
CannonFodder DV 49,95 House DA 4695 3 ngebo
Catch EM DA 4995 LegKyrand.2 DV iV, T pa pan T
Captive 2 DA 6995 Lemmings2 DA 59,95 Black Gold DV 2995
ChampManag. DV 59.95 Lemminge 1 und Budokan DA 2995
Chaos Engme DA 49,95 Sim City DA 6495 EyeofBehold 1 DV 3995
Chr. Columbus DV 74,95 Legacy of - GreatCouts2 DA 2995
Chartbresker DV i.V. Sorasil DA x4995 Indy 3 Adv DV 3995
Combat Air> Locomotion DV 5495 Invest DV 2905
Patrol DA 5995 Lollypop DA 5995 MadTV DA 3995
CoolSpot DA 5495 Lothar Mathius DA  59.95 ManMansion DV 3995
Cosmic Space- Lotus Comp.1-3 DA 5495 Minigolf DA 1995
head DV 4795 MADNews DV  x67.95 Monkey Isl | DV 3995
Crazy Sports - Maelstorm DV x6995 Prince Persia | DA (a8
Football DA 52,95 Magic Boy A 49,95 Popul 1 Plus 39,95
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Silbersee DV x79.95 One StepBeyoun DA 3995

DerPatrizier DV 64,95 Oscar DA 495

Der Clou DV 69,95 Overdrive DA x4995
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Desert Stike DA 54,95 Edition DA 5995 metall

Doc Malone X59,95 Project Terra DV x5995 abschaltbar ] 9 ’9
Dog Fight DA 6495 PizzaConection DV 74,95
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daB ‘Greifen’ durch
eine zupackende Hand
und ‘Rede mit’ durch
einen sprechenden
Mund dargestellt wird.
Am besten ist der Befehl
‘Umsehen’, der durch
ein sich o6ffnendes und
schlieBendes Auge
repréasentiert wird. Der
Kopf der Spielfigur ver-
folgt dabei die Position
des Auges und in einem
unteren Bildschirmteil

sieht man den sanft
scrollenden Bildaus-
schnitt, der durch das
Auge betrachtet wird.
Darunter wird ange-
zeigt, um was es sich bei
dem Ausschnitt handelt.
Leider besitzen diese
Cursor auch Nachteile,
da die greifende Hand
keinen eindeutigen

Hotspot (= Anklickpunkt)
besitzt und es dadurch
zu einem wilden Herum-
fuchteln auf dem Maus-
pad kommt, wenn man
sehr kleine Gegenstdn-
de aufheben will. Auch

die Bewegungsge-
schwindigkeit a8t bei
diesen ‘veredelten’
Mauszeigern zu wun-
schen Ubrig. Die so
erworbenen Gegen-
stinde werden nicht,
wie sonst Ublich, vom
Programm selbst schén
sortiert in das Inventar
Ubernommen, sondern
der Spieler muB sie
selbst in einem Extrabe-
reich des Bildschirms
unterbringen.

o TR TR

i i o |

Es soll librigens eine komplett deutsche Version mit deut-
schen Bildschirmtexten erscheinen.

36 AMIGA GAMES 5/94

Oberste Regel: Unbe-
kannte Madchen am
StraBenrand stehen
lassen und nicht
ansprechen!

Die Aufmachung

Innocent bieftet: eine
saubere Grafik, die in
der Qualitat eher an die
Indy-Spiele erinnert als
an die Edel-Adventures

Kyrandia oder Curse of
Enchantia. Das perspek-
tivische Verkleinern der
Spielfigur bei Bewegun-
gen in den Bildschirm
hinein staucht den
guften Ladd am meisten
in der Héhe, so daB am
Ende ein breitbeiniger
Zwerg im Hintergrund
steht. Trotzdem sind die
Figuren schlank und
detailreich gezeichnet
und sauber animiert.
Wenn Personen spre-
chen, erscheint der Text
entweder in einer unter-
legten Sprechblase
oder, wenn mehrere Sat-
ze zur Auswahl stehen, in
einem separaten Bild-
schirm, in dem die Por-
tréats der sich unterhal-
tenden Personen zu

Das Deb Adve e Vo




sehen sind. Der Speicher
wird voll ausgenutfzt und
es kommt nur selten zu

Nachladepausen, was
bei zehn Spieldisketten
nur zu beflrworten ist.
Nur am Anfang wird der
Spieler zum Diskjockey,
da das Programm in
unverstandlicher Rei-
henfolge die Disketten
verlangt. Das Spiel &8t
sich auf eine vorhande-
ne Festplatte installie-
ren, obwohl die Installa-
tion in der vorliegenden
Testversion noch an

Unzulé&nglichkeiten
krankt. Der Sound &8t
sich bei geddampfter
Lautstarke gut als Hin-
tergrundmelodie
hoéren. Die Musiksticke
wechseln manchmal,
wenn man einen neuen
Raum betritt und passen
sich somit der aktuellen
Umgebung etwas an.
Psygnosis hat mit Inno-
cent ein Spiel in den
Softwarehimmel
geschickt, das wieder
einmal dem hohen Qua-
litéts- und Spielniveau,
bis auf ein paar Schén-
heitsfehler, gerecht
wird.

@ Lufz Mahle

Ich liebe diese Spiele. Innocent verdient
diese Zuneigung genauso, frotz der unge-

nauen Maussteuerung und des englischen

Textes, der hoffentlich noch iibersetzt wird. Die

Grafik hat mir persdnlich nicht so gut gefallen, jedoch besticht
das Spiel durch die Geschichte und die Situation der Spielfi-
gur. Nicht penelst, aber solide gemacht!

verflixte Maussteue-
rung, teilweise nur

durchschnittliche Grafik
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Alien’ 4 2.

Alien Breed Special Editio
Ambermoon -

Anstoss.

Apocalypse

Aufschwung Ost

Award Winners Gold.

(Eiit, Jimmy White Snooker, Sensible Soccer, Zool)
Battle Team (Battle Isle+Data)V
Beneath a Steel Sky.

Big Se:

Body Blows Galactic

Brian the Lion

Bundesliga Manager Prof.2.0
Cannon Foddes

Chaos Engine.........

Christoph Kolumbus ...
Civilization..

Cliffhanger.

Combat Classic 2.

(F-19 Stealth Fighter, Pacifc Isiands, Silent Service 2)
Cool Spo

Crazy (Brutal Sports) Football
Cyberpunk..

Das schwarze Auge (1 MB

Dreamlands
(Ishar, Storm Master, Tmnsa ctica)
Dune 2 . .V 5499
Eishockey Manages 74,99
Elte 2 - Frontier. 54,99
67,99
A 5999

{Archer Mac. L. Pool Bilard, James Pond 2,
Popolous 2, Shuttle)

F 17 Challenge......... 3 Arab\an N\gh(s
F-117 A Nighthawk 2.0...... A 67,99

F-19 St. Fighter (ANGEBOT)....A 32,99

Fantastic Dizzy.. g

Fantastic World: A 7499

(024 03)21188

Jiilicher StraBe 53-55 - 52249 Eschweiler

Stardust. 3
Street Fxg rerz )
S.U.B. 54,99
Super Sport Challenge... 67,99

Syndicate....
Team 17 Colle
(Body Blows, Overdrive, Superfrog)
Terminator 2 - Arcade Game ...A 54,99
The Greatest A

(Dune,Jimmy White Snooker, Lure of Temptress)

The Lost Vikings 87,
Theatre of Death 59,99
JLC LT[ p— 67,93
Transarctica 54,99
Traps'n'Treasures........ 59,99
Turrican 59,99
Uridium 2 47,99
Wing Com. 1 (ANGEBDT

Winter Olympics.
Winter Super Sports
YolJoe!
Zool 2.

AMIGA 1200 / 4000
Alien Breed 2...........ccccoeniene

Burning Rubber
Burntime......
Chaos Engine
Civilzation..
D-Generation
Der Clou....
Dynatech
Ishar 2...
Jurassic Park (Dino
Naughty Ones
Oscar.
Penthouse Hot Num. DeLuxe.
Pinball Fantasies. “
Second Samurai
Sim Life........
Simon the Sorcerer .
Soccer Kid. )
Star Trek - 25th Anmversarv E 67,99
Zool 2. A 47,99

A
v
Body Blows Galactic........ A 5499
A
v

AMIGA CD 32
Alien Breed Sp. Ed. + Qwak....

(Realms, Populous, Mega Lo Mania, Wonder
lands, Pirates)
Fighter Bomber.
Flashback............ .
Formular One Grand Prix..
Fury of the Furies ..
Genesia

Liberation - Captive 2
Lotus Trilogy (1,2 und
Mean Arenas.

Goall (v. Dino Kick off, Dini)....
Gunship 2000........c.ccerinn
Hannibal....
Hired Guns
H\sturyLms'ISM 1918
Indiana Jones V...
Innocent until caught
Ishar 2

Jet Strike )

Jimmy Conners Great Courts 2A 24,99
Jurassic Park (Dino Park).........\V 54,99
Kingmaker v 6799

Morph...
Naughty Ones
Pinball Fantasies.
Pirates Gold....
Project X + F17 Challenge
Second Samurai
Seek & Destroy.
Sensible Soccer

Krusty’s Fun House (Simp.)
Last Action Hero...
Lemmings 2 -The Tribbes
Xmas Lemming

Joysticks Competition Pro
Minischwarzinkl. 35" Disk Box.... 24,99
Mini, inkl. 35" Box... 2999

Liberation - Captive 2
Links.

Mini,Special Edition, inkl. 35" Box.. 29
Star Mini, transp.-blau, inkl. 35" B. 3499

Lionheart... Standard, schwarz . 2399
Lords of Power Standard, transparent..... 2499
(Railroad Tycoon, Red Baron, Swem Sewez Standard, Special Edition........ 24,99
The Perfect General) Star, transparent-blau............. 34,99
Lothar Matth@us FuBball 59,99

Mad TV vV 3599

Mega Collection (Ser Sam.).. 41,99 Diskettenlaufwerke

(0. Summer Olympiad, Winter Super Sports)
Megamix.... A 5999
(Agony, Leander, Ork
Micro Machine:

Missiles over Xerion......

Pinball Special Edition
(Pinball Dreams und Pinbal Fantasies)
Pizza Connectiol
Prime Mover

Second Samurai
Seek & Destroy
Sim City Deluxe
(Sim City incl. Arch.
Sim Life oo
Simon the Sorcere
Skidmarks.....
Software Manager
Space Legends..

{Elte, Megatraveller, Wing Commander 1)

A-500 intern...

A-2000 inter..........

Teac oder Sony extern....

512 KB mit Unr, abschaltbar.... 62,99
AB00 auf2 MB .. 159,99

Festplatten Alpha Power

170 MB, extern + Controller 699,99
210 MB, extern + Controller ... 729,99
Zubehir

Kickstart Umschaltpl. mech. 39,99
KmkslarlUmscha\tp\ plus.. 49,99
2,00 Rom......... 44,93
Siegfried Copy 79,99
Siegfried Antivirus Tool 59,99

Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.% - 18.30 UHR

ab DM 250,- ohne
B englische Anleitung
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DM 9.50 zzgl. Zahlkar

2zg. DM 6,50 auf Konto-Nr. 1 217 884 bei der Sparkasse Eschweiler, BLZ 391 501 00. Lieferung ins Ausland nur
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ieRlich per N

Alle Amiga-Programme bendtigen in der Regel 1 MB. Alle Titel sind sofort lieferbar, nur die mit * gekennzeichneten Produkte waren bei Anzeigenschlu® noch nicht vorrétig (bitte nachfragen).

Versandkosten. Vorkasse bitte per Scheck oder Uberweisung. Bitte Spieleprei

per Vorkasse zzgl. DM 30,- (Bitte nur E

Der Versand erfolgt

VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.9 - 18.30 Uhr

2 SERVICE-LINE

Fordern Sie noch heute unter Angaben Ihres Compu-
tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehdor.

Tel.(02403) 21 88 - Fax (024 03) 353 51



Historisches Strategiespiel nach Art von History Line?

The Blue and th

Hersteller: Impressions @ Spieler: 1 @ Preis: ca.
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Nachdem man sich flir eine

der beiden Seiten entschie-
den hat, beginnt man, auf
einer Landkarte seine Ein-
heiten zu verschieben. Hier-
bei sollte man Wert darauf
legen, keine Armeen in
der Pampa stehen zu las-
sen, denn da droht der
bose Wolf. SpaB beisei-
te, ungeschutzte Einhei-,
ten haben im Kampf sof
gut wie keine Chance.
Am besten ist es also, man
gruppiert sich um Stadte,
um diese nicht an den
Feind zu verlieren, denn
jeder weiB, Soldaten brau-
chen nach getaner Arbeit
auch ihren SpaB, und wie
sollten sie ihren hartverdien-
ten Sold besser verjubeln als
mit  Wein, Weib und
Gesang.
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FLOP DES MONATS

haben wi
lich des

Wieso Flop des
Monals?

Die Bewegungen der Einhei-
fen sind so langsam und
unlbersichtlich, daB man

Eine neue Rubrik

Impressions-Spiels  ein-
fallen lassen. Ihr neues
Game ist ganz

r uns anlég-
neuesten

einfach
wir

wdhrend eines Zuges die Lin-
denstraBe fast komplett
genieBen kann. Auch die
Steuerung ist total untblich,
$0 daB man um das Durchle-
sen der kompleffen Anlei-
tung nicht  herumkommt

(immerhin 115 Seiten). Aber
auch danach ist man nicht
viel schlauer. Solite man
zufdlligerweise auch mal auf
einen Gegner  ftreffen,
kommt es zum Kampf. Nun
rickt der Ort des Gesche-
hens etwas ndher und man
erkennt die eigenen Solda-
ten. Nach einer halben Stun-
de Suchen findet man viel-
leicht auch einen Gegner.
Jetzt kann man die Einhei-
tfen einzeln oder gesam-
melt in den Kampf ziehen

lassen. Da die Grafik nun

etwas gréBer ist, wird
das Ganze dementspre-
chend langsamer. Als kleine
Zwischenlektlre kann ich
.Krieg und Frieden™ empfeh-
len. Als ich letztendlich mit
vier Divisionen gegen eine
kleine  Reiterschar  den
Kampf verlor, verlor ich auch
die Geduld. Der Weg zum
Mlleimer schmerzte, aber
nur, weil meine Beine einge-
schlafen waren.

Ein Strategiespiel mit historischem Hintergrund? Oh, bei
History Line machte das viel SpaB! Impressions mdéchte die-
sen Erfolg gerne wiederholen! Dieses Mal kampft lhr im ameri-

kanischen Biirgerkrieg von 1861. Ob Ihr aber vor Spannung
zittert oder gdhnend auf die hochinteressante LindenstraBe

umschaltet, wird sich noch herausstelien.

8 Amicn canes 5/94
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Selbst die komplett deutschen Bildschirmtexte retten The
Blue And The Grey nicht vor einer Katastrophe.

Die fechnischen
Mangel

in das Gesamtbild einfugt
und dadurch das Spiel noch
schlechter © macht.  Der
Sound (welcher Sound?)

Der VolistGndigkeit halber
modchte ich noch erwdh-

nen, daB sich die Grafik gut

gibt dem Game den Gna-
denschuB

~ @ Marhus Gelrenboth

GAMEPLAY

GRAFIK

SOUND

MOTIVATION

£ Top Ten "\ /~ Neuheiten Amnga N
1. Die Siedler bv 84,50 Apocalypse 55,50
L Award Winners 2 69,50
2. AnstoB v 72,50 Battle Isle 2 DV 84,50
3. Lothar Matthéus DA 66,50 Der Clou (auch fir A1200) DV 72,50
4. Ambermoon DV 72,50 Do Stomes DY e
5. Bumntime DV 7350 Kings Quest 6 oV 6750
6. Syndicate DV 67.50 Magic of Endoria DV 8050
7. Elite 2 DA 5550 m:‘;’aﬁf; gg ;g-gg
8. Gunship 2000 DA/ €9,50 Pizza Connection DV 6850
9. Bundesliga Manager Pro DV 69,50 T.FX. A1200 DA 8250
10. Dune 2 v 5950 / KTW‘I@M 2000 oV 950/
(~  lowBudget [ Nice Price Amlga 2
Alle Spiele kosten 22,90 DM !! 688 Attack Submarine 34,50
fE 5 DA Air Support E 36,50
Double Dragon DA Aquaventura DA 3850
Dragons of Flame E Bard’s Tale 3 DA 29,50
Excalibur DA Captain Planet DA 3250
F1Tornado DA F 19 Stealth Fighter DA 44,50
F 16 Combat Pilot E Future Wars E 3250
Yoch off instiodkey E International Icehockey DA 32,50
Legend DA 42,50
ety ol iy Linneker Collection DA 39550
Feroes of the Lance E M 1 Tank Platoon DA 42,50
International Saccer DA Microprose Golf DA 4450
el G If EA Premier Manager E 39,50
jack Nicklaus Gol t e
Lotus Turbo Challenge oA Sramsieee o R
Microprose Soccer DA Pl e
ugge” o Al e
Premier Division DA WWEF 2 European Rampage DV 3550
Universal Warrior DA / %k MacKracken DV 43/ 50/
Arabian Nights DA 45,50 Liberation (Captive 2) E 73,50
Alfred Chicken DA 55,50 II»-AOM D,'A:ha Rings EA 73,50
Casties 2 E 68,50 jean Arenas 59,50
Chambers of Chaolin DA 56,50 Microcosm DA 7350
D - Generation DA 58,50 Morph E 68,50
Dangeéous Streets DA 63,50 g;ggmg:"ﬂm EA .
Sl R e Pirates Goid oV 6950
e ¢ Psycho Killer DA 58,50
Eite 2 DA 62,50 iy o i
ket 25 9850 Ryder Cup DA 72,50
Infemo DA 68,50 Seek and Destroy DA 60,50
Jambala DA 56.50 Sensible Soccer DA 68,50
James Pond 2 E 68,50 Sleepwalker 73,50
John Barnes Football DA 48,50 Town with no name DA 57,50
Jurassic Park DA 68,50 Uridium 2 DA 57,50
Labyrinth of Time DA 68,50 Zool DA 62,50

Wir suchen zur Erdffnung von Filialen in Deutschland, Osterreich
und der Schweiz noch fachkundige Partner (Kein Franchise !)

1869
Airbus A 320 USA
Alien 3
Aufschwung Ost
B 17 Flying Fortress
Batto Toam
Body Blow:
Body Blows Galactic
Campaign 2
Cannon Fodder
Chaos Engine
Christoph Kolumbus
Civilization
ock 2

Combat Air Patrol
Das schwarze Auge
Der Patrizier
Desert Strike
Dogfight
Dynatech
Eishockey Manager
Elysium
Eye of the Beholder 1
Eye of the Beholder 2
F 117 A Nighthawk
F 15 Strike Eagle 2
Fire and Forget 2
Flashback
Formula One Grand Prix

oal

Gobliins 1
Gobliins 2
Gobliins 3
Hannibal
Hired Guns

History Line 1914/18

\mmana Jones 4

Ishar 2 DV 6550
Jonathan DV 81,50
Jimmy White Snooker DA 5850
Jurassic Park DA 6850
Lemmings 1 DA 60,50
Lemmings 2 DA 6550
Lionheart DA 60,50
Mortal Kombat DA 61,50
Myth E 2950
On the Road DV 7350
Pacific Island DV 60,50
Panza Gold Edition DA 70,50
Pinball Dreams DA 5550
Pinball Fantasies DA 5550
Pirates DA 3850
Prince of Persia E_ 3550
ush Over DA 60,50
Railroad Tycoon DV 7650
Red Zone DA 5450
Rick Dangerous 2 DA 29,50
of Monkey Istand 2 DV 8350
Sensible Soccer DA 5450
Simon the Sorcerer DV 74,50
Space Hulk DA 67.50
Steel Empire DV 6550
Streetfingter 2 DA 61,50
Terminator 2 - Judgem. DA 56,50
Tornado DA 67.50
Transarctica DV 5550
Turrican 1 DA 32,50
Turrican 2 DA 3250
Turrican 3 DA 5550
Uridium 2 DA 6850
Walker DA 60,50
Whales Voyage DA 6550
Wing Comander DV 4850
Winter Olympics DA

Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Deutsche Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version
NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!
VERSANDKOSTEN:

Vorkasse 5,- DM, UPS und Postnachnahme 9,- DM, zuziiglich Nachnahmegebihr, Auslandvorkasse 20,-DM,
Ladenpreise kinnen variiren. Gesamipreisliste kostenlos, bite System angeben, Handleranfrage erwinschi

Ladenlokal e Gr. Liedener Str. 27 29525 Uelzen
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Award Winners
Gold Edition

Hersteller: Empire @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 80,—

Chronische Untererndhrung des
Geldbeutels und dazu akute
Game-Entzugserscheinungen?

Moment, da hab ich was fir
Sie... zum Beispiel von Empire.

m Gegensatz zu genre-

bezogenen Paketen

deckt Award Winners
mehrere Bereiche ab und
beinhaltet ausschlieBlich
Klassiker. Sensible Soccer F
ist solide FuBballaction
mit vielen Exfras und
Details ums runde Leder.
Europdische Teams der
Jahre  1992-1993, Spieler-
sperre, Ersafzspieler, Heber
und Effetbdlle sind nur einige
dieser Features.
Whirlwind Snooker wurde von
Archer Maclean, dem Pro-
grammierer des gleichnami-
gen Pool Billard-Games, ent-
wickelt und ist genauso
aufgebaut, nur Tisch und®
Regeln enfsprechen natlr-
lich denen des Snooker Bil-
lard.
Elite darffe nun langsam
jedem bekannt sein, und
auch in der Plusversion hat
sich nicht viel gedndert.

daB diese
Version nun wirklich auch auf
dem A1000 lauffahig ist.

Ein grofische. aufwendiges
Plattformgame stellt Zool dar,
das durch ausgereifte Ani-
mations- und Scrollingtechnik
besticht. Sechs verschiedene
Welten mit vielen Aufstellun-
gen und Gegnern warten
auf Bezwinger.

Bemerkenswert ist allerdings, @ Martin Hlaus
. E~ i Sensible Soccer
i Elite Plus
LS
Sensible S
Sl Whirlwind Snooker

. Elite Plus
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Indianapolis
500

Hersteller: Softprice @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 30,-

Erneut sollen quietschende Rei-
fen und dréhnende Motoren fiir
den Geschwindigkeitsrausch
auf dem heiBen Asphalt
sorgen....

iesmal findet der
Kampf um die vor-
deren Platze auf

dem beliebtesten,
bekanntesten und am
besten besuchten Renn-
kurs der Welt statt: in In-
dianapolis, dem
500-Meilen-Rennen. Bei
dieser langen Distanz ist
vor allem auch die richtige
Abstimmung und Einstellung
des Rennwagens entschei-
dend flr ein gutes Rennen,
Zu diesem Zweck verfligt In-
dianapolis 500 Uber ein ganz
exakt ausgetlfteltes System
zur Feineinstellung des Renn-
wagens. Grafik und Sound
sind recht gut gelungen, so
daB man sehnell SpaB am
Spiel findet. Je nach Belieben
kann man den Wagen per
Tastatur, mit der Maus oder
dem Joystick Uber die

Runden zu
kommen. Dies ist schon bei
den drei Qualifikationsrun-
den exirem schwer, wenn
man gleichzeitig noch még-
lichst flott*sein will. Das
Berlhren der Bande oder
eine Kollision mit einem
anderen Wagen bedeutet
das Ende der Qualifikation
oder des Rennens.

@ Lutz Mahle

Strecke scheuchen, wobei
sich jedoch das Problem
fehlerfrei

ergibt, Uber die

GAMEPLAY

GRAFIK

o

% Jrgotimmrial SOUND

~ MOTIVATION




Excellent

Games

Hersteller: Beaujolly @ Spieler: 1-2 @ Preis: ca. DM 80,—

Diese Sammlung zeigt sich

besonders vielfa
gie,

Simulation,

altig. Ob Strate-
Sport oder

Jump & Run, alle Wiinsche wer-

den erfiillt.

Ur den strategi-
schen Teill ist
Populous I zustén-
dig. Diesmal mischen so
ziemlich alle bekannten
Gotter mit, denen man
zeigen muB, daB man
der wurdige Nachfol-
ger fur Zeus im Olymp
ist. Mit 30 verschiede-
nen Effekten gottlichen Ein-
greifens, die in sechs Katego-
rien aufgeteilt sind, werden
die andere Gottery,
" bekd&mpft, wobei auf jeder
Welt nur bestimmte Eingriffe
moglich sind.
Bei Shuttle hat man die
schwierigen Aufgaben eines
“ganzen  Astronautenteams
Ubernommen.™ Der Welt-
raum-Flugsimulator ist keines
der Spiele, die man ohne
Anleitung sofort begreifen
kann. Archer Maclean'’s
Pool ist ein Pool-Billard ganz
besonderer Guteklasse. Mit
allen bekannten Raffinessen

James Pond 2

| Shuttle

ausgestat-
fet, kann der Spieler in drei
Spielvarianten gegen einen
Mitspieler oder eine groBe
Auswahl an Gegnern antre-
ten. Den lefzten Teil bildet
James Pond 2, ein relativ ein-
fach gestaltetes Jump &
Run-Spiel, bei dem man es
mit den Gehilfen des bdsen
Dr. Maybe zu tun hat.

@ Gerhard Fleischmann

Populous 2

MacLean’s Pool

* MICRO MAGIC *

HeiBe Spiele - Starke Preise

B TEL : 02500 -
Wo. - Do.:10-15.50 s

1869

1990-93 Edition
3D Constr. Kit DV
Alien Breed 2 DA
Alien Breed SE EV

26330 **
Th.:10 -16.00 Ui

Pinball Fantasies
, Pirates )
= &,4 Pizza Connection DV
* Poolsof Darkness DV
Popu.&Prom. Lands

79,00
39,00
39,00

Ambermoon DV 27,00
Anstoss DV 63,00
Apocalypse DA 78,00
Arabian Nights DV 60,00
Assassin SE EV 38,00
Aufschwung Ost DV 48,00
Award Win. Gold DA 50,00
Battle Team DA 39,00
~Isle Data 2 DA 78,00
BC Kid DA 39,00
Big Sea DA 78,00
Blastar DA 68,00

Body Blows Galact. DA

Elfmania* =

50,00

mm llx;naimm
50,00 DM '

‘Hired Guns

History Line
Brian the Lion DA*  50,00Indiana Jones 3 DV 39,00Soccer Kid DA 62,00
Bundesl. Man. Pro DV 66,00Indiana Jones 4 DV 79,00Software Manager DV* 59,00
Bumtime DV 66,00Innocent unt. caught DV 66,00Space Hulk DA 66,00
Campaign 2 DA 68,001shar 2 DV 54,00Stardust DA 36,00
Cannon Fodder bV 54,00Steigenb. Hotelm. DV 48,00
Caribbean Disaster DV* DA 32,00
Chaos Engine DA DV* 57,00
Chartbreaker DV DV 59,00
Christoph Kolumbus DA 72,00 Lemmings 2 DA 5900Team 17 Col. DA 56,00
Civilization DV 75,00Links EV 33,00 Terminator 2 DA

Cliffhanger
Cool Spot

Das schw. Auge
Delivery Agent

62,00 Terminator 2 Arcad.
72,00The Manager
66,00Tornado

59,00 Transarctica

Exclent Games
Eye of Beholder 1
Eye of Beholder 2
F-117A Nighthawk
F-17 Challenge
Fire & Ice

Amiga 1200/ 4000 j Amiga 1200/ 4000
1869. DV 69,00Alien Breed SpFd. DA  $1,00Star Treck-25thcen EV 68,00
Alien Breed 2 DA 56,00Bubba 'n' Stix DA §7.00Transarctica DV 5700
Anstof DV 69.00Capiive IT EV  600Whales Voyage DV 63,00
Burntime DV 69,00Chuck Rock { DA 32,00Zool IT DA* 51,00
Civilization DV* 6900DisposableHero DA 56,00 .

Der Clou DV* 69,00Klite 11 DV* 62,00 Captlve I
Schatz im Silbersee  DV* 81,00Whales Voyage 57,00

Elphmania DA*  51,00Jurnssic Park DV* 62,00 62,00 DM
Morph DA 63,00Microcosm DA 98,00

Hanse dieExped.  DV*  44,00Pinball Fantasies DA L

Ishar 2 DV 56,00Pirates Gold DA

Pinball Fantasies DA 56,00Soccer Kid DA*

Penthous Hot Numb. DV 63,00Sensible Soccer DA

TEX. DA* 6900T.EX. DA*

Naught Ones DA
Simon the Sorcerer DV

Versandkosten :8,00 M Ab 250,00 DM Bestellwert Versandkosten
frei. Lieferung gegen NN+4,00 DM Zahlkartengebiihr oder Vorkass:
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 15,00 DM Versandkosten.

Es gelten unsere AGB. Anderung und Irrtum vorbehalten.
= bei Drucklegung noch nicht verfiigbar. MICRO MAGIC
2-58638 Iserlohn Tel.02371/ 36330 Fax 02371/ 34503
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After Burner Chase Hq Final Blow Manchester United

Armalite Days of Thunder Flood Outrun

Battle Isle Deuterous The God Father Supremacy

Big Run Elf Hydrar Turrican

Cardiaxx E - Motion Indiana Jones WWF Wrestlemania
Ca-Vup E - Swat Kick Off 2 Zoom

Ja, ich michte HELP-Sammelordner fiir meine AMIGA Magazin-Tips bestellen:
__St. HELP-Sammelordner , AMIGA Games* je 10,- DM

Gesamt DM
zg. und Vi (lland DN, ) DM

Ich zahle den Gesamtbetrag von
7 bar (Geld liegt bei)

(7 per V-Scheck

[ per Nachnahme (+ Nachnahmegebiihr DM 7,50)

Coupon bitte schicken an:

Computec Verlag
Leserservice
Postfach

90327 Niirnberg
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ARABIAN NIGHTS

Dies ist der abschlieBende Teil dieses herausfordernden Spiels aus Action und Rétseln.

Hier ist eine allgemeine Einleitung zu jedem Level, der dann spéter genauer unter die Lupe
genommen wird.

Level 6: Mine Cart Race

,'r 'R In diesem Abschnitt kannst du dir leicht Punkte
e W"’mm R T verdienen. Es handelt sich hier um ein Rennen gegen
a ﬁ ‘; ¥ - einen anderen Wagen. Du stirbst allerdings nicht,

«mm.mm,, falls du verlierst. Halte nach dem versteckten

rvnnuvvr?x'?'

,ﬂ Schlissel Ausschau, der dir zu héherer
Geschwindigkeit verhilft. Finde ihn also, und du
wirst keine Probleme haben, das Spiel zu gewinnen.

Die Gegner sind hier das geringste Problem, dazu gibt
es viel zu wenig. Die Schwierigkeit ist, den Weg durch
die Tunnels zu finden. Du kannst sehen, wohin die
Kreissdgen an den Winden als nichstes gehen. Halte
auch nach den Arbeitern Ausschau, die einen Turban
tragen. Sie werfen von Zeit zu Zeit mit Hammern nach
dir. Halte nach den Energietépfen Ausschau, falls dein
Energiepegel zu weit nach unten sinkt. Sie sind in
diesem Abschnitt oben rechts und unten links.

Dieser Level ist dem vorigen Flugabschnitt sehr
dhnlich. Grundséatzlich solltest du seine
Angriffsweise verstehen. Die Ballonbomber und die
Pfeilmé&nnchen schweben friedlich von rechts nach
links. Sobald diese vorbei sind, bist du sicher. Je
weiter die arabischen Hubschrauber weg sind, desto
schneller fliegen sie. Gehe also ndher und hole sie dir
mit ein paar schlauen Schiissen.

Dieser letzte Level besteht aus einem Gewirr von
Raumen und Tunnels, die alle irgendwie miteinander
verbunden sind. Auch ist hier der bose Wesir zu
Hause, der fur die Entfahrung der Prinzessin
verantwortlich ist. Flammenwerfer und Steigeisen
sind die wichtigen Gegenstédnde in diesem Level.
Dadurch kommst dpu durch vereiste Turen und
rutschst nicht zu sehr herum.
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ARABIAN NIGHTS

Level 6: Mine Cart Race
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Hier fahrst du ein Rennen gegen einen anderen Grubenwagen. Gewinnst du, erzielst du sehr viele
Punkte. Du muflt das Rennen allerdings nicht gewinnen, um den Level zu beenden. Du kannst den
Abschnitt sogar ohne Wagen abschliefen. Hier gibt es keine Geheimkammern, die dich aufhalten
kénnen. Allerdings kannst du Juwelen sammeln, wenn du die Zeit ertibrigen kannst. Es gibt
zahlreiche Gefahren, wie Magnete, Kettensdgen, unterbrochene Schienen und tédliche
Hochspannungs-Abschnitte.

Spare Zeit und kurze ab, indem du etwas langsamer wirst, wenn du dich dem Prellbock am Ende
der Schiene naherst. Du muftest so eigentlich dann auf die Schiene im nachsten Abschnitt fallen.
Der computergesteuerte Wagen kann dies nicht!

Falls du nicht genug Schwung hast, um auf den Huigel hochzukommen, dann hiipfe nach oben,
anstatt einen erneuten Anlauf zu nehmen.

Kurz vor der zweiten Eiswand gibt es eine Abkirzung. Wenn du die zwei kleineren
Schienenabschnitte und den gréReren mit dem Magneten erreichst, dann gehe an dem Magneten
vorbei und springe iber den Prellbock.

Solltest du diese Abkiirzung verpassen, dann gehe nach unten-rechts Level. Hier findest du einen
Pfeil, der nach oben zeigt. Springe darauf, und du sparst dir das letzte Stiick des Aufstiegs.

EEERRCGEEET. | R I
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ARABIAN NIGHTS

Level 7: Diamond Mines
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In diesem Level kannst du so einige Abschnitte auslassen, indem du ABWARTS und FEUER driickst und so dann durch die
Schiene brichst. Gleich ganz am Anfang ist ein Stiick, das du auslassen kannst.

Falls du diesen Abschnitt ausldft, verpait du eine Abkiirzung. Diese befindet sich nach dem FlieRband und tiber dem
Prellbock am Ende. Wenn du an der Doppel-Kettensége vorbei bist, findest du einen Tunnel, der mit Eisblécken versperrt
ist. Hacke dich durch die Blécke, und du bist ein ganz schénes Stiick weiter.

Falls du Probleme mit der Energie bekommst, kannst du dir unten-links drei Energietépfe holen. Allerdings wéhlst du somit
auch den langeren Weg.

Egal welchen Weg Du wihlst, du landest letztendlich immer am unteren Ende eines Schafts, wo sich Eisblécke befinden.
Hacke so lange, bis du nach oben kannst. Dadurch kannst du einen kniffligen Abschnitt umgehen.

Du landest jetzt in einer Kammer mit Kettensdgen. Stelle dich in die Ndhe der Hiigelspitzen und driicke ABWARTS und
FEUER. So féllst du durch die zwei Geheimkammern. In der ersten sind Juwelen und Geschwindigkeits-Schuhe, in der
zweiten gibt es einen magischen Bonus.

Die nachste Geheimkammer befindet sich nach den dreizehn Eisblécken am Rand der Klippe. Téte den Arbeiter und driicke
ABWARTS und FEUER, um das Schild zu bekommen.

Nach dem Gefahren-Schild taucht ein Eisblock mit Stacheln auf, und ein Schaft fithrt zum Feuerwéachter. Hier findest du
auch den letzten Geheimraum, mit einem Amulett darin.

Du kannst den Feuerwéchter besiegen, indem du seinem Sohn ausweichst und auf das Wasserventil schlégst, damit Wasser
auf ihn tropft, wéhrend er darunter ist.

Level 8: The Approach

Dies ist der letzte Flugabschnitt des Spiels, und du kannst hier die gleichen Taktiken anwenden wie im dritten Level.
Allerdings sind die Gegner zéher!

Du begegnest den fliegenden Ddmon, der mit einer magischen Kugel bewaffnet ist. Auf diese muft du schieen, um ihn zu
besiegen.

Als erstes muf3t du drei Angriffswellen ausweichen. Der ersten Attacke kannst du ausweichen, indem du dich einfach im
Zentrum des Bildschirms aufhélst. Dann schief3t er drei Mal, und du bleibst dabei am besten auf der linken Seite.

Seinen letzten Angriff macht er im Sturzflug. Weiche erst in letzter Sekunde aus, da er sonst einen Schlenker machen
kann, um dich zu kriegen.

Versuche den Dédmon zu besiegen, wobei du an der roten Lebensleiste sehen kannst, wie weit du davon entfernt bist.
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Level 9: The Ice Fortress

Am Anfang des Levels muft du den Pfad nach rechts gehen und am Ende durch die Ttr gehen. Setze deinen Weg
rennend fort. Du kommst irgendwann zu drei gefrorenen Tiiren. Um durch diese zu kommen, mugt du allerdings erst
den Flammenwerfer finden.

Steige in den Lift, der sich auf der linken Seite der Tiiren und dem Absatz dariiber befindet. Hole Dir den
Flammenwerfer und ein paar Bonuspunkte. Gehe zur ersten der gefrorenen Tiiren zuriick und verschaffe Dir Eintritt
mit dem Flammenwerfer. Gehe dann die Passage entlang. Laufe die Leisten runter und auf der anderen Seite wieder
hoch. Es lohnt sich, das versteckte Leben in der linken Wand beim Hinuntergehen mitzunehmen. Nehme dir dann
oben den Flammenwerfer und benutze die Kronleuchter, um auf die andere Seite zu kommen. Nehme dir auch die
Steigeisen am Boden.

Gehe dann zum Eingang zurtick und trete durch die zweite gefrorene Tiir. Laufe durch die enge Passage und springe
am Ende auf den Lift. Von hier aus gibt es dann drei Passagen. Gehe in alle und sammle die wichtigen Gegenstinde
und zusétzliche Punkte ein. Und dann nichts wie zuriick und durch die letzte gefrorene Tiir.

Beim Eintreten siehst du vier Schafte, die mit Eis bedeckt sind. Gebrauche das Machtschwert, um dir Zutritt zu
verschaffen. Der erste Schaft fithrt dich zum Wesir. Die anderen versorgen dich mit Bonuspunkten und verschieden
wichtigen Gegensténden. Es ist allerdings das b este, direkt zum Wesir zu gehen. Das hingt von deiner Verfassung ab.

Der Wesir...

Der Wesir wird hauptséchlich von den Flaschengeistern der vier Elemente, Erde, Wasser, Wind und Feuer, beschiitzt. Du must
ein Element nach dem anderen besiegen.

Wind: An der Wand, gegeniiber dem Wesir, tauchen Stacheln auf. Dieser versucht, dich in die Stacheln zu blasen. Sobald der
Wesir auftaucht, muf3t du ihn also angreifen und gegen den Wind ankimpfen.

Wasser: Der Wesir schleudert drei Blasen auf dich, die sich dann vermehren, und dich dann Richtung Stacheln an der Decke
heben. Greife von der gegentiberliegenden Seite in Richtung der drei Blasen an. Bewege Dich von einer Seite auf die andere.
Wiederhole deinen Angriff, sobald die gréReren Blasen beginnen aufzusteigen.

Erde: Es werden Blécke von den Wénden und der Decke auf dich geschleudert. Springe, wenn sie horizontal kommen. Weiche
zur Seite aus, wenn sie vertikal kommen.

Feuer: Der Wesir taucht im Zentrum des Raumes auf. Stacheln beschiitzen ihn, und er schiet auf dich. Nach dem Angriff
verschwinden die Stacheln fiir einen Moment. Weiche seinen Angriffen aus und attackiere ihn, sobald die Stacheln weg sind.

ee———————_
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Solltest Du bei diesem gewaltigen Spiel verwirrt sein und einfach nicht mehr
weiterkommen, so findest auf diesen zwei Seiten Tips, die Du gebrauchen kannst.
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Deine Mission besteht darin, die Arbeiter einer Minen-Kolonie zu evakuieren, da es einen Unfall gegeben hat. Nervengas
stromt aus und geht direkt in die Gédnge des Stiitzpunkts. Gliicklicherweise haben sich die Réume automatisch versiegelt.
Deine Suche nach Uberlebenden beginnt. Du wurdest dazu bestimmt, den nord-6stlichen Abschnitt der Station zu
uberprifen, und Offizier Schneider pruft den stid-westlichen Teil. Sobald du die Uberlebenden gefunden hast, werden sie
automatisch auf das Schiff, das sich iiber dem Stiitzpunkt befindet, gebeamt.

Du kannst die Tiiren 6ffnen, indem du dich davor stellst und vorwarts laufst.

Schon am Anfang hast du kaum noch Sauerstoff. Mache dich also erst einmal auf die Suche nach dem Sanitétsblock. Hier
solltest du dann alle R4ume absuchen und dich dann Richtung Stidosten auf den Weg machen, um dir die Waffe zu holen.
Kontrolliere auch die restlichen Raume dieses Abschnitts.

Wéhrendessen wirst du vom Schiff aus informiert, da Offizier Schneider eine mogliche Quelle fur das Gas im Lift 2
gefunden hat. Kurz danach wird Offizier Schneider von einem aufierirdischen Lebewesen angegriffen. Hier erhéltst du dann
Hilfe, um die Waffe aus den Rdumen im Stidwesten zu bekommen. Von nun an wirst du in manchen Réumen auf
Augerirdische treffen. Jedesmal, wenn du nun einen Alien triffst, muft du toten, um weitergehen zu kénnen. Ohne Waffe
warst du hilflos.

Die Aliens kénnen beim Angriff horizontal und vertikal schlagen. Der horizontalen Attacke kommt ein hohes Kreischen
zuvor, dem tieferen Schrei folgt ein vertikaler Angriff.

Der Alien muf sich immer zuerst bewegen. Ansonsten verpa®t er dir einen Schlag.

Nach einem Schuf auf ein auferirdisches Wesen mus sich deine Waffe erst wieder aufladen. In dieser Zeit muft Du den
Angriffen ausweichen. Hierzu muft du dich je nach Schlag ducken oder zur Seite ausweichen.

Suche nun im ganzen Stttzpunkt nach Uberlebenden und kidmpfe gegen Aliens, bis dir Offizier Jones mitteilt, da® die
Kolonie nun in die Luft gesprengt werden kann. Er zeigt dir auf der Karte, wo die Bombe zu finden ist. Du kannst allerdings
auch deine Suche nach Uberlebenden noch fortsetzen, um mehr Punkte zu erreichen.

Sobald du dich fiir die Bombe entscheidest, muft Du den Notgenerator in Gang setzen, um iber den Lift 1 entfliechen zu
kénnen. In dem Gebiet mit der Bombe befinden sich ganz hartnéckige Aliens.

Offizier Jones wird dir dann mitteilen, da® die Bombe in den Lift 2 gebracht werden muf, um die Kolonie zu zerstéren. Du
entkommst dann durch Lift 1.

Sobald du die Bombe abgelegt hast, beginnt der Countdown, und du muft so schnell wie moglich zu Lift 1. Besiege den
Alien darin, um das Spiel zu beenden.

Am SchluB...
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Cool Spot ist eines der graphisch schénsten Spiele, das es je auf Amiga gegeben
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hat. Und nun gibt es endlich die coole Komplettlésung dafiir. Die folgenden Seiten

werden dir helfen, alle elf Levels dieses fantastischen Spiels zu beenden.
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In der Wand

1. Du beginnst hier unten auf der
linken Seite des Levels. Hinter dem
Rohr sind ein paar coole Punkte
versteckt. Hole sie dir und gehe
dann nach rechts. Springe iiber den
Stacheldraht und hole dir
gleichzeitig den Punkt.

iy

4. Nachdem du diese uncoolen
Typen los bist, kannst du von der
Stange springen und deinen Weg
nach rechts fortsetzen. Springe
unterwegs tiber die Mausefalle und
berihre dann die Neustart-
Fahnenstange. Klettere dann die
néchste Fahnenstange hoch.

R. Bei den néchsten Stacheldrédhten
wirst du von Méusen angegriffen,
die mit vertrockneten Késebrocken
nach dir werfen. Schiele zuerst auf
die Maus und springe dann iber
den Draht. du kannst durch die
Mauer schieflen, wie Du oben sehen
kannst!

8. Springe nach links, sobald du
oben angekommen bist. Hier wirst
du regelrecht von M#&usen
bombadiert. Renne nach links und
an den ersten beiden Stangen
vorbei. Klettere dann schlieilich die
dritte hinunter und hole dir die
Stoppuhr.

3. Laufe auf die andere Seite der
Mauer, nachdem du die Maus
getotet hast. Klettere dann die
Stange hoch und komme die
néchste wieder herunter. Feuere
dann die Mause aus dem Spiel.

8. Klettere dann wieder hoch und
gehe nach rechts, bis du zur
néchsten Stange kommst. Klettere
hoch, bis du zu den Rohren kommst.
Erschiele die Maus und hole dir die
coolen Punkte hinter den Rohren.

7. Gehe nun nach rechts und die
néchste Stange wieder hoch. Laufe

nach links, sobald du oben
angekommen bist. Und dann einen
Level hoch und rechts. Nun bist du
im abgebildeten Abschnitt und hast
dir eine Stoppuhr verdient.
Augerdem kannst du wieder eine
Flagge hissen.

8. Nachdem du die Neustart-
Fahnenstange bertthrt hast, gehe
weiter nach rechts und dann die
néchste Stange hinunter. Klettere
als weiter und schnappe dir coole
Punkte. Feuere alle uncoolen Typen
aus dem Spiel, da sie deiner
Gesundheit nur Schaden zuftigen.

9. Sobald du hier unten in diesem
Abschnitt angekommen bist und
nicht mehr weiter nach unten
kannst, bist du am Ende
angekommen. Dein cooler Kumpel
befindet sich im Kafig uber dir. Téte
die Maus und befreie deinen Freund.
Falls der Kafig allerdings wie dieser
hier aussieht, dann hast du nicht
genug Punkte gesammelt.

CHEATS...

Hier haben wir einen brandneuen Cheat, fiir dich! Pausiere das Spiel im ersten Level und driicke dann folgendes auf dem
Joypad: LINKS, ABWARTS, RECHTS, FEUER, LINKS, ABWARTS, RECHTS, AUFWARTS, FEUER, LINKS, ABWARTS, RECHTS,
AUFWARTS, FEUER. So kommst du zum néchsten Level. Wenn du folgendes dazuftigst, beendest Du den Level und kommst
zum nichsten: ABWARTS, RECHTS, FEUER, FEUER. Driicke AUFWARTS, ABWARTS, LINKS, RECHTS, FEUER, FEUER und
F10, um in den néchsten Level zu kommen. Wenn du die gleiche Kombination und F2 anstatt F10 driickst, bekommst du
sechs Continues. Die Kombination und Z machen Cool Spot schwerelos, und + oder - machen ihn schneller oder langsamer.

I
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1. Hier beginnt deine fetzige
Tour. Du muft dich in
diesem Level nicht mit

uncoolen Typen
herumschlagen. Springe
nach dem supercoolen

Spielchip bevor du startest.
Es gibt viele Rutschen, auf
denen du schlittern kannst
und dabei Punkte einheimst.

8. Solltest du das Vakuum
nicht betreten, laufe nach
rechts. Gehe so lange
weiter, bis du die zwei
Rutschen siehst, die ein
umgedrehtes 'V’ bilden.
Uber diesen gibt es einige
coole Punkte, die du dir
holen solltest.

Scharfe

2. Springe nach den
Rutschen wieder auf eine
dieser Plattformen. Sammle
alle coolen Spielchips ein
und hiupfe dann zum
anderen Sims nach rechts
weiter. Schnappe dir wieder
die Punkte und gehe dann
nach rechts.

6. Auf der linken Seite des
umgedrehten 'Vs’ kannst
du auch coole Punkte auf
dem Absatz finden.
Verlasse das Sims, sobald
du dich genug bereichert
hast. Setze deinen Weg nun
nach rechts fort.

Schiene

3. Du fallst hier im freien
Fall bis auf den Grund des
Levels. Gehe, unten
angekommen, nach links
und hole dir das extra
Leben. Laufe dann weiter
nach links, und du wirst
einen Lift entdecken, der
dich wieder auf eine hohere
Plattform bringt.

7. Auf der rechten Seite
dieses Levels befindet sich
ein weiteres Vakuum. Du
trittst hiermit auch den
letzten Teil deiner Reise an.
Durch das Vakuum landest
du schlieflich am oberen
Ende des Levels und somit
kannst du wieder einen
deiner coolen Kumpels
befreien!

4. Solltest du einige Punkte
nicht eingesammelt haben,
dann laufe in dieses
Vakuum hinein. Du findest
es kurz vor dem extra
Leben ganz links. Du bist
nun in der Lage, alle coolen
Spielchips einzusammeln,
die du verpaft hast.

' s
8. Driicke AUFWARTS auf
dem Joypad, wéhrend Cool
Spot im Vakuum nach oben
schieft. Er fliegt dann tiber
den Bildschirmrand und
ergattert so ein extra
Leben. Dann befreie deinen
Kumpel, und nichts wie auf
zum néchsten Level!

Das Bonusspiel
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Wenn du genug Punkte und einen Level beendet hast, bekommst du ein Bonusspiel. Bei 'LEICHT’ brauchst du
mindestens 75 Punkte , bei 'NORMAL’ 85 und 99 bei 'SCHWIERIG'.

Das Bonusspiel findet in einer Sprudelflasche statt, und du kannst Dir hier so einiges holen. Sobald Du den
Flaschenhals erreichst, findest du einen coolen Buchstaben des Wortes "VIRGIN™. Sieh zu, da® du diesen Buchstaben
bekommst, da du so Fortsetzungen bekommst.

Je mehr Level du vollendest, desto schwieriger werden die Bonusspiele. Achtung! Es tauchen auch manchmal
Bomben auf.
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1. Hier beginnt deine Tour durch den
Laden, mit seinen tédlichen
Spielzeugen. Springe uber das
Feuerwehrauto auf der rechten
Seite, und du findest einen Punkt
und einem Roboter.

S ads
4. Lasse dich auf die Plattform des
Feuerwehrautos fallen, nachdem du
dem Feind begegnet bist. SchieRe
auf das Flugzeug und halte dich
dann nach rechts und unten.

7. Schiefle auf die Kugeln, sobald du
an dem Schuhbédndel héngst.
Springe dann, sobald der Weg frei
ist, von einer Plattform zur anderen.

2. Schnappe dir den Punkt und kille
dann den Roboter. Springe auf den
héngenden Schuhbidndel und
klettere nach unten. Nehme dich vor
den Doppeldeckern in acht.

8. Neben dem Feuerwehrauto
findest du die Neustart-

Fahnenstange. Hier wimmelt es nur
so von Robotern! Hisse die Flagge
und nehme dir dann diese uncoolen
Typen vor.

8. Hupfe auf die rechte, rote Kugel,
sobald du an diesem Punkt
angekommen bist. Springe dann
weiter von einer zur anderen.
Vermeide die Bomben der zwei
Doppeldecker tiber dirl

PCATA D et — = S JEETYW,
3. Hier siehst du nur ein paar der
uncoolen Gegner, die dir das Leben
schwer machen. Die Zdhne wissen,
wo du dich aufhéltst! Feuere sie aus
dem Spiel, sobald du sie sichtest!

| |
8. Gehe nach rechts, bis du hier
ankommst, nachdem du die Roboter
und Zahne erledigt hast. Springe
dann direkt auf den hdngenden
Schuhbéndel.

9. Springe, beim letzten Ball
angekommen, nach rechts auf die
Plattform darunter. Von hier findest
du Plattformen, durch die du dann
an den nidchsten héngenden
Schuhbéndel springen kannst.

10. Vom Schuhbéndel aus solltest
du dann auf die néchste Plattform
hochspringen. Hier findest du ein
extra Leben. Beeile dich, da viele
uncoole Typen auf dich lauern!

11. Verlasse die Plattform auf die
rechte Seite, nachdem du dir das
extra Leben geschnappt hast. Lasse
dich auf das Sims darunter fallen.
Mache dich auf zur néchsten
Plattform links oben.

12. Halte dich nach rechts, bis du
einen Stapel Kisten entdeckst. Springe
diese hoch, bis du hier landest. Du
siehst dann diesen Schuhbéndel.
Durch ihn kannst du endlich wieder
einen coolen Kumpel befreien!
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1. Dieser tierische Level beginnt am
unteren linken Rand. Springe nach
rechts auf die néchste Plattform und
dann weiter auf die néchste rechts
oben.

B

R ettt

4. Wenn du auf dieser Plattform
landest, muft du nach links
schieen, um die Krabbe zu toten.
Hupfe nun tber die Stacheln und
klettere 1/4 des Seiles hoch, bevor
du nach links weiterspringst.

7. Springe auf die obere Plattform,
sobald du am oberen Ende des Seils
angekommen bist. Klettere dann am
linken S8trick hoch. Springe
wiederum auf das linke Seil, wenn du
oben angekommen bist.

1Tl
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10. Sobald du oben angekommen
bist, muBt du die Krabbe uber dir
abschiefen. Springe dann auf die
Plattform hoch und tote die Auster
und die Biene. Nehme Dir dann die
Stoppuhr.

2. Wenn du auf dieser Plattform
ankommst, wirst du auch schon von
einer Biene und einer Krabbe
angegriffen. Schiefe auf die Biene
und haue tiber das Seil ab.

5. Sobald du gelandet bist, solltest du
weiter nach oben klettern, bis du
hier bist. Schiee auf die Auster,
wenn sie in der Luft ist. Springe
dann auf die Plattform, die sie
bewacht hat.

o
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3. Klettere am linken Seil bis nach
oben. Springe dann nach rechts, um
am néchsten Strick weiterzuklettern.
Hiupfe dieses Mal auf die linke Seite
und passe blof auf die Stacheln aufl

6. Laufe die Plattform ganz nach
rechts und springe dann auf die
néchste. Da sind zwei Krabben, die
du aus dem Weg rdumen mufdt.
Klettere dann das Seil hoch.

ﬂidﬁ%ﬁ;w.r

8. Wenn du weiter nach oben
kletterst, erreichst du diese
Neustart-Fahnenstange. Hisse die
Flagge und klettere weiter. Sei
zackig, da dich schon Krabben
erwarten.

11. Sprmge von Seil zu Seil, bis du
diese Stelle erreichst. Verpasse der
Auster einen Spot-Schuf, sobald sie
in die Luft springt und sich &éffnet.
Gehe dann nach rechts weiter.

E

9. Wie du so am Seil kletterst, wirst
du von einigen Bienen angegriffen.
Versuche, so viele wie méglich
abzuschieffen, und zégere damit
nicht zu lange. Klettere dann weiter
nach oben.

12. Und hier hast du deinen coolen
Kumpel fast gerettet. Allerdings
machen dir einige uncoole Typen
noch einmal das Leben schwer. T6éte
erst die Bienen und dann die
Austern.
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ten findest du detaillierte Karten des Dinosaurier-Geheges.

Auf den folgenden Se

Alle zu erfiillenden Aufgaben sind genau beschrieben.
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Fir alle, die diese Cheats das erstemal verpasst haben, erscheint diese
volisténdige Liste, welche auf den neuesten Stand gebracht wurde. Es gibt noch
mehr nachsten Monat.

Alle Formate

Vermehrte Waffen

Gib FANTASY, wahrend dem Spiel,
ein. Dies aktiviert F1-F5, so daB du
dir verschiedene Waffen aussuchen
kannst. Um auf andere Levels zu
springen, RETURN eingeben.

ALIEN 3

Levelsprung

Wenn der Optionsbildschirm
erscheint, wahle HARD und SIX
Kredite und beginne das Spiel wie
normal. Wéhrend dem Spiel driicke
SPACE und N zusammen, damit du
auf den nachsten Level kommst.

ALIEN BREED II
PaBwéorter

Level 2 353828
Level 4 370101
Level 6 847464
Level 8 928112
Level 10 193831
Level 12309383
Level 14 103992
Level 16 125332

ALIEN STORM
Levels auslassen
Einfach F dricken, um auf andere

Level 3 108383
Level 5 982822
Level 7 737373
Level 9 287364
Level 11090921
Level 13101221
Level 15998112
Level 17091233

Levels zu springen.
AMIGANOID

PaBwaorter

Level 1 AF Level 2 HELLO
Level 3 SIDE Level 4 BLOB
Level 5 ACIEED Level 6 CHESS
Level 7 CAR Level 8 ARROW
Level 9 LUCK Level 10 HOUSE

Level 11 FUN?
Level 13 ANGLE
Level 15 GNU
Level 17 HOLE

Level 12 ROCKET
Level 14 OLLE
Level 16 CROSS
Level 18 CUBE

Spieles UP und FIRE driickst, ist es
dir méglich, an irgendeinem Tag bis
zum 16. anzufangen.

ARMALITE
Pausiere das Spiel und tippe DELTA
3 ein, um den Sprite Detektor
auszuschalten.

ASTRO MARINE CORPS
Level Codes sind wie folgt:
NOSTROMO;DISCOVERY;ENTER
PRIISE;DAGOBAN;REPLICANT;K
RULL;METROPOLIS

ATOMIC ROBOKID

Tippe TUESDAY14TH auf dem
Titelbildschirm ein und dricke
FEUER. Dieser erméglicht dem
Spieler, Robo mit den besten Waffen
und unendlichen Leben auszurlsten.

BACK TO THE FUTURE Il
Fir unendliche Leben muBt du, vor
jedem Level, das Nachstehende
eingeben:

Level 1 ROTTEN CHEAT

Level 2 LOUSY CHEAT

Level 3 LOW DOWN CHEAT

BATTLE ISLE

PaBworter

Ein Spieler

16. CONRA 17. PHASE
18. EXOTY 19. MOUNT
20. FIGHT 21. RUSTY
22. FIFTH 23. VESUV
24. MAGIC 25. SPACE
26. VALEY 27. TESTY
28. TERRA 29. SLAVE
30. NEVER 31. RIVER
Zwei Spieler

0. FIRST 1. GHOST

AFTERBURNER Level 19 BOUNCELevel 20 FELLOW 2. GAMMA 3 MARSS
Extra Leben Level 21 CBM Level 22 DISK 4. EAGLE 5 METAN
THUNDERBLADE eintippen, wéhrend Level 23 LABBY Level 24 DICE 6 FOTON 7. POLAR
das Spiel auf PAUSE ist. Betatige G Level 25 LAST 8. TIGER 9 SNAKE
und du solitest mehr Raketen erhalten; N 10. ZENIT 11. DONNN
gibt dir extra Leben und <OR> versetzt APB 12. VESTA 13. DEMON
dich von einem Level zum anderen. Tippe ALF, auf der "High-Score" 14. GAINT
Tabelle ein, um unendliche 'Demerits' ~ Spezielle Levels
AGONY zu erhalten. Indem du am Anfang des  32. EUROP 33 .STORM

BATTLE SQUADRON

Es mag vielleicht eine kurze
Schlacht sein, aber auf jeden Fall
eine gute. Fir Unschlagbarkeit,
CASTOR wahrend dem Spiel,
eintippen. Der Bildschirm wird Griin
anlaufen, und damit wird dir
bestatigt, daB du nun unendliche
Energie hast. F6-F10 ermdglicht dir
Waffenauswahl und F1-F5
veréndert die Power-Stufe. Wenn du
ELECTRONIC eintippst, kannst du
das Spiel den verschiedenen Stufen
angleichen. F1-F6 verandert die
SchuBweitreiche, und F7-F10
erméglicht Waffenauswahl.

BEACH VOLLEY

Um einige der spateren Spielgebiete
zu sehen, tippe folgendes wahrend
dem Spiel ein: DADDYBRACEY.
Der Bildschirm wird fur einen
Moment aufblinken. Wenn du nun F1
drickst, kannst du Level
Uberspringen.

BIG RUN

Pausiere das Spiel und bewege den
Joystick nach LINKS, RECHTS,
ABWARTS, AUFWARTS,
AUFWARTS, LINKS, ABWARTS
und RECHTS. Bringe den Joystick
jedes Mal in das Zentrum zurtick.
Der Bildschirm wird aufflimmern, und
du weiB3t, daB du unbegrenzte
Kredite hast.

S e e e




Alle Forma

BUIDERLAND

Hier sind die sechs Level Codes:
1. BUILD 2. YOTTHA

3. BEARBY 4. OCTOPY
5. DIABLO 6. GOTIUS

CAPTAIN PLANET

Auf dem Levelauswahl Bild tippe GO
und PLANET ein. Wenn das Spiel
anféngt, F10 und RETURN driicken,
damit du deinen gewiinschten Level
aussuchen kannst.

CAMPAIGN

The Ram

Solltest du dich in der Lage befinden,
wo du in der Unterzahl bist, dann
benitze deine Geschwindigkeit, um
die anderen Panzer zu rammen; am
besten von hinten oder der Seite.

CANNON FODDER

Auf dem Boot Hill-Bildschirm,
entscheide dich fur die Save-Option
und tippe JOOLSA unter der
Namenkartei. Der untere Teil des
Bildschirms zeigt an, daB der Cheat
Mode aktiviert ist, und wenn du nun
nach Boot Hill zurlckkehrst, wird
dein hochster O

CARDIAXX

Eines der letzten Spiele, das
Electronic Zoo produziert hat.
Dieses schnelle AbschieBspiel hat
ein paar Cheatmodule eingebaut.
Pausiere das Spiel und tippe
RACHEL ein, gefolgt von der
SHIFT-Taste und K, um die Uhr zu
stoppen. Oder tippe CAROLILY fir
unendliche Energie ein.

CAR - VUP

Gebe die folgenden Codes fiir Extras
ein. PUSSYCAT gibt dem kleinen
Cartoonauto neun zusatzliche
Leben. BUMPER verleiht dem
Fahrzeug unendliche StoBstangen.
BARMY CAR gibt dem Spieler
100.000 Punkte. WOARRGGH
verleiht  unendlich  schnelle
Drehungen. Mit WHOOPSIE fangst
auf dem prahistorischen Level an.
Tippe R. J. TOONE in die High-
Score Tabelle ein, und du erhéltst
unendliche Leben.

CASTLE MASTER

Driicke SHIFT-L, nachdem das Spiel
begonnen hat. Driicke dann auf der
Maus wiederholt nach rechts, bis du
ein Gerausch horst. Du wirst vier
verschiedene Farbboxen vor dir
sehen. SchieBe darauf, und du
erhélst unendliche Leben.

CHAMPIONS MANAGER ‘93
Einfaches Gewinnen

Entscheide dich fur die 4-3-3
Formation und wechsle dann die
Spieler zu einer 1-4-5 Formation
Indem du mit langem SchieBen
weiterspielst, solltest du das Spiel
ohne Schwierigkeiten gewinnen.

CHUCK ROCK

Nimm eine Reise zur Vergangenheit,
mit Bernard Manning aus dem
Steinzeitalter. Um Chuck beim
rausschmeiBen der Dinosaurier zu
helfen, haben wir ein paar Codes, um
euer Leben zu vereinfachen.

Wahrend der Musik auf dem Titelbild,
tippe ESTRANO ein, um den fliegenden
Mode zu aktivieren; MORTIMER, um
Zonen auszulassen (ben(itze die Tasten
1-4); FAST AIN'T THE WORD fur
unendliche Energie; und UNCLE SAMS
fr unendliche Leben.

CHROME

PaBworter

1. START 2. TRUTH
3. JELLY 4. STORY
5. CLOUD 6. MOUSE
7. HUMAN 8. FLOOR
9. PAPER 10. EARTH
11. SPACE 12. GENAM
13. APPLE 14. JUICE
15. CHESS 16. WORLD
17. AUDIO 18. LOGIC
19. TITLE 20. VENUS
DAYS OF THUNDER
Fliegen

Pausiere das Spiel und gib
COMEFLYWITHME ein. Indem du
jetzt den Joy-Stick zurlickziehst,
kannst du nun fliegen. Beniitze den
FIRE-Knopf, um vorwéarts zu
kommen.

DEFENDER 2

GOATY wahrend dem Spiel
eingeben, um die Entdeckung der
ZusammenstdéBe zu vermeiden;
RAVEN fir die 1-Taste eingeben,
um Unzerstoérbarkeit zu erhalten; N
fur Levelauswahl und D, um auf die
ersten 23 Levels mit Auto-Pilot
fliegen zu kénnen.

DESERT STRIKE

PaBwaorter

Auf den Access Code TQQQLOM fiir
funf Leben oder BQQQAEZ fiir zehn
Leben eingeben. Jetzt entweder die
erste Mission anfangen oder gleich zu
den Access Code gehen, um andere
Levels auszulassen.

Levels
Level 2
Level 3
Level 4

DONK

Um deine Power-Ups auf die
maximalen neun zu erhéhen, warte,
bis der Bildschirm rot anlauft (auf
deinem Wege zum Ausgang), und
gib ABLE TO CHEAT ein. Dann
gebrauche die Amigea F1-F4.

DRAGON'’S LAIR Il

Solltest Du das Spiel zu Ende
spielen wollen, dann gib TIMEO (eine
Null, anstatt 'O') ein, wéhrend des
Titelbilds. Das Spiel kann nun ohne
Unterbrechungen gespielt werden.

LQJAQRJ Scud Blaster
TLJOAQ Embassy City
JTEKOMK Nuclear Storm

DYNABLASTER
11 UCKLMNKT
12 UAGWIQNE
1.3 UAGWIINA
1.4 UANWIINE
1.5  MUVWLGPL
1.6 UKRLMTKV
1.7 UAGWGINA
1.8 UANWIQNZ
21 UANWQVNA
22 MUBWNENC
2.3 UKRLNGKT
2.4 UANWQQNE
25  UCKLNBKT
2.6 MUBWNINC
2.7 UKRLEHKT
28  VANWQUNZ

3.1 UANWIPNA
3.2 UAGWIPNE




...Alle Formate...

3.3 UAGWGJNA
34 UANWIENE
3.5 MUVWLOPT
3.6 UKELPHLV
3.7 UAGWGENA
3.8 UANWIPNZ
41 UANWQQPA
4.2 MUBWNNEC

4.3 UKRLNLHT
4.4 UANWQIPE
45 UANWQSPA
4.6 UAGWQSPE
4.7 MUBWNLZT

4.8 UKCLNNHL
51 UANWIJPA
5.2 UAGWIJPE
5.3 UAGWGQPA
5.4 MUVWLGEC
5.5 UKCLPMHT
5.6 UAGWGIPE
5.7 UAGWGSRA
5.8 UANWIJPZ
6.1 MUVWNSZC
UKRLNGHV
UAGWBVPA
6.4 UANWQEPE
6.5 UANWBOPA
6.6 MUBWNOET
6.7 UKRLEBHT
6.8 UAGWBEPA
71 UANWGUPA
T2 UAGWGVPE
7.3 MUBWLSZT
7.4 UKCLPHHV
7.5 UANWGEPA
7.6 UAGWGEPE
7.7 UAVWIOTA
7.8 MUVWLEEG
8.1 UKCGNNKT
8.2 UAGRGJNA
8.3 UAGRQQNE
UANRQINE
8.5 MUGWNGPC
8.6 UKRGNTKV
8.7 UAGRBINA
UANRQQNZ

ELF

Tippe folgendes fiir 99 Haustiere
wéhrend dem Spiel ein:
CHOROPOO. W wird nun zum Wolf
und h verwandelt dich in einen Held.

E - MOTION

Gebe folgendes ein, wenn Einsteins
Bild erscheint: MOONUNIT, und
dricke RETURN. Mit F1 kannst du
einen Level Uberspringen, mit F2
einen zurlickgehen, mit F3 zehn
Uberspringen und mit F4 zehn
zuriick.

EPIC

Power-Up

Driicke RUNTER, RECHTS UND
<ENTER> flr erhéhte Energie,
Schilde und Waffen.

FALCON

Falls deine Munition zu einem Ende
kommen sollte, driicke CRTL und X
wéhrend dem Spiel, um 500
Kanonenbomben und neun
Seitenfliigel-Raketen zu erhalten.

FINAL BLOW

Pausiere das Spiel und dricke F10
zehnmal, um deinen Gegner wie
betrunken zu machen. Lése die
Pause, und du kannst ihn leicht
besiegen, da er nicht weiB, was
passiert.

FLASHBACK
PaBworter

Easy Normal Hard
Level2 SPIN BURN YOUR
Level3 KAVA EGGS LINE
Level4 HIRO GURT NEST
Level5 TEST CHIP LISA
Level6 GOLD TREE MARY
Level7 WALL BOLD MICE
FLOOD

Gebe MEEK als Level Code ein, um
Zutritt zu jedem beliebigen Level zu
bekommen.

FRONTIER: ELITE 2
Schnelles Geld

1. Fange am Mars an und verkaufe
deine IMW Strahlenlazer.

2. Kaufe eine extra Passagierkabine.
3. Gehe zur Anzeigetafel.

4. Nimm einen Passagier mit.

5. Gehe zum Schiffhof und schaue
dir die neuen und die gebrauchten
Schiffe an.

6. Kaufe den interplanetaren
Schuttle (driicke <1> )

7. Wiederhole 1-6 so oft wie du
willst.

8. Nun werde ein Taxi, indem du
Passagiere nimmst, wohin sie wollen.
9. Wenn du viel Geld hast, kaufe das
groBte Schiff und alle Neuheiten, um
damit Chaos zu verursachen.

GEM X

B. Earthian C. Kenichi
D. Inokuma E. Burai

F. Badman G. Network
H. Yokohama I. Exact

J. X68000 K. Turrican
L. Redmoon M. Campaign
N. Megamann O. Syvalion
P. Fmtowns Q. Chierie
R. Gamerion S. Zawas
GODS

PaBwéorter

Es kénnte sein, daB dies nicht auf
jeder Kopie funktioniert, aber wenn
du SORCERY eintippst, erhaltst du
unendliche Energie.

GUY SPY

Um Guy beim Vernichten von Von
Max zu helfen und den Ausgang der
Geschichte zu sehen, gib
'‘getvonmaxguy' ein und dricke
RETURN. Nun F1 dricken, und das
Spiel spielt vom Anfang zum Ende.
du kannst dich entspannen und
einfach zuschauen.

HIRED GUNS

Um unendliche Energie, unendliche
Munition, unendliches Eintreten
durch geschlossene Tilren und
Schutz fur deinen Rucksack
unterwasser zu erhalten, tippe
AMIGA wéhrend dem Spiele ein.

HISTORY LINE 1914-1918

PaBworter

Level 1 PULSE
Level 2 GOOSE
Level 3 SPORT
Level 4 BIMBO
Level 5 TEMPO
Level 6 BARON
Level 7 BUMM

Level 8 LEVEL

Level 9 TOXIN

Level 10  PRINIC
Level 11 CLEAN
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Level 12 XENON
Level 13  SIGNS
Level 14 HOUSE
Level 15 SIGMA
Level 16 SEVEN
Level 17 ZOMBI
Level 18 MOVIES
Level 19 BLADE
Level20 ZORRO
Level21  STONE
Level22 MOSEL
Level23 ORDER
Level24 SODOM
IMMPOSSAMOLE
PaBwérter

LUMBAJAK verdoppelt die Lange
von Monty Moles Energiebalken.
HEINZ gibt Monty drei Energiebalken,
ANNFRANK tankt neue Energie auf,
OUCHOUCH erméglicht Monty auf
dem Wasser zu laufen.
COMMANDO Du
unbegrenzte Zeit.

INDIANA JONES

Tippe JEIHOVA oder IEHOVA auf
dem Titelbildschirm ein. Driicke dann
wahrend dem Spiel '2', um an das
Ende des Levels zu springen.
Driickst du '1', Uberspringst du den
Level vollstandig. Gebe deinen
Namen in der Highscore Tabelle als
SILLYNAM ein. So erhalst du
unendliche Fortsetzungen.

JIMMY WHITE’S
WHIRLWIND SNOOKER
Wahrend dem Spiel, enter Trick Shot
Mode und driicke F7, F4 und F1 in
dieser Reihenfolge. Du hérst einen
doppelten Klick. Gehe zum Hauptmenii
und wéhle DEMO MODE. Du hast nun
eine neue Auswahl: SO A 147
BREAK. Beniitze diesen Code, um
dem Computer bei einem perfektem
Spiel zuzuschauen. 0.K., es hilft dir
nicht viel, aber es macht einfach Spaf!
Solltest du ein Faul schieBen, driicke
beide Knopfe auf der Mouse, damit der
Computer nicht Gbernimmt.

hast nun

JAMES POND 2:

Robocod aga

Cheat Menu

Um die Cheat-Screen zu aktivieren,

0.S. FRIENDLY eintippen und dann
<M> driicken.

JUMPING JACK SON
5 ROCKNROLL 9 NOISES
13 ELVIS

LEMMINGS 2

Cheat auf allen Levels

Betétige LOAD und dann CANCEL,
um die Musik auszuschalten, dann
an allen vier Ecken des Bildschirms
klicken, bis du die Worte "Let's go"
hérst. du kannst nun auf jeden
beliebten Level mit 60.

CHRISTMAS LEMMINGS

Flurry

Level 1 No code

Level 2 ijjldnccen

Level 3 njldlccdck or ojnihcedct
Level 4 hldicijoecq

Level 5 Idlcajnfck

Level 6 dlicmijligev or dicikliges
Level 7 lcaolldhcp or Icannidhcq
Level 8 cinnllhicn or ciolldlicy
Level 9  ccjjmdljcn or cejimdljco
Level 10 ijjmdickcu or ikhMdicket
Level 11 njolhcelcl or nhmlhcelcx
Level 12 jmdicinmck or jmdicknmem
Level 13 mdlcajnnct

Level 14 dicijnmocm

Level 15 Icaolmdpcy

Level 16 cinnmdiqcs or cknnmelgev
Blizzard

Level 1 cakhnnhbdk or ccjinghbdo
Level 2 ijjifncedq

Level 3  nijlflccddn

Level 4 jlificinedc

Level 5 Iflcajnfdn

Level 6 flecmjllgdy

Level 7  lccnnifhdv

Level 8 cinliflidk

Level 9 ccjjmfljdg

Level 10 ikhmflckdw

Level 11 njmficaldu

Level 12 jmfcinmdn

Level 13 mflcakmndw

Level 14 glcojmmodv

Level 15 lecnnmfpdo

Level 16 binooolqdq

LION HEART

Unendliche Leben

An jeglicher Stelle des Spieles,
pausiere das Spiel, driicke dann
<CRTL> und <HELP> zur gleichen
Zeit, um unendliche Leben zu erhalten.
Du kannst auch Valdyn in den Mouse-
Pfeil umwandeln, indem du <CRTL>
drickst. Dies bedeutet, daB du ihn
irgendwo in dem Level bewegen
kannst, indem du die Mouse bentitzt.
Wenn du beide Knopfe der Mouse
drickst, fallt er, wohin du willst.

LOTUS TURBO CHALLENGE 2
Es gibt einfach kein besseres
Wettrennen als Shaun Southern's
Meisterstlick, auBer vielleicht Core's
Jaguar. Gib DUX ein fiir das Carnival
Duckblasting Spiel. Wenn du
DEESIDE eintippst, kannst du dich fiir
die néchste Stufe qualifizieren, sollte
der Timer auslaufen. Um in
verschiedene Stufen zu kommen, gib
folgende Codes ein.

Waldstrecke - No code
Nachtstrecke - TWILIGHT
Nebelstrecke - PEA SOUP
Schneestrecke - THE SKIDS
Wiistenstrecke - PEACHES
Autobahnstrecke - LIVERPOOL
Sumpfstrecke - BAGLEY
Sturmstrecke - EBOW
MEGA WORM

PaBworter

Level 10 DESOLATION ROW

Level 14 IDIOT WIND

Level 18 FOREVER YOUNG
Level 22 LENNY BRUCE
Level 25 HURRICANE

Level 28 JOKERMAN

Level 30 SHOOTING STAR
Level 32 DARK EYES

Level 34 TRUST YOUR EYES
Level 36 MAN OF PEACE
Level 38 MOONSHINER
Level 40 GOLDENLOOM
Level 41 UNION SUNDOWN
Level 42 LAY LADY LAY
Level 43 PRECIOUS ANGEL
Level 44 SLOW TRAIN

Level 45 SOLID ROCK

Level 46 HEART OF MINE
Level 47 FOOT OF PRIDE
Level 48 ISIS

Level 49 GATES OF EDEN
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MEGA-LO-MANIA
PaBwéorter

2nd Epoch BNAYABDUNBHV
3rd Epoch COVCPMJVEBL
4th Epoch WKCCHIEUKNL
5th Epoch GATAVRXRONT
6th Epoch WWKDXGPXDBZ
7th Epoch KUUCTOPLGHV
8th Epoch PEHAJBPKZAQ
9th Epoch GYJDHPNFHN
Mother Battle  TJLBVSNNIGD

MENACE

Folgendes eingeben:
XR3ITURBONUTTERBASTARD
und du erhalst unendliche Energie
sowie neue Munition fir deine
Kanonen und Lasers. Der Code muf3
auf jedem Level eingegeben werden.

MIDNIGHT RESISTENCE

Diese SchieBerei kann eine ziemlich
schwere Herausforderung darstellen.
Also, hier ist ein Cheat, der dir
unbegrenzte Leben gibt. Pausiere das
Spiel, und folgendes eingeben: IT'S
EASY WHEN YOU KNOW HOW.
Sollte dies nicht funktionieren, dann
probiere diesen Code: SIAMESE.

MIDWINTER 2

Um die ganze Insel zu besetzen brauchst
du nur neun Gefangene nehmen,
némlich LOBOS, NDOLA, CAMARGO,
MAKAT, DHAFIA, GHAZAL, DJOUM,
SATARA und SIKASSO.

NARK

Gehe am Anfang nach rechts bis der
erste Mlleimer erscheint. Kniee dich
davor hin und schieBe. Sobald sich
der Milleimer blau verfarbt, hast du
unendlich viele Leben.

OOPS UP

2. dk51 3. 30f 4. fi59
5. qo58 6. fa20 7. 5f6]
8. cko4 9. wfo5 10. d04g
11.40v8 12.1di0 13. vo3d
14. 49fd 15.waqd  16.x038
17. uu09 18. 40fj 19. x03c
20. dk49 21. g8ld 22, p49x
23. a0a5 24.39vs 25. xpe4
26. feS5c 27.cxe5 28.32h4
29. pd30 30. 10f4 31.d947
32. fd4g 33. dk48 34.206g
35. dk39 36. dglo 37.do49

PACLAND
Fir unendliche Leben AVALON
eingeben.

PINBALL FANTASIES
Billionen von Punkten

Hier ist ein gebrauchbarer Cheat, um
deine Punktzahl reichlich zu
erhéhen. Gehe zu einer erwiinschten
Tabelle und entscheide dich flr die
Acht Spieler Option. Wenn nun
Spieler Zwei seine erste Million
erreicht, wird er mit zwei Millionen
belohnt, und Spieler Drei erhalt drei
Millionen usw.

PREMIER MANAGER
Einarmiger Bandit

Telefoniere 000123 fiir den Banditen
Cheat1, der wie ein Spielautomat ist.
Betétige die Liickentaste flir START
und F1, F2, F3 fur HOLD.

Du kannst ein Super Team gewinnen
(drei Todeskopfe), eine Million
gewinnen (drei grine CASH
Zeichen) oder eine Million
verlieren(drei rote CASH Zeichen).
Dein Stadium kénnte sogar demoliert
werden (drei Stadium- zeichen mit
einem Bulldozer) oder Du kénntest
ein Stadium gewinnen (drei
Stadiums).

Da sind auch haufenweise andere
Uberraschungen, die du gewinnen
oder verlieren kdnntest.

Power your team up

Gehe zum Telefonbildschirm und
wahle 781560. Zu deiner
Uberraschung wirst du feststellen,
daB deine Spieler jetzt maximale
Punkte fiir Handlung, Angriff, PaB,
SchieBen und Stamina erhalten.

RAILROAD TYCOON

Halte die SHIFT-Taste gedriickt, bis
ein Dollar Zeichen erscheint. Dann
driicke 4 und verdiene ein Haufen
Geld - funktioniert nur, wenn du auf
dem Hauptkontinent bist.

REALMS

Belagere eine Stadt des Gegners mit
einer riesigen Armee. Warte, bis die
Stadt unbewacht ist, so daB du
hineinstiirmen kannst.

ROAD RASH
Hier ein Tip, um bessere Motorrader
zu erhalten:

PANDA 600 00000 00JOO 102VS 21JUD
BANZAI 750 00000 00J01 113BT 22KDP
KAMAKAZE 750 00000 00S20 117H5 33UV1
SHURIKEN 1000 00000 01421 109G5 448VN
FERRUCIB50 00000 01420 019GS5 457VO
PANDA 750 00000 01591 OOEGJ 567HM
DIABLO 1000 00000 01590 10EGJ 576K
SLEEP WALKER

PaBwdorter

Tippe:

DINGADINGDANGMYDANGALON
GLINGLONG auf dem Titelbild.
Dann <M> fur die Karte, <RETURN>
um Levels auszulassen, und <TAB>,
um die Schlafbalken aufzufillen.

SIM CITY

Bevdlkere Deine Stadt

Wenn Du nicht mit Deinem Geld
zurecht kommst, dann setze die
Steuer auf 0% flr das ganze Jahr,
auBer im Dezember, wo Du es auf
20% erhohst und somit haufenweise
Geld machst, da jeder in die Stadt
zieht.

STREET FIGHTER 2
Unendliche Energie

Wébhle ein Ein Spieler Spiel und
setze den Cursor (iber BLANKA.
Das Wort PATIENCE langsam fur
unendliche Energie eingeben oder
PAUSE wahrend einem Zwei Spieler
Spiel und 7KIDS und EXIT. Beide
Spieler kdnnen nun den gleichen
Charakter spielen.

Fir eine einfachere Schlacht, lade
das Spiel auf wie normal und suche
dir deine Charakter aus. Sobald du
gefragt wirst, die Diskette zu
tauschen und eine Taste zu driicken,
driicke den ersten Buchstaben
deines ausgesuchten Charakters
ein.

SUPERCARS 2

Trage den Namen des ersten
Spielers als WONDERLAND, den
Namen des zweiten als THE SEER
ein, um maximale Waffen zu
erhalten. Du qualifzierst dich somit
auch flir Wettrennen, ohne das Spiel
beendet zu haben.




..Alle Formate

SYNDICATE
Am Leben bleiben
Wenn du auf den spéateren Levels,
haufenweise feindliche Agenten
bek&mpfen muBt, benutze dann die
folgende Taktik: ErschieBe den ersten
Agenten, den Du siehst, und er wird
eine Zeitbombe fallen lassen. Warte bis
die nachsten Agenten erscheinen, dann
schieBe auf die Zeitbombe. Dies wird
alle anderen Agenten téten, die dann
auch ihre Zeitbomben fallen lassen.
Somit kannst du im gleichen Verfahren
weiter machen, bis alle tot sind. Um
einen Haufen Geld zu erhalten, gehe
auf eine Mission und vernichte dann
jedliche Bedrohung sowie feindliche
Agenten, Polizei und Wachter. Gehe
nun zu einer ruhigen Ecke und lasse
deinen Amiga Uber Nacht an. Wenn du
nun zuriickkommst, wirst du einen
Haufen Geld fiir Erforschungen haben.
PaBwérter
Trage diese Codes auf dem
Gesellschaftsnamen-Konfigurations-
Bildschirm ein.
NUK THEM - Du kannst in jeglichem
Land anfangen.
OWN THEM - Alle Lander gehéren Dir.
MARKS TEAM - Gibt dir ein super
Team mit den besten
Ménnern, viele Cyborgs, und
alles ist schon erforscht.
MIKES TEAM - Normales Team
WATCH THE CLOCK - Zeit vergeht
schneller. Gebrauchbar
wéhrend Erforschungen.
ROB A BANK - Du hast nun $10
Millionen.

TERMINATOR 2

Auf jeden Fall Arnie's bester Film -
es ist schade, daB das schreckliche
Ocean Spiel nicht die gleiche
Auszeichnung erhalten kann.
Immerhin, falls du Schwierigkeiten
mit den Feinden hast, pausiere das
Spiel und betéatige FIRE, und du
wirst feststellen, daB, wenn du
ESCAPE drlckst, du jetzt
Levelauswahl hast.

3-D POOL
TrickschiiBe
1 0768 024 63 10
2. 1002 041 63 09
3. 0032 100 63 00

4 0962 024 63 00
5 0512 024 63 10
6. 0405 060 63 20
7. 0018 061 63 20
8 0771 099 56 12
9. 0932 024 63 11
10. 0927 027 63 20
11. 0751100 16 20
12. 0916 025 55 10
13. 0004 054 58 20
14. 086410063 10
15. 0084 076 12 00
16. 0880 048 39 20
17. 037210063 10
18. 051210063 10
19. 0601024 63 20

THEATRE OF DEATH

PaBwort

Benutze folgendes PaBwort, um im
Theatre of Death Lunar Missions
anzukommen: 5640531D482C3
Unendliche Munition

Auf dem PaBworterbildschirm, tippe
THUD SOFTWARE ein.

THE CHAOS ENGINE
PaBwort

Fir viele Leben und volle Kraft,
benutze diese Codes fiir die
PaBworter:

Welt Zwei BZPBKC81FH81
Welt Drei  D5FBKRW1FH75
Welt Vier ~ SDTBK4J2G3GW
VENUS THE FLY TRAP
PaBworter

Mantids frozen wastes
Cicadas dead city

Psyllids wood world
Pierids Kaverns

Satyrid Death Valley
Lycaenid  Creeping Swamp
Pryalid Tech world
Noctuid Translucent plants
WALKER

Power-Up

Sobald du am Anfang des zweiten
Levels ankommst, darfst du dich
nicht bewegen, sondern schreibe
EAT LEAD FUDDY MUNSTER fir
unendliche Schilde ein.

WARZONE

Sollte sich die Lebenserwartung
deiner Armee drastisch verkirzen,
dann dricke F1, F2 und F3
hintereinander, wéahrend dem
Titelbild, um unendliche Leben zu
erhalten.

WINGS OF FURY

Starte das Spiel und schreibe
COLIN WAS HERE, driicke dann P
fur ein extra Leben, C fur
Waffenwechsel, M fir unendliche
Energie, D flr Immunitat und F far
unbegrenzten Brennstoff.

WIZBALL

Schreibe RAINBOW wahrend dem
Spiel, ohne es zu pausieren. Jetzt
driicke PAUSE und C, um den Topf
mit Gold zu fillen, S, um den Level
zu beenden und T, um das Spiel zu
beenden. Falls das nicht funktioniert,
schreibe das Codewort und die
Buchstaben auf dem pausierten
Spiel ein.

ZOOL

Unbesiegbarkeit

Wéhrend das Spiel aufgeladen wird,
warte bis die Punktzahltabelle
erscheint, und dann GOLDFISCH
eintragen, wonach Du RETURN
driickst. Du wirst feststellen, daB
Zool nun mit den Funktionstasten
(F1, F2, etc.) auf verschiedene
Levels vesetzt werden kann.
Wéhrend dem Spiel wirst du
feststellen, daB die Nummer F1 Zool
unbesiegbar macht. F2 versetzt ihn
auf die nachste Stufe des Levels und
F3 auf den nachsten Level.
Versuche F3 far einen
Uberraschenden Effekt.

ZOOM

Level Cheat

Um auf irgendeinen der ersten 30
Levels zu kommen, driicke F10 ,
bevor das Spiel angefangen wird.
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Disposable Hers

Seit Mega-Kniillern wie Micro-
cosm sind die Anforderungen
an Ballerspiele sprunghaft in

Hinter diesem
grundsoliden

die Hohe geschossen. Wird st
Disposable Hero diesen MaB- Hawkeye-
staben noch gerecht? s e

as Grundprinzip:
~SchieB auf alles, was
sich bewegt!" gehért

mit zu den einfachsten Uber-
haupt.  Trotzdem kénnen
Spiele  dieser Machart
immer wieder (auch Uber
l&ngere Zeit) an den Bila-
schirm fesseln. Disposable
Hero fUgt sich Itckenlos in
die Reihe der zahllosen
Arcade-Action-Games ein.
Die gut gemachten Grafi-
ken und der lupenreine
Laser-Sound lassen aus dem
geplanten ,Spielchen  flr
zwischendurch™ schnell mal
einen ganzen Spieleabend
werden.

In insgesamt fUnf unter-
schiedlichen Levels trachten
die verschiedensten Geg-
ner und Kreaturen nach
Eurem Leben. Doch auch Ihr
habt den Aggressoren

schlagkréftige  Argumente

entgegenzusetzen. Durch
das Aufsammeln von Infor-
mationsbehditern kann die
Entwicklungsabteilung
immer wieder neue Waffen-
systeme entwerfen. In den
vielen Schlffswerﬁen - an
denen  |hr g

kénnt Ihr dann Eure

gleiter mit den neuesten

High-Tech
besticken, uf

punkte bei D|sposoble Hero
ist das fehlende Parallax-
Scrolling. Daflr besticht die
abgespacte  Hintergrund-
Grafik mit einer genial
gezeichneten Wasserober-
fidche, in der sich Euer
Raumschiff sogar spiegelt.

@ Thomas Brenner

Zeist.

Disposable Hero ist ein gut gemachtes Bal-

lerspiel. Nicht mehr und nicht weniger. Die

vielen verschiedenen Waffen und Angreifer

animieren den Spieler zu immer neuen (Aus-)Flii-

gen. Seit Microcosm wissen wir aber, was das CD 32 so alles
2u bieten hat. Trotzdem ist dieses Game immer fiir span-
nungsgeladene Action gut.

GAMEPLAY
GRAFIK

- SOUND

MOTIVATION




Es grunt so grun!

CD22 SPezielLL!

Nick Faldo's Championship Golf

Hersteller: Grandslam @ Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 70,

Wadhrend in den letzten Wochen mehrere Golfsimulationen fiir den
A1200 das Licht der Spielewelt erblickten, bekommen die CD 32-
Besitzer wieder einmal nur aufgewérmte Kost.

as Spiel vom Profi flr
D Profis ist jetzt auch auf

Silberlingen zu haben.
Seit ungefahr einem Jahr
tummelt sich die restliche
Amigaschaft schon auf den
noblen Grlins des Royal

Hier ist Grandslam mal wieder den leichte-

sten Weg gegangen. Keinerlei Neuerungen
werden geboten: kein Laser-Sound, keine
neuen Kurse. Die realistische Grafik und der
Sound mit seiner Sprachausgabe sind zwar sowieso erstklas-
sig, aber etwas besser hiitte man die CD schon ausnutzen
diirfen. Ansonsten Spielvergniigen ohne Handicap.

nervige Rechnerwarte-
zeiten, keine Verbesse-

rungen

GAMEPLAY
| GRAFIK
SOUND

| MOTIVATION

Palms und des
Chickensands Golf Clubs.
Erst jefzt werden auch die
CD-JUnger in den erlauch-
ten Kreis der Home-Golfer
aufgenommen. Leider ohne
die geringsten

e |

Vorziige. Zugegeben, am
ohnehin schon brillanten
Original-Programm  waren
keine groBen Schwachstel-
len zu bemdngeln. Doch
wie steht es mit einer groBe-

ren Auswahl an
Kursen? Hun-
derte von
Golfplatzen

hatten auf den Siberling
gepaBt. Aber man will ja
nicht gleich unverschamt
sein. Zwel oder drei neue
Golfanlagen hdatten viele
CD 32-Besitzer bestimmt
schon gllcklich gemacht.
Leider wurde hier ohne vie-
le Umwege lediglich das Ur-
Programm umgesetzt,
Nd&chstes leidiges Thema:
Sprachausgabe. Die ersten
Male lauscht man noch
geduldig den Kommenta-
ren des Caddys. Aber nach-
dem man den Satz ,You
seem to be having a rough
fimel® zum x-ten Male wie-
der gehort hat, nervt das
stark begrenzte Sprachre-
pertoire ganz gewalfig. Mit
ein paar Spriichen auf CD
h&tte man dieses Manko
elegant umgehen kénnen.
@ Thomas Brenner
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4 ndet den
chen Gesamtein-
Jek ab. (Nix war’s mit CD-
Sound, Freunde!) Wenig-
stens hier hdafte sich die
Softwarefirma ein Herz fas-
sen und ein paar neue
Audio-Tracks spendieren
kénnen. So wurde leider nur
das vollig Uberholte Origi-
nal-Spiel aus der Versen-
kung geholt und als Recy-
cling-Ware far das CD 32
ffentlicht, Echte High

-Priig SO

daB sie mit

GAMEPLAY
GRAFIK

& SOUND
MOTIVATION

0 menomes
ST A

as Altbewdhrte stand
" Mbei Gremlin schon
immer hoch im Kurs.
Was liegt also néher, als die
Erfolgsserie Lotus auch far
das CD 32 zu konvertieren?
Eben! Aus diesem Grunde,
kénnen nun auch stolze
Besitzer der ,Laser-Freundin®
ihren Hochgeschwindig-
keits-GelUsten freien Lauf
lassen und mit den verschie-
denen Lotus-Modellen Uber
die Rennpisten brausen.
Neben der Tatsache, daB
man mit dieser CD gleich
alle drei Teile des Rennspek-
takels  bekommt, sorgt
hauptséchlich die
“Hintergrundmusi

der Rennen direkt von de
CD abgespielt. In Sachen
Abwechslung gibt es seit
dem  RECS-Streckeneditor
des driften Teils (mit etwa
drei Trillionen Rennkursen)
keinen Grund mehr zur Kla-
ge. leidiger wird es da
schon beim Thema Grafik.
Rein gar nichts wurde an
den Originalfassungen
gedndert. Sie istimmer noch
genauso schnell wie damals
und hat leider auch nicht
mehr Farben.

Aber wer weiB, vielleicht
basteln die Designer schon
heimlich, still und leise an
der Lotus-CD-Challenge IV?
némlich in jedem
te Herausforde-

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

1 70,




Ja wo laufen sie denn? Zwei wie Pech und Schwefel

Summer Olympix Bubba & Stix

Hersteller: Flair ® Spieler: 1-4 @ Preis: ca. DM 40,— Hersteller: Core @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 80,—

Dabei sein ist alles! Der
olympische Gedanke muB
bei Flair Software wohl an
erster Stelle stehen. Wie

Diese beiden haben uns
gerade noch gefehlt! Der tra
nige Bubba und sein auBerir-
discher Freund Stix starten
einen Vergniigungsangriff au
die gesamte CD 32-Besitzer-

soll man sich sonst das
Erscheinen von Summer

Olympix erkléaren?

sist doch immer wieder

erschreckend, welche

Blindgdnger veroffent-
licht werden. Ein beliebter
Vertreter von spielerischen
Fehlfritten sind die vielen
verschiedenen Olympia-
Abwandlungen. Das neue-
ste Spiel von Flair setzt in die-
sem Bereich unerreichte
Tiefst-MaBstabe. Acht
~hochgradig fesselnde" Dis-
ziplinen muB der CD-Olym-
pionik Uber sich ergehen las-
sen. Geboten werden
Standard-Events wie bei-
spielsweise Speerwurf,
BogenschieBen oder Weit-

schwache Grafik, 6der
Sound, veraltetes

Gameplay

- GAMEPLAY

sprung. Richtig bdse kann
man aber beim Kajak-Sla-
lom werden. In einem Wild-
wasser-Kanal  (ohne  Stro-
mung!) wurden lieblos
einige Tore gesetzt. Ob man
die Stangen beim Durchfah-
ren nun berlhrt oder nicht ist
schnurz-piep-egall  Wahr-
scheinlich wdare der pro-

grammiertechnische  Auf-
wand hierbei zu groB
geworden...

Das Motto unter dem Fir-
menlogo (Everything we do
- is played by you) klingt da
schon mehr als sarkastisch.
@ Thomas Brenner

MOTIVATION

GESAMT 31 -,

schaft.

achdem wir Euch die-
ses Jump & Run
schon in der lefzten

Ausgabe vorgestellt hatten,
erreichte uns jefzt auch
noch die verbesserte Versi-
on fur das CD 32. Wieder
einmal sind hauptséchlich
die Ohren NutznieBer der
neuen Silber-Fassung, denn
insgesamt elf mitreiBende
Melodien wurden auf der
Spiegel-
scheibe ver-
ewigt.
Logisch, daB
der  Spiel-
spaB mit Hil-
fe  solcher
Ohrwurmer
nochmals enorm in die
Hohe schieBt. Aus diesem
Grund gehen wir mit der
Gesamt-Wertung um weite-
re sechs Prozent nach oben.
Auch das Core-typische

aosnon
rrreay

lungsreicher sein

Comic-Intro kann jetzt end-
lich bestaunt werden. Ohne
nervige Wartezeiten erlebt
lhr die EntfUhrung unseres
ddsigen Helden auf das Ali-
en-Raumschiff und die
anschlieBende Flucht . Wollt
Ihr Bubba bei seiner RUck-
kehr auf die Erde behilfich
sein, braucht Ihr eigentlich
nur drei Dinge: Ein trainiertes
Zwerchfell, zwei geflhivolle
== Daumen und genu-
gend Ratselkonditi-

on,
@ Thomas Brenner

MOTIVATION

GESAMT 83,
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Rasendes Federvieh

Jonk

Hersteller: Supervision @ Spieler: 1-2 ® Preis: ca. DM 70,

Ab jetzt wirbelt die weltweit
einzigartige Samurai-Ente

also auch auf dem CD 32

munter umher.

eit dem lefzten Winter

wissen wir Bescheid!

Wahrend man  bis
dahin glauben konnte, daB
im fernen Osten allen gefie-
derten Freunden der Weg
zur Peking-Ente vorgezeich-
net sei, ist es nun bekannt,
daB es auch kdmpferische
Exemplare dieser Spezies
gibt. Der Samurai-Enterich
Donk! ist aufgebrochen, um
seinen Geg-
ner Daunen-
deck an del
Zerstoérung
der Welt zu
hindern.
Dazu  muB
unser Held Ex
einen fer- B
nen Plane-
fen finden, in dem der
sagenumwobene Juwelen-
Schatz der Samurai ver-
steckt ist. Wieder besticht
die Samurai-Ente mit ihrer
verblUffenden Rotations-
Kampftechnik. Dazu kom-
men einige Neuerungen

dus, Spielstinde spei-
cherbar

Grafik im Zwei-Spieler-
Modus verzent, zu

leicht

88 Amich caMes 5/94

GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

wie ein kompletter CD-
Soundtrack und viele Ani-
mations-Sequenzen. Héchst
vergnuUglich ist vor allem der
Zwei-Spieler-Modus. Dabei
wird der Bildschirm horizon-
tal aufgesplittet, damit Donk
und sein Helfer Juggs Judo
Duck gleichzeitig Jagd
nach der verlorenen Macht
der Samurai machen kén-
nen. Leider wird durch das
Aufteilen des Bild-
schirms der Spielbe-
4 reich recht augen-
feindlich verzerrt,

@ Thomas Brenner

T 69-,

Knallharte Action

'CD322 SPEZiELL

Fly Harder

Hersteller: Krisalis @ Spieler: 1 @ Preis: ca. DM 50,

Immer wenn Du glaubst,
Dein Joypad so richtig

unter Kontrolle zu haben,
schlagt Fly Harder zu.

s geschah am 8. April

2103. Auf dem RUckflug

zur Erde machst Du auf
dem Planeten Zarkow Rast,
um Deine Energiereserven
aufzufiillen. Uberall auf der
Oberfldche wurden Reakto-
ren gebaut, die Zarkow
s&mtliche Energie entzie-
hen. Mit einem kleinen
Shuttle versuchst Du, alle
Reaktoren zu zerstéren und
diesen MiB-
stand zu
beenden.
Natlrlich
reicht  die
bordeigene
Bewaffnung
hierfar nicht
aus. Um
Dein Ziel zu
erreichen, muBt Du Energie-
kugeln finden und diese
dann geschickt ins Innere
jedes Reaktors bugsieren.
Doch damit ist es nicht
genug; die Gravitation ver-
langt dem Piloten noch die
letzten Flugkunste ab. Wer

Joypad etwas unprak-
fisch, schwacher Sound

hier nicht auBerst geflhivoll
mandvriert, zerschellt sofort
auf der Planetenober-
fiche.

Hier haben wir es mal wieder
mit einem richtigen Motiva-
tions-Hemmer zu tun.
Wahrend die ersten Levels
nochrelativ locker zu bewal-
tigen sind, frustriert der hohe
Schwierigkeitsgrad im weite-
ren Spielverlauf so sehr, daB
man Fly Harder
nur noch zu
Selbstzlchti-
| gungen aus
dem Spielere-
gal holen wird.

@ Thomas Brenner




\CD32 SPexielL)

Zwei macht mehr draus!

Project
Owak

X Alien Breed

F17 Challenge

Hersteller: Team 17 @ Spieler: 1-2 @ Preis: Je ca. DM 30,—-

ie Low-Budget-
Kénige von
Team 17 haben

sich etwas Neues ein-
fallen lassen: Warum
sollte man den Platz
auf einer CD
nicht nutzen,
um darauf
gleich zwei
~herkdmmli-
che" Spiele zu
packen? Kei-
ne schlechfe
ldee, zumal
jeder der angebotenen Titel
fur mehrere vergnugliche
Stunden gut ist.

Project X ist
eines der

besten horizon-
tal scrollenden
Shoot ‘em Ups.

Diesem Konzept Rechnung
fragend, hat man bei Team
17 gleich zwei neue CDs
zusammengestellt. Die eine

An F1 kommt F17

heran.

Challenge nicht ganz “a“ L'.l

DaB Spiele im unteren Preis-
niveau nicht zwangslaufig
Abfallprodukte sein miissen,
beweist uns Team 17 schon
seit geraumer Zeit. Neuestes
Projekt ist jetzt der Einstieg
ins CD 32-Geschaft.

c Elnfuch

3 klassisch,
gut! Qwak

i macht SpaB.

beinhaltet den Baller-Spalk
Project-X und das Formel 1-
Spektakel F17 Challenge,
die andere wartet mit
einem speziellen CD-
Alien Breed und der
leichten Hupfkost Qwak
auf. S&miliche Spiele
sind schon seit einiger

Mittlerweile liegt von Team 17s Debiit-Spiele neben die
Budget-Version ein gelungener Nachfolger vor.

Zeit erhdilf-

lich und

nutzen die

Fahigkei-

fen des P

Sc?mr” CS a Es wire durchaus angenehm, wenn mehre-

SIS re Her§leller dem Beispiel von Team 17 fol-

besonders 1 Al wiirden. Denn hier wird jede Menge

gut  aus. | SpielspaB zu wirklich erschwinglichen Preisen

S s e | geboten. Die enthaltenen Spiele sind zwar sicherlich nicht

mehr ,richtungsweisend", eine satte Portion Unterhaltung ist

vermbgen beide Compilati- P —

ons durchaus an den Bild-
schirm zu fesseln. Fur Leute
mit schmalen Geldbeuteln
gilt da nur noch die Devise:
Keinesfalls mehr I&nger Uber-
legen, zugreifen!

@ Thomas Brenner

Project-X
F17 chulenuo
G‘cm“

A= ] PRESS FIRE TO PLAY
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A-Train /dt
Alien Breed 2 /dt
Ambermoon /dt
Anstoss /dt
Apocalypse /dt
Aufschwung Ost /dt
B17 Flying Fortress /dt
Battle Isle & Data Disk. /dt
Battle Isle Data Disk. 2 /dt
Beneath a Steel Sky /dt
Benefactor /dt
ig Sea /dt
Blues Brothers Jukebox Advnmure /dt
Body Blows /dt
Body Blows Galactic /dt
Brian the Lion /dt
Bubba ‘n’ Stix /dt
Bundesliga Manager Professional 2.0 /dt
Burmntime /dt
Campaign 2 dt
Cannon Eodder
Chaos Engine dt
Chartbreaker /dt
Christoph Kolumbus /dt
Chvilization /dit
Cool Spot /dt
Darkmere /dt
Das Schwarze Auge /dt
ennis /dt
Der Clou /dt
Der Patrizier /dt
Der Schatz im Silbersee /

1194

Deutsche Anleitung oder Version

dt =

Die Siedler d‘:

Ewshockeé Manager /dt
Ifmania /dt
Elite 2 - Fomn' /dt
F-117A S@a\ h F\ghter 2.0 /dt
Flashback /at

ormula 1 Grand Prix /dit
Globdule cx

Goall

Goblins 3 ct

Gunship_ 2000 /dt

Hanse Deluxe /dt
Historyline 1914-1918 /dt
Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Jurassic Park /dt

King's Quest 6 /dt

ing's Table /dt

Liberation /dt

Lords of Power /dt

Lothar Matthaus /dt

Lotus 1-3 Compilation /dt
Micro Machines /dt

Mortal Kombat /dt

Mr. Nutz /dt

Naughty Ones /dt

‘erihelion /dt *

Pinball Dreams & Fantasies /dt
Pizza Connection /dt
Puggsy /dt
Reunion /dt

S.UB. /dt*
Second Samurai /dt
Secret of Monkey Island 2 /dt
Sensible Soccer '93 /dit
Siegfried Copy /dt
Sim City De Luxe /dt
Sim Life /dt
Simon the Sorcerer /dt
kidmarks /dt
Soccer Kid
Software Manager dt
Stardust /dt
Syndicate /dt
Team 17 Collection /dt
Theatre of Death /dt
Tornado /dt
Traps ‘n' Treasures /dt
Turrican 3
UFO /dt *
Uridium 2 /dt
Winter Olymy \cs '94 /dt
n' Liz /ot
Woncerdog /dt
X-Copy & Tools /dt
eppelm /dt
Zool 2 /dt

Vorbestellung maglich

V,mo

1 MB-Erweiterung
fiir Amiga 500
2. Laufwerk 3,5" fiir Amiga

Gravis Joystick
Gravis Game Pad

ik
5~ N~y
DL WOHPS

@
>

<8

139,00

54,95
33,95

02871/86 31
18 30 88
18 06 37 » 18 54 43

Hanse Deluxe /dt

Jurassic Park /dt
Naughty Ones /dt
Pinball Fantasies /dt
Second Samurai /dt

Zool /dit

Alien Breed & Qwak /dt 45,95
Bubba ‘n’ Stix /dt 53,95
Castles 2 53,95

Chambers of Shaolin /dt 54,95
Chaos Engine /dt 57,95

Chuck Rock /dt 45,95

Dangerous Streets /dt 58,95

Der Clou /dt 66,95

Disposable Hero /dt 53,95
Elite 2 /dt 52,95

International Karate + /dt 37,95
James Pond 2 - RoboCod /dt 53,95
Labyrinth of Time 46,95

Liberation /dt 63,95

Lotus 1-3 Compilation /dt 58,95
Microcosm /dt 94,95

Morph /dt 53,95

Nick Faldo Golf 72,95

Overkill & Lunar C /dt 53,95

Pinball Fantasies /dt 53,95

Pirates! Gold /dt 58,95

F’re{v V,mé

Project X & F17 Challenge /dt 45,95
eek & Destroy /d{ 47,95

Sensible Socce/ ‘93 /d 46,95

Super F’uny 37,95
Trolls /dt 53,95
Whale's Voyage 53,95
Zool /dt 53,95

Alien Breed Special Edition ,95
Another World /dt ,95
Assassm Sgemal Edition / ,95
Eye of the Behulden /d ,95
Great nuns 2 /d .95

Guns ng/n ,95

Indiana Jones ,95
Indlanapnlls 500 /d ,95

's Quest 1 /dt ,95

Lmsuve uit Larry 1 /dt .95
Links /dt .95

Loom /dt ,95

MI Tank Platoon /dt ,95

North & Sout ,95

Pinball Magic /dt ,95

Pirates! /dt ,95

Project- ,95

Railroad T caon/ ,95

Secret of Monkey Island / ,95
Silent Service 2 / d ,95

Sim Ant oder Slm Earth /i je 35,95
Street Fighter 2 / ,95
Turrican 1 oder 2 / je 14,95

WWF Eurwean Rampage Tour ,95
ing Commander /dt .95

Zool /dt ,95

Beneath a Steel Sky /dt
Christoph Kolumbus /dt
Darkmere /dt

Der Clou /dt

Die Siedler /dt

Hanse Deluxe /dt

Mr. Nutz /dt

Pizza Connection /dt

0
konnt |hr gleich bestellen:
Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4 — DM). Ab
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

150 — DM Bestellwert ligfern

Postfach 1113
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46361 Bocholt

Bliicherstr. 24

46397 Bocholt

INSEREN-
TENVER-
ZEICHNIS

TAESETTS . . 5 2]
A3 Computer...15
Bachler..............90
Call & Play........35
Coktel..............124
Commodore ........
A b w0/
Computec.. 5 ..
2.3, 8,83, 23,7101
Dienahl Versand ..
Dynamic Soft......9
ElDorado . il
IR o Hin el 3
Happy Soft........33
Intersoft.............39
Joysoft ..o 29
Judgment Day.10
Media Point ......23
Micro Magic.....41
VINVING.: st D 3
Mi& 'S'Comiii....8
OkEV a2
@nlne....omian 113
Pawlowski .........25
PISIer . ivaiitbemial T
Psygnosis...........97
Royal Soft..........91
Schatztruhe ......12
SERUIZE e v O
Sierra................ 124
Software 2000.....4
Software Corner...
SOMNISAle. i 43
T.S. Datensysteme
Versand 99........37
Wimmer...............8



TEAMWORK!

BECKSTEGE
Wer abonniert, hat mehr von den AMIGA Games! Er bekommt ndmlich Monat fiir Monat eine
Coverdisk, und das zum Preis von DM 79 jdhrlich. Diese Ausgabe haben wir das Werbespiel
Backstage beigelegt, das Euch hinter die Kulissen der Musik-Welt entfiihrt.
Laden des Spiels
Schalte Deinen Amiga fir einige Sekunden aus. Lege nun die Diskette in das Laufwerk df0:. Nun
kannst Du Deinen Amiga wieder einschalten. Das Spiel wird nun aufomatisch geladen und

gestartef.
i i H Wichtiger Hinweis
Eure Melnung ISt gefrclgﬂ W" WO“en Die Coverdisk ist nur soweit bespielt, wie Daten auf der Diskette vorhanden sind. Leere Tracks
Eure Mitarbeit - Monat fir Monat, Aus- werden nicht kopiert und sind somit auch nicht formatiert. Folglich trefen beim Testen der Cover-

. " : = disk auf leeren, unformatierten Spuren Fehler auf, die jedoch keinen Einflu@ auf die Funktions-
gabe far Ausgabe! Gewinnen konnt fiihigkeit des Programmes haben. Es kénnen auch keine weiteren Daten mehr auf die Diskefte
|h|' dabei QUCh nOCh gespeichert werden; dies wiirde zu Fehlermeldungen fiihren

. Diskette defekt?
Sollte Deine Diskette nicht funktionieren, so fiille untenstehenden Coupon aus, klebe ihn auf eine
Damit wir immer genau wissen, wie Euch die Postkarte und sende ihn zusammen mit dem Aufkleber an nachfolgende Adresse.
aktuelle Ausgabe gefallen hat, wollen wir ab =1 o
jetzt monatlich von Euch die Meinung N @ z » oS ©
haben. Wenn Ihr Ideen habt, wie man das = ® 3 §‘ ‘éi 1 g
o 173
Heft noch inferessanter gestalten kann, - F g g;_ r'l‘ 8 &
5 . 3 3 2 o >,
dann schreibt uns einfach kurz und bundig § 3 F 2 % §
und teilt uns Eure Gedanken mit. Wir werden g Eé §_ = 9
sie auswerten und das Heft entsprechend S o g
S )
anpassen. Notiert auf einer Postkarte folgen- & i
de Punkte und bewertet sie nach dem Schul- §: g
notensystem. g g A=
g &
. c
1. Titelgestaltung ......... & g
2. Heftlayout................. s &
3. Textqualitét .............. 3
4. Themenauswahl......
Schickt die Postkarte (keine Briefe!l) S 7 E a
unter dem Kennwort “Teamwork” an g g e ;
nachfolgende Adresse: ©® 4 >0
=z 20
c: @ =
= > 2
= 839
Computec Verlag S ¥
B
. i
Redaktion AMIGA Games 59
" «w O
Hennwort: Teamwork g X
=. 8
Isarsfrafe 32 a iig
8
= g3
90451 Niirnberg g8
Tel. 030/2322894 Tel. 02241/342874
12627 Berlin 53757 St. Augustin
WeiBenfelserstr. 14  Dex andere Y GroRenbuschstr. 109
i PC | Wirschicken Euch die Spiele
Die Siedler 949 9£9C5 Mad News 74.&8 %9 | Versandkostenfrei!
Big Sea 69.95 9495  Mortal Combat 5995  69.95 | Lediglich 3,- DM Zahlkartengebiihr
Der Clou 7495 9495  F-117A Nighthawk 79.95 = kommen hinzu. Ausland nur gegen
Zeppelin - Giant of Sky 7495 94.95 Prime Mover 64.95 — Vorkasse. Preisanderungen und Irr-
%f::'gsscgi'-:s‘t“é Silbersee gg_gg 94.95 Xxl:x%ir(r;\:l:osn 32% 94.95 | tamer vorbehalten. Es gelten uhbere
£ aurction 9495 %95 Gunship 2000 %ﬁg 10495 QFEéBéSS?: ':J?'Z\'&;‘z“%‘;:;“"“ "
: 2 = ; : dert unseren log an !
Hattrick & Space Hulk 7995 94, ren .
Z:ro ; (73382 94_95 Lg?hcae\r Matthius 74.95 79.% Innerhd?RElerH'm Is'etemng
4-- . é' Bei uns kénnt Ihr Léwen sammeln. Fir jeden Kauf, bekommt Ihr 1, habt Ihr 8 gibt
+ es ein Spiel nach Wahl gratis I!!  Fiir den Katalog bitte 1,50 DM in Briefmarken beilegen
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Beendet das Dasein von Asgard

Spatestens seit den Rennern Chuck Rock
und Curse Of Enchantia ist das Label Core
Design wohl jedem interessierten Gamer ein
Begriff. Heimdalls Vdter setzen noch einen

drauf: An Heimdall Il wird noch fieberhaft
gearbeitet. Wir warfen einen Blick auf die
Vorabversion.
Von Martin Klaus

Die Geschichte

Liebhaber des interaktiven
Plattformspektakels Heim-

dall werden sich erinnern.
Loki und seine Armeen der

92 AMIGA GAMES 5/94

Unterwelt wurden im Show-
down entfscheidend von
den Goftern  Asgards
geschlagen und der Herr-
scher Utgards verschwand
im Exil. Dies war der Auftakt
fUr das finstere Zeitalter
Ragnarok. Finster deshalb,
weil Loki, der
durch die Ver-
bannung die
meisten seiner
gbéttlichen
Fahigkeiten
eingebuBt

FlieBendes Scrolling, gelungene Ani-

hatte, nun in der Lage ist,
sich auf Erden (in Midgard)
frei zu bewegen und seine
Rachepléne  voranzutrei-
ben. Er und seine Hakrat-
Armeen plindern und ver-
wusten das Land, wahrend
die Gotter von Asgard aus
hilflos zusehen mussen. Sie
beschlieBen, Loki so einzu-
sperren, daB er niemals wie-
derin der Lage ist, Schaden
anzurichten. Heimdall, Lokis
Erzfeind, macht sich erneut
auf den Weg, Loki zu stellen

u ‘m’h )

| 2

und zu besiegen, zumal er
schon Ubung darin hat,
sterblich zu sein.

Die sechs Welten

So weit die Hintergrundstory
zu Heimdalls Nachfolger,
der natlrlich mit einigen
Neuerungen aufwarten
wird. Sechs verschiedene
Welten mit Verbindungs-
tlren von einer Welt zur
anderen, die im Spielfeld
verteilt sind und oft erst
gedffnet werden mussen,
kénnen durchspielt werden.
Der Spieler hat die Moglich-
keit, mitten im Spiel zwi-
schen den Helden Heimdall
und Ursha hin- und herzu-
schalten, denn Ursha hat
einige  Fahigkeiten, die
Heimdall nicht aufweist.
Auch zum Aufbewahren
von Gegenstédnden ist die
Halbgdttin zu gebrauchen.
Die Grundaufgabe des
Spiels ist zwar klar, aber je
weiter man vorankommt,
desto mehr Unteraufga-
ben stellen sich dem
Spieler, und die Komple-
xitat steigt. Eine gut sor-
tierte Iconleiste sorgt fur
interaktives Spielgesche-
hen und erweitert Heim-
dalls Méglichkeiten. Hier
kann der Spieler einge-




Core Design
zeigt sich vielfdl-
tig und prisentiert
den aufgepeppten

Nachfolger zu

Heimdall.

steckte Gegenstande anse-
hen, zum Gebrauch aus-
wdahlen oder auch wegwer-
fen. Er kann mit anderen
Charakteren  kommunizie-
ren, sich zum Kampf rlsten
oder Portale in einen ande-
ren Teilbereich des Spielfel-
des offnen (mit dem richti-
gen Talisman,
wohlgemerkt). Die genaue
Gestaltung der Menlleiste
steht allerdings derzeit noch
nicht fest. Lassen wir uns
Uberraschen.

Liebhaber von herausfordernden Action-Adventu-
res werden auf ihre Kosten kommen. Rechts seht
ihr einen ersten Entwurf der Verpackung.

Die Vorversion macht gra- optische  Dreinga-
fisch einen guten Eindruck. ben, wie relativ fils-
Das Intro hat Zeichentrick- sig animierte Milch-
qualitdt und auch Heim- straBen und
dalls Bewegungen sind fis- Wasserlaufe, lockern das darf man gespannt sein.
sig, genauso wie das Geschehen auf, aber wer Vielleicht kénnen wir Euch
Scroling, das dallerdings weiB, ob diese an sich schon ndéchste Ausgabe
nicht sofort einsefzt, son- unnoéfigen Schmankerindie den Test

dern ab einem bestimmten Endversion nicht IGhmend prdsentie-

Punkt nachzieht. Kleine verlangsamen. Jedenfalls ren. 5O

COMING UP

Hier zeigen wir Euch
schon eine kleine Vor-
schau auf das groBe
Skeleton-Special in
der nichsten Ausga-
be. Nur Besitzer eines
A1200 oder CD 32
werden in den GenuB
dieses follen Action-Spiels kom- CH gy T
men, das eine herrlich diistere 7 g b
Endzeitstimmung in das Spielezim-
mer bringt. Daneben gibt es viel-
leicht auch schon einen Test von
Universe, dem brandneuen Adven-
ture der Curse of Enchantia-Pro-
grammierer.
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Der Held des Spieies war flieBend animiert. Er
lief wie ein junger Gott und schiug Salfi, die
jedem, der sich auskannte, den Atem raub-
. ten.

Die SucHE

Auf dem Bildschirm waren diverse

Dieser schone Todesschrei ertont
. dann, wenn man wie hier noch einen
. einzigen Schritt  weitergeht.  Vier
gy == Sekunden Schauer sind garantiert.

Gegenstande verteilt. Diese muBte (
man der Reihe nach durchsuchen.
Vielleicht versteckte sich dahinter ein
Puzzleteil.

Der Aurzuc Die PLATTFORMEN

Mittels dieses Aufzugs konnte man sich Ohne die beweglichen Plattformen
problemilos durch die Stockwerke von kommt man nicht weit. Allerdings muB
Elvin Atombenders unterirdischem man aufpassen, daB man sich nicht
Labyrinth bewegen. selbst ins Abseits mandvriert.

'Das Terminal Die ROBOTER
Hier konnte man die Roboter fir - Eine gewisse Intelligenz zeichnete
eine bestimmte Zeit lahmlegen 3 diese Roboter aus. Sie schalteten den

oder die Plattformen zurlicksetzen. o~ Laser ein, sobald man in ihrer Nahe
war. Rostfrisch war die Zukunft!

LOWENSTAR K!

Wen der Dschungel ruft,
der holt sich das neue
Amiga-DEMO von

BRIAN THE LION !

Effektvoller Plattform-Dschungel [
mit Zooms, speziellen Perspek- g
tiven, Screen-Rotation und g
Parallax-Scrolling bei 50 Frames
pro Sekunde. 1,3 MB Sound und
218 Animationen der Hauptfigur
machen BRIAN THE LION zum
Konig des Dschungels!
Vollversion erhéltlich im guten
Software-Fachhandel.

DEMO fur
Amiga 500 oder

(bitte angeben!) erhaltlich gegen DM 6,—

Vorauszahlung (Briefmarken, bar oder

.| Scheck) bei Selling Points GmbH, Kenn-
. wort "BRIAN-DEMO", Verler Str. 1, 33332




Sommerzeit ist FuBballzeit

FUfiball Total

Die anstehende FuBballweltmeisterschaft in den ;J
USA scheint die Softwareh&user nicht kalt zu las-

sen. Mehr FuBballspiele denn je finden den Weg auf -.\
den Amiga. Wir geben Euch einen ersten Uberblick
iber die Pixel-Treter!

World Cup USA "94

Anfangen wollen wir natir-
lich mit dem offiziellen Spiel
zur FuBbaliweltmeisterschaft.
Es stammt von dem Lizenz-
nehmer schlechthin, wenn
es um Sportveranstaltungen
geht: US.Gold sackte ein
weiteres Mal die ver-

kaufstrachtige Lizenz ein und
prasentiert unter dem offiziel-
len Logo seine Actionvarian-
fe, die auf den ersten Blick
an den Klassiker Sensible
Soccer erinnert. Wie gehabt
betrachtet man das Ganze

aus der leicht verschobenen
Vogelperspektive. Dies st
Zwar schon sehr Ubersicht-
lich, um jedoch auch wirklich
alles sehen zu kénnen, hat
man den nach wie vor sinn-

losen Radar gleich mit einge-
baut. Nattirlich gibt es auch
die unterschiedlichsten

Platzbedingungen, die von
stfaubtrocken bis matschig
reichen. Verschiedene Takti-
ken, ElfmeterschieBen und
unterschiedliche SchuBmag-
lichkeiten durfen naturlich
auch nicht fehlen. AuBerge-
woéhnliches kann man im
ganzen Spiel nicht ent-

decken, doch dlleine die

Tatsache, daB man nur hier

U.S. Golf présentiert mit
World Cup USA’94 das
offizielle Spiel zur FuBball-
Weltmeisterschaft.
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Von Hans Ippisch

das echte Tur-
nier mit allen
Mannschaften
nachspielen
kann, scheint
Verkaufsargu-
ment genug zu
sein. Eine besonders spekta-
kulére Option wird im end-
glltigen Spiel noch enthal-
ten sein. Wir rétseln nattirlich,
was das sein koénnte. Wie
kann man noch etwas Neues
in ein FuBballspiel einbauen?
Wir lassen uns gerne Uberra-
schen.

EMPIRE SOCCER

Selbst die Strategie-Experten
von Empire springen auf den
FuBballzug auf. Plnktlich zur
WM soll ihr FuBballspiel
erscheinen, das sich glckli-
cherweise von den anderen
Spielen leicht abgrenzt.

In unserem lefzten Sonder-

Niedliche
Comiceinlagen
unterscheiden
Empire Soccer
von der Kon-

heft ,Die Hits! Die Macher!®
konnten wir Euch unbeab-
sichtigterweise schon zwei
Screenshots dieses FuBball-
spiels prasentieren. Jedoch

wuBfen wir dabei noch
nicht, daB es sich um Empire
Soccer handelt. Es waren
zwei Screenshofs eines Spiels,
das bei Graftgold entwickelt
wird, die schon Fire & Ice
oder Uridium 2 entwickelt
haben. Dieser Name dlrfte
eigentlich fur Qualitat bur-
gen. Alle 32 Mannschaften
der WM finden sich auch in
Empire Soccer wieder. Drei
verschiedene Spielvarianten
stehen zur Verfigung. Im Trai-
ningsmodus darf man alle
unterschiedlichen Schwierig-
keitsgrade ausprobieren,




Die Sprites von
Empire Soccer
sehen beson-
ders schén
aus.

wdhrend man
im Exhibition-Modus
gegen jeden Gegner oder
Freund ein einzelnes Match
bestreiten kann. Besonders
inferessant durfte der Acht-
Spieler-Modus sein, bei dem
man im Turniermodus um die
FuBballer-Krone kampfen
kann. Natlrlich kénnen nur
bis zu zwei Spieler gleichzeitig
gegeneinander antreten.

Wenn tatséchlich 400 Frames
pro Spieler zur Verfugung ste-
hen, dann durften wir eine
erstklassige Animation erwar-
ten. Unterschiedliche Spiel-
zeiten, realistische Soundef-

fekte und witzige
Comic-Sequenzen sollen
Empire Soccer auBerdem

zum Hit machen. Letztend-
lich lassen wir uns auch hier
geme davon Uberzeugen,
daB FuBballspiele noch bes-
ser als Sensible Soccer wer-
den koénnen.

BUNDESLIGA
MANAGER 3

Kaum ein Spiel durfte interes-
santer sein als der Nachfol-
ger des meistverkauften
Amiga-Spiels aller Zeiten.
Bundesliga Manager 3 heiBt
dieses Spiel seltsamerweise
nicht, vielmehr nennt es sich
Bundesliga Manager Hat-
frick, und es soll fur Software

2000 der
gréBte  Erfolg  schlechthin
werden, Das Erscheinungs-
datum kurz vor der WM und
eine ganze Menge an Optio-
nen sollen daflr garantieren.
Wenn man denkf, daB
AnstoB schon komplex war,
dann muB man erst einmal
die Informationen von Bun-
desliga Manager Hattrick
Uber sich ergehen lassen. Ins-
gesamt 90 deutsche und 48
europdische Teams samt Ori-
ginal-Wappen und Original-
Namen, diverse National-

mannschaften, vier
europdische Ligen, drei
Komplexitétsstufen, alle

denkbaren Pokalmodi inklu-
sive WM- und EM-Modus mit
Qualifikationsspielen und
noch tausend andere
Sachen wie Hallenmasters
oder  Landesmeisterpokal
dirften  eigentlich ausrei-
chen, um flr jahrelange
Beschaftigung zu sorgen. Im
Reality-Modus werden sémt-
liche Spielsequenzen vom
Computer berechnet und es
erfolgt kein automatisches
Abspielen von vorgefertig-
ten Szenen mehr. In der Kon-
ferenz-Schaltung werden
alle Spieler Ubertragen,
wdahrend als Option eine
Sportschau-Funktion — winkt,
bei der alle Highlights der
Spiele kurz gezeigt werden.
So eine atemberaubende

und komplexe Vor-
abpressemitteilung
habe ich noch nie
gesehen. Dann wollen
wir mal hoffen, daB Soft-
ware 2000 alle Verspre-
chungen halten kann,
denn das ware
dann der Abpfiff
fUr AnstoB!

BUNDESLIGA

Die zwei ersten
Bildschirmfotos zu
dem Bundesliga
Manager-

e
Abpfiff? Nein, Verlangerung!

Die gezeigten drei Spiele sind jedoch noch nicht alles, was uns bis
zur WM erwartet. Adventure-Experte Sierra werkelt fleiBig an Sier-
ra Soccer, das sich ebenfalls als Sensible Soccer-Variante zu

erkennen gibt. Krisalis lieB uns kurz vor RedaktionsschiuB noch die
fertige Version des neuesten Manchester United-FuBballspiels
zukommen. Zu allem UberfluB kommt auch noch Kick Off 3, das
nicht von Dino Dini programmiert wird. Besonders heiB diirften
allerdings die Umsetzung des Mega Drive-Hits Soccer von Electro-
nic Arts und Sensible World of Soccer von Renegade werden.
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Festakt fir Strategiepuristen!

reifet sich nicht mehr um
einzelne Teille der Mutter
Erde, sondern um die diver-
sen Planeten unserer Gala-
xie. Zwischen den verschie-
denen Vélkern beginnt ein
Wettlauf um die
rohstoff- > 4
reichsten
Aan d -
ergle- =

big- g
sten

dings auch auf die
Schwerkraff, denn sonst

wachstum einen Pillenknick

Das Strategiegenre gehért ganz
bestimmt nicht zu den seltensten Spiele-
gattungen. Insbesondere in Deutschland
sind diese Spiele sehr beliebt, und so kommt
es, daB Rainbow Arts fiir New World eine Amiga-Version des

Klassikers auf die Beine stellt.

PlaReten. Zu Beginn des sich mit Hilfe des Kolonie-
SSpiels erhdlt man einen schiffs  leicht beseitigen.
bescheidenen  Planeten, Achten sollte man aller-
& zwei Spdher und ein Kolo-
‘nieschiff. Mittels der Spéher
"~ kann man Informationen
Uber Eigenschaften der Pla-
nefen einholen und somit
feststellen, ob sie flr die
Besiedlung geeignet sind.
Kleinere  Probleme  wie
~ AuBenfemperaturen von
-189 ,gmd Celsius  lassen

TN e

Spacewart Hol V0.1
Soerad ol Stk
LizenzRoli

Spaceward Ho!

1994 New World Compuing, nc.

RN B &

L g -

erleiden. Soweit ist der Rah-
men far dieses Strategie-
spiel bestens abgesteckt.

Partie teilnehmen:
der der Computel
nimmt diese Partné
man schlieBt mehreft
gas zusammen.
hat man somit bei &
Amiga-Spiel diese M&
keit. DaB diese Spielva
fe fUr besonders vi
ispaB  garantiert,

& man wohl nicht zu
nen. Wir freuen un




MINIABO. JETLT.

Tips & Tricks
Sammelordner

AMIGE GAMES 4

mit Coverdisk!
\

Tips & Tricks
Sammelordner

MINIABO-BESTELLUNG - Bitte beachten: Bestellung nur per Vorkasse moglich.
Bestelladresse: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niimberg

(71 Ja, ich will das AMIGA GAMES (mit ~ Meine Adresse:
Coverdisk) Mini-Abo 3 Ausgaben fiir
DM 20,- (Ausland DM 25,-)

Gefallt mir AMIGA GAMES, so brauche ich nichts
weiter zu tun. Dann erhalte ich AMIGA GAMES im
Abonnement fiir min. 1 Jahr.

Gefillt mir AMIGA GAMES dagegen nicht, so gebe ST
ich dem Verlag - nach Erhalt des zweiten Heftes - kurz Strasse, Hausnummer
schriflich Bescheid, Postkarte gendgt. 51 2502

71 Ja, ich will das AMIGA GAMES-Kombi-Abo 5,5 =
3A flir DM 40,- (Ausland DM 45,-) pYRInRr

Name, Vorname

Gefallt mir das AMIGA GAMES-Kombi, so brauche

S-Kombi im Abonnement fir min.

Geféllt mir das AMIGA GAMES-Kombi dagegen
nicht, so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des

AF 2502 (Ich versichere mit der Unterschrift, daf ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

i ) Vertrauensgarantie:
Dazu erhalte ich als Dankeschon Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

einen Tips & Tricks Sammelordner. yiderrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
(Art.-Nr. 995) Besle/lun anlauft, gendigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
'OMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,
: 90 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer
Zahlungsweise: Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
Bargeld, bzw. einen Verrechnungs-
= scheck Uber den entsprechenden
Betrag habe ich beigelegt.

|
|
|
|
|
|
|
I
égg:{(sannng;i g(kurz schriftlich Bescheid, TR B AL T T :
|
I
I
|
I
I
I

Datt 2. Unterschrift ggt. des Erziehungsberechtigten
(Ich vers:che mit der Unterschrift, daf3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

L o e e e o e e o i i e e e e e e e e e e
Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anlduft, gendgt dle rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.




~ Mhiibox

Ich hatte mal wieder Lust

auf ein furchterlich senti-
mentales, trédnendriisentech-
nisch ausgereiftes Vorworti.
Ich méchte mich bedanken!
Bei all den Lesern, denen ich
etwas Geld fir Porio wert
war, obgleich es nicht so
Uberragend viele waren!
Besonders viel Geld inve-
stierte ein Leser aus Oster-
reich, der mir ein handgeba-

steltes Flugzeug (siehe Foto)
incl. Luftpost zukommen lieB.
Das gute Teil ist eine feine

SchweiBarbeit aus dem
Stahl, den man sonst zur Her-
stellung von Panzern verwen-
det. Die saftigen Fliiche des
Postboten, der das Paket in
den dritten Stock schleppen
muBte, machen die Mdngel
in der Lackierung mehr als

wett. Ein anonymer Spender iiber-
raschte mich mit einem Béller
Marke ,Wahh... mein Herz", iiber
dessen Sinn ich allerdings ins
Zweifeln kam. Besonders gefreut
habe ich mich jedoch lber Paul.
Paul (weil in dem Namen ein
groBes ,,Au“ enthalten ist) ist ein
ganz bezaubernder Kaktus, den
mir Ina und Bea aus Bodenwdhr
UberlieBen. Paul thront nun klein,
stachelig und frech auf meinem
Schreibtisch und schnappt gele-
gentlich nach mir. All diese
Geschenke - ich bin ja so geriihrt.
Ehe nun einige Tranen Kurzschliis-
se in der Tastatur verursachen,
verbleibe ich mit dem hier iibli-
chen:

I ‘Il be back: Rainer Rosshirt

COTV UND CO.

Halli Hallo!

Ich habe eben die Marz-Ausgabe
Eures Magazins vor mir liegen,
und mit den ,.... Wut im Bauch*-
Briefeschreibern kann ich  richtig
mitftihlen. Vor ca. zwei Jahren
wollten mein Freund und ich uns
ein CDTV mit Tasfatur und Laufwerk
zulegen. Nach zweimonatiger
Hefzjagd und einem Anruf bei
Commodore hatten wir das Set
(sogar zu einem niedrigeren Preis
als den, um den meist das Grund-
gerat alleine angeboten--wurde):
Auf den schonen, “.schwarzen
Monifor muBten wir zwar. noch
sechs Wochen warten, doch dann
war das Set kompleft. Was sind
schon drei Monate? Doch irgendet-
was fehlfe noch! Ach ja.< gute CDs.
Eigentlich fehlen die Dinger immer
noch!!  AuBer der Musik-Grafik-
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Erweiterung von Xenon2 oder den
PD-Sammlungen gab es kaum
etwas, das es nicht auch auf Disk
gab. Als CD-Player ist es zwar
auch nicht schlecht, aber das war
ja nicht der eigentliche Sinn. Doch
dank der Tastatur und des Lauf-
werks liefen Uber ein Jahr (fast)
alle Spiele - zumindest die, die es
wert waren gekauft zu werden. Wir
haben, als der 1200er herauskam
und die Games immer mehr Spei-
cher brauchten (und es immer
noch keine Speichererweiferung fiir
das CDTV gab), den Hiirdenlauf
aufgegeben und uns einen A1200
geleistet. Das war wirklich genial,
denn irgendwo laufen die Games
immer! Jedoch auf die Idee, das
CDTV  verstauben zu lassen,
kGmen.. wir ‘nie, auch neuere
Games funktionieren darauf oft ein-
wandfrei.Sobald erhdltlich, wird
unser A1200 ebenfalls ein CD-
ROM bekommen. Einem von Dir

abgefretenen (bitte nicht wortlich
nehmen) CD 32-Game wdren wir
ebenfalls nicht abgeneigt. Das CD
32 wiirden wir uns allerdings nicht
kaufen, da die Erweiterungsproble-
me denen des CDTV sehr Ghnlich
sein werden. Allen CD 32-Usern
wiirden wir auch raten, sobald es
auf dem Markt ist, ein passendes
Laufwerk und eine Tastatur zu kau-
fen, um nicht auf CDs alleine
angewiesen zu sein.

Grdfe von Claudia und Erwin

Von einem Leser (vielen Dank
Heinz) bekam ich eine Angebotsli-
ste der Firma ,W.A.W. Elekironik
GmbH*"  (Tegeler Str. 2 - 13467
Berlin - Telefon 030-4043331),
die u.a. Erweiterungen (Chip und
Fast) auf 2MB, 8MB Fast RAM,
0S2.0 und SCSI-Festplatten fiir das
CDTV anbiefet. Solche Tips sind

mir immer eine kleine Schieichwer-
bung wert, zumal ich sicher bin,
daB nicht nur Ihr daran Interesse
haben kénnfet. Doch zuriick zum
CD 32. Das CD 32 kann wirklich
nur jenen ans Herz gelegt werden,
die ,nur* eine gufe Konsole
suchen. Auch ich wirde die
Ldsung mit einem A1200 und dem
CD-ROM vorziehen - schon alleine
deshalb, weil man nicht auf CDs
angewiesen ist und wesentlich
mehr Moglichkeiten hat. Das CD
32 mit Laufwerk und Tastatur
nachzuriisten, drfte wahrschein-
lich die feuerste der Mdglichkeiten
sein - vom Warfen auf deren Auf-
tauchen in den Léden will ich noch
gar nicht reden. Aber Eure Marken-
freue und der ungebrochene Opti-
mismus mdssen einfach belohnt
werden. Um Euch das Warten auf
das CD-ROM Eures A1200 auch
wirklich lang werden zu lassen,
geht noch heute eine CD (Liberati-




on) an Euch, damit Ihr erst einmal
die follen Bilder und den Text auf
der Verpackung auswendiglernen
kénnt.

MEHA CD 3¢

ececsecccsssnsse

Guten Tag, Rainer!

Angespornt von den ,Motivafions-
Spielen® und als Leidensgenosse
von dem Anonymus der Mdrz-Aus-
gabe (Mehr Wut im Bauch) muB
ich dringend meinen Senf zu dem
Thema geben. Ich gehdre ebenfalls
zu den Typen, die sich vom Preis
fur die Hardware haben verleiten
lassen, um dann vor dem ,Soft-
ware-Aus® zu stehen. In Essen
(und das ist verdammt groB!) gibt
es nur die ca. zehn Standardspie-
le. Von 50 Spielen kann also nicht
die Rede sein! Dazu kommt, daB
es sogar einen Laden gibt (groBe
Kaufhauskette, die mit K anftingf),
der die Hardware anbiefet, aber
kein einziges Spiel dazu hat.

daB ich jetzt ein so tolles Teil auf
dem Fernseher stehen habe und
keinem PC-User zeigen kann, daB
mein Gerdt ebenbrtig ist. Mit mei-
nen 650 DM habe ich nun schon

Natiirlich bin ich zuversmhthch w

einiges fiir das CD 32 gefan - jetzt
seid Ihr dran, als Zeitschrift sozu-
sagen. Die meisten einschltigigen
Bldtichen haben es ja bei einem
Vorstellungsbericht zum Thema CD
32 belassen und tesfen gelegent-
lich mal ein lumpiges Spielchen
pro Ausgabe. Das ist mager und
die Amiga Games hebt sich zum
Gliick davon ab. Den (nein - bitte
nicht auf unsere Mitbewerber wet-
fern! Anm. von R.R.) habt Ihr damit
um Langen geschlagen. Mit der
A1200-Box ist auch etwas im
Anmarsch, was fiir viele CD 32-
Besitzer inferessant werden konn-
fe, zumal man dann auf wahre
Softwareberge zuriickgreifen kann.
AbschlieBend méchte ich noch
sagen, daB ich es -ZENSIERT- fin-
de, daB das CD 32 jefzt mit Wing
Commander und  Dangerous
Streefs ausgeliefert wird! Ich gucke
in die Rohre!! In der Hoffnung auf
eine bessere CD 32-Zukunft:

Jan Marxmeier

und endl/ch nennenswerte
CD 32-Software in die Regale sfel-
len. Bis das soweit ist, wirst Du
wohl auf Versandhdndler zurtick-
greifen mdssen, die auch in der
AMIGA Games ihre Anzeigen
haben. Dort kann man inzwischen
wirklich schon efliche Spiele fiir

Manche Leser scheuen keine Kosten! Per Luftpost schicken
sie uns ihre rethorischen Meisterwerke.

das gufe Teil ordern. Wenn Du
mdchtest, kannst Du auch mal die
Telefonnummer 0981-89239

- anrufen; dort kann man Dir spiele-
s@‘sandfecnmsch auch weiterhel-

Wir werden auch weiterhin am
I'bleiben und ausfihrlich Gber
32 berichten - zum Glick
gibt es ja wirklich efliches dariiber
zu vermelden. Zu Deiner ,Réhre*
kann ich leider nichts sagen, auBer
.Pech gehabt*. Nattirlich wird Dich
das wenig frosten. Aber wenig-
stens ist noch ein CD 32-Game fir
Dich unterwegs. Falls sich nun
Jemand  fragt, nach  welchen
Gesichtspunkfen ich die Spiele ver-

feilt habe, kann ich versichern, daB
ich sie in der Reihenfolge des
Erscheinens der befreffenden Briefe
verschleudert habe. Das erschien
mir fair und férdert hoffentlich die
Motivation, mir méglichst bald zu
schreiben.

TROST

Hallo Rossi!

Wie iblich sende ich Dir super-
heiBe SommergriiBe (ha ha ha)
aus meinem 32 Grad-Urlaubsort.
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An der Amiga Games 3/94, die ich
am Flughafen erstand, ist eigent-
lich alles OK. Sonst wiinsche ich
Dir noch eine schone Arbeitswo-
che, wahrend ich mich hier sonne.

Tschis: Ralph Rasch

Vielen Dank, jetzt geht es mir
besser! Ich sifze hier in meinem
muffigen Biro, vor dem Fensfer
kann ich besonders bezaubernden
Regen bewundern und gestern hat-
fen wir hier auch volle neungGra

im Schai Allerdi im
Schatte n-
Sii 8\ Ralp B S
vollb gi ist. chglanz-

Strand mit den dblichen Palmen
und sonstigem Zeug. Glaub nun
nur nicht, daB ich neidisch wire.
leh  wiinsche Dir ein paar
besonders gesunde Sandfiéhe in
der Badehose und einen krdftigen
Sonnenbrand.  Habe ich mich
gehen lassen? Tschuldigung....

NACHSCHLAG

Ach Du armer Virus!

Das absolufe Elend ist unter uns!
Nein, nicht die vielen Kriegstofen
und Verhungernden auf der ganzen
Welt. Hier! Miffen in Deutschland!
Nein, auch nicht immer mehr
Arbeitslose, nicht die steigende
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Steuerlast, nicht Inflation. Nein -
viel, viel schlimmer! Deutschlands
Jugend leidet Hollenqualen, denn
Virus  und Konsorfen  (Amiga
Games 3/94) haben nicht genug
Taschengeld fiir die neuesten Com-
puterspiele und werden in die llle-
galitét abgedrdngt. Ach Du armer
Virus. Nicht mal einen eigenen
Namen hast Du, was Dich aber
nicht davon abhdlt, Dich Uber die
Namensgebung anderer abfdllig
zu @uBern. Leider besteht
Gefahr, daB der gine
schriff e

0 S S

bt, solifé
mit dem Schrieb befas-
sen und auf die Ungereimtheiten
und Widerspriiche hinweisen:

1. ,.... zufdllig ein paar (1) Schul-
kumpels, die auch einen Amiga
haben®. Dieser Satz kommt fiinf
Jahre zu spdf, denn heute: welch
groBer Zufall oder welch™ groBe
Schule!

2. Am Anfang fandest Du Kopieren
Mist, hast aber nur ein Original.
Wie paBt das zusammen? MuB ein
sehr kurzer Anfang gewesen sein!
3. ,Wer einen Amiga hat und ger-
ne spielt, hat automatisch auch
Raubkopien.® Falsch! Auch ich
glaubte nach dem Kauf meines
Amigas, hier Geld sparen zu kon-
nen. Fazit: ein Teil der Programme
lief gar nicht erst. Andere héngten
sich irgendwann auf oder brachten
den Rechner zum Absfurz. Davon
habe ich die Nase voll. Zudem sind
Raubkopien eine prima Gelegen-

heit, sich einen Virus einzuhan-
deln.

Du widersprichst Rossis Aussage
zum Preisverhdltnis Original-/Leer-
diskette. Ich behaupte: Ihr wiirdet
sogar eine vollgepackie CD._auf
Disketten kopieren. Doch dafiir
braucht man mehr als X-Copy -
namlich Gehimn! Leider hast Du
nicht geschrieben, welches Dein
einziges Original ist. Ich vermute,
Dein Amiga. Den wirst Du wohl
kaum kopiert haben. Wie bist Du
da drangekommen? Ich vermute
mal: Du kommst so zufdllig die
StraBe enflang und siehst rein

Zum SchluB noch ein wirklich sehr
ernstgemeinter Rat fiir alle, deren
Meinung Du verfreten hast: Lagt
Euch bloB kein Auto andrehen,
denn Benzin kann man nicht
kopieren. Aber vielleicht seid Ihr ja
die ersten, die das fertigbringen.
Sagt Bescheid - vielleicht habt Ihr
mich dann Gberzeugt.

Roland Hoermann

Dem wdre eigentlich nichts hinzu-
zufiigen. Leider ist Dein Vorhaben,
Typen wie Virus zu (berzeugen,
genauso zum Scheifern verurteilt
wie der Versuch, die Zahnpasta
wieder in die Tube zu bekommen.
DaB Raubkopieren eigentlich ein
SchuB ist, der nach hinten losgeht,
wird - auch ohne weitschweifende
Erkldrungen - wohl jeder verste-
hen. Echte Argumente, die dafiir
sprechen, habe ich bis heute noch

nicht vernommen. Das Jammem
liber die bsen, hohen Preise kann
ich wohl kaum zu den Argumenten
Zdhlen. Auch die (blichen Ausre-
den Zzieren zu Dulzenden meinen
Papierkorb. DaB es diltere Spiele
schon zu Spoffpreisen gibt habe
ich schen so oft geschrieben, daB
ich es nun wirklich nicht mehr von
mir geben will. Nutzlos - die Herren
belieben immer nur nach der neu-
esfen Software zu gieren. Wie der
Rest der Menschheit zu sparen, um
sich einen Wunsch zu erfiillen, das
kann den sensiblen Naturen nicht
zugemufet werden, da sie sonst
schweren  psychischen  (oder
waren es physischen?) Schaden
erleiden, alfe Omas Uberfallen
und/oder junge Hunde schiagen
miissen. Und wer ist dann schuld?
Genau - die Softwareindustrie, weil
sie die Frechheit besitzt an ihren
Produkfen Geld verdienen zu wol-

Mg

Salve Rainer,

ohne lang rumzufaseln, komme
ich gleich zum Kern dieses Briefes,
ndmlich zu der Frage, die ich an
Dich habe.

Wie bekommt Ihr von der AG-
Redakfion die Mega-Maps von den
Programmen zustande? Ich méch-
fe  ndmlich selbst Mega-Maps
anfertigen, von den Spielen, die ich
bereifs bis zum SchiuB durchspie-
len kann (und das sind nicht weni-
ge). Im gufen Glauben, bald von



Dir zu horen bzw. Deinen Antwort-
brief zu lesen, beende ich bis zum
ndchsten Mal diesen Brief.

Salve: Wolfgang Macher

Diese Mega-Maps zu machen, ist
eigentlich ein Kinderspiel. Unser
guter Roland bekommt den Auffrag
dazu von héherer Stelle. Dariber
freut er sich so sehr, daB er sich
erst ein wenig in der Toileffe ein-
sperrt.  Woher das seltsame
Schluchzen kommt, wissen wir
auch nicht. Nachdem die (Freu-
den?)-Trdnen  gefrocknet ~ sind,
macht er sich frhlich fluchend an
sein Tagewerk, indem er einen
Amiga auf recht mysteriose (weil
mir génzlich unbekannte) Art und
Weise mit seinem MAC (den Com-
puter - nicht den Truck!) verbindef.
Er braucht nun nichts weiter zu fun,
als zu spielen und gelegentlich den
MAC einen Screenshot machen zu
lassen. Es lebe dig.moderne Tech-
nik! Das viteut in immer~beson-
ders, und die 14 Uberstunden, die
er an diesem Tag machen muB,
fallen kaum ins Gewieht. Immerhin
hat er den ‘ganzen'SpaB dlleine!
Nun miassen nur noch ein paar
hundert Screenshots gesichfet, sor-
tiert, nachbearbeitet, ausgeschnit-
fen und zusammengefiigt werden.
Dann noch hurtig ein Programm
zur Bildbearbeitung geladen und
die Verbindungsstellen nachbear-
beifen. Jefzt wird das Ganze nur
noch abgespeichert und eine neue
Tastatur fiir Roland bestellt, weil er
an dieser Stelle meist ohnmdchtig
zusammenbricht und mit dem
Kopf gerne die Tastatur umgesfal-

fet. Wir tiberlegen emsthaff, ob das
nicht mit dem vielen Mineralwas-
ser zusammenhdngt, das er sich
faglich einfiillf!

HNALL UND FALL

eessecceccvene

He Du!

Danke. Danke, daB Du mir in
Eurem saucoolen Mag nicht ein
bisserl Platz génnst. Deinen Aufru-
fen, Briefe zu schreiben, bin ich
des ofteren (leicht untertrieben -
dies ist mindestens der 20. Brief)
nachgekommen. Ich bin sauer. Ich
bin wirklich sauer! Wenn ich ein
biBchen besser ausgeristet wdre,
hatte ich Dir eine richfige Briefboom-
be geschickf, aber so reicht es nur
fir den Boller und ein Feuerzeug
Bitte sei so neft und stecke Dir den
Boller in den Rachen und. ziinde:
ihn‘@n. Ich wiirde.es ja gerne sel-
ber machen, nur ist das so ver-
dammt. umsi@ndlich. Ieh wehne
namlich viele, viele Kilometervon
Nirnberg entfernt:

Mit freundlichen Griifen: Sheriff
Donnerknall

Da der Boller sehr abgegriffen aus-
sah, nahm ich lieber davon
Abstand, ihn in den Mund zu neh-
men. Wie unhygienisch! Dennoch
wurde ihm  eine  arfgerechte
Behandlung zufeil. Soll ich mich
nun dafir bedanken, daB es ,nur*
ein Bdller war? Allerdings glaube
ich kaum, daB Du das gute Stiick
selbst an mir seiner Bestimmung

zugefiihrt hiiffest,
Erstens glaube ich an
das Gufe im Menschen
(der Bub ist doch gar
nicht so bése, der ftut
doch nur so!) und zwei-
fens  sprechen auch
meine 116 kg Lebend-
gewicht dagegen. Um
meinen guten Willen zu
zeigen, drucke ich sogar
Deinen Brief und ein
Fofo Deines ,Geschen-
kes" ab. Wenn Du mir
aber das ndchste Mal
wieder ein Feuerzeug
schenken willst, dann
befestige es doch bitfe
an einem  Pdckchen
Zigaretten.

LUG UND TRUG

eseecvccee

Hi Russel,

iehxhabe mir vor knapp
einem.Jahr von meinem
sauer ersparten  Geld
einen A1200, einen
Drucker und ein paar
Spiele gekauft. Aller-
dings liefen einige Spie-
le bei mir nicht. Die Ver-
kéuferin lieB sich frofz
Baseballschidger nicht
dazu berreden, die
Spiele  umzutauschen.
Einen Teil der Spiele
konnte ich mit Verlusten
an Freunde verkaufen.
Mittlerweile habe ich
aber eine Maglichkeit
gefunden, mich vor Wir wuBten es schon immer: Die
Fehlkdufen zu schifzen. Mailbox-Themen sind explosiv!

U qTw ng ST

i wraor

DER ERLOSER

9000000000000 0OOIOCORNRRRIBOORBORORTY

Hallo,

haben Sie ein Problem? Ja? Gut, das wissen wir schon, und wir wis-
sen auch, wie Sie Ihre Probleme losen kénnen:

1. Alle Briefe mit einem schleimigen Gestilze sind soforf zu vernichten.
2. Fir alle Briefe mit emsten Fragen ist eine geeignete Rubrik einzu-
fuhren. Falls dies nicht méglich ist, missen sofort gentigend Milleimer
fiir diese Art von Briefen bereitgehalfen werden!

3. Briefe mit Meinungen zu ausgelutschfen Themen durfen nur in ent-
sprechenden Sonderheften erscheinen (ab dem 23.03.2004 am
Kiosk).

4. Autoren von Briefen, in denen ein Fofo von Dir (ohne Helm-Siffe!)
gewdinscht wird, sind méglichst bald zu exterminieren.

5. Es werden nur Briefe mit wirklich inferessanten, witzigen, krifisch
werivollen, einfach saumdBig guten Inhalten abgedruckt.

Und wissen Sie, was Sie gewonnen haben? Nein? Nichfs haben Sie
gewonnen! Ware ja noch schoner - erst verhelfe ich Ihrer Mailbox zu

ihrem verdienten ersten Plaiz in den Mailbox-Charts und dann will der
Kerl noch efwas gewinnen. Unglaublich!
GriiBe aus der schénen Soester Bérde sendet:
Michael Jansen
[dh, nee nicht Jackson]

Darauf habe ich schon lange gewarfet - endlich will mir mal jemand
helfen. Leider kann ich mit diesen ftollen Ratschidgen absolut nichfs
anfangen. Wenn ich sie beherzigen wiirde, miiBfen wir an dieser Stel-
le leere Seifen abdrucken. Sollfe auch Punkt 5 dieses erbaulichen Leit-
fadens in Kraft frefen, miiBfe die Nachwelt selbst auf diese Zeilen ver-
Zichten - ob das nun unbedingt ein Nachfeil wére, wage ich noch zu
bezweifeln. Mir schwillt immer ein biBchen die Halsader, wenn mif klu-
gen Ratschidgen herumhantiert wird, ohne jedoch eine realistische
Lésungsmaoglichkeit aufzuzeigen. Einfach nur meckern - da macht es
sich Michael aber wirklich zu leicht, das kann nun wirklich jeder. Toll
wdre es gewesen, wenn er einen echt interessanfen Leserbrief zustan-
degebracht hdtte. Der gute Herr Jansen erinnert mich ein wenig an einen
der beiden alten Mdnner aus der Muppefs-Show.
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Ich kenne einige Leute, die Raub-
kopien besitzen. Ich leihe mir ein
Spiel aus, teste, ob es mir geféllt
und bei mir Iéuft. Danach kaufe ich
mir das Game - oder lasse es. Ich
habe mir auch einmal Dune 2 aus-
gelienen. Wahrend des Ladens
brach mein A1200 immer ab und
meldete einen ,Read/write Error on
Block 988". Ich gab das Spiel wie-
der zuriick. Am néichsten Tag efft
ich dann, daB sich ein Virus aul
Diskette befunden haben mus,
sich bei mir im RAM festsefzte um
mein Computer nach zwei Mon@=
ten den Loffel abgeben wird. Ist er
noch zu reffen?

Ciao: Der mif dem Virus

P.5. Mein Textverarbeitungs-
programm kennt keinen Rossi, nur
einen Riissel.

Anfangs dachte ich bei Deiner
Anrede noch, hier hdtte ich es mit
einer den Taibestand der Beleidi-
gung erfiillenden Formulierung zu
tun, welche eine Anspielung auf die
GroBe meines Organs zur Aufnah-
me diverser Diifte sein kénnfe. Da
wird viel (berfrieben. Es ist ein
dummes Gerticht, daB auf meiner
Nase bequem drei Kréihen Sitzen
kdnnen! Aber es war ja nur die
dumme, dumme Textverarbeitung.
Lassen wir das. Zuriick zum Brief.
Obwohl Deine Methode auch nicht
gerade das ist, was im aligemei-
nen als legal bezeichnet wird, bin
ich dennoch in der Lage, ein
gewisses MaB an Verstindnis
dafiir aufzubringen, wenn Du Dir
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hinterher wirklich das Spiel kaufst,
und falls es nicht gefdllt, auch die
Kopie vernichtest. Obwohl ich
offensichtlich mal wieder zu ewig
langen Sdizen zu tendieren schei-
ne, mdchte ich dennoch die Gele-
genheit nicht versdumen, ein weite-

vorhandene lllegallféit Deiftes Tung
bei die\ Du

res Mal auf die dennoch ggeife% 8

@zuwe/';sgh,_.

" Vorteile! Eipen ihrer Nachteile has
Du soeben kennengelernt - die lie-
. ben Viren! Allerdings ist Dir da auch
viel - Blédsinn  erzéhlt  worden.
Natirlich sefzt sich ein Virus im
RAM ab, aber dagegen hilft eine
ganz einfache Methode - ausschal-
fen! Nix Strom - nix Virus! Nach
dem Einschalfen ist Dein Rechner
frei von den Biestern. Sie kénnen
sich nur (1) auf Datentragem wie
Diskeffen oder Fesiplatten halten
und munter vermehren. Falls Du
eine Plaffe in Deinem Amiga hast,
kann es schon gut sein, daB beim
Boofen auch immer der Virus mit-
geladen wird, aber ein Virus, der
sich im RAM, der batteriegepuffer-
ten Uhr usw. ,festsetzt", ist so eine
dhnliche Geschichte wie die mit
dem  Klapperstorch. Auch Viren,
welche die Hardware ,killen", fallen
in den Bereich ,Fabel-, Horror- und
sonstige Llgengeschichten®. Ich
wiirde Dir dringend die Anschaf-
fung eines Virenkillers empfehlen,
damit sich die Plagegeister nicht
noch weiter vermehren.
Auch Ciao: Der ohne Virus (hoffe
ich zumindest).

10 GUTER LETZT

Hallo Rainer!

Erst einmal ein dickes Lob an das
gesamte AG-Team. Ich bin ein freu-
er Leser Eurer edlen Zeifschrift. Zwar
bin ich-ershrecht neu eingestiegen,
“@ber bald schon merkte jch, das Ihr
% Champions in Sachen Compu-
&eit@en‘;%eid Besonders Du

sicherlich aueh im Kiaren bist. Aber ;
" Raubkopien haben eben nicht nur. bist echt cooll Ich finde, es geht

" keinen efwas an, wie Du aus-
siehst. Du kannst uns ja auch nicht
sehen. Aber ehe ich noch senfi-
mental werde, mdchfe ich noch ein
paar Fragen loswerden:

1. Ich besitze einen ABOO. Wire es
besser, wenn ich mir einen A1200
leiste oder soll ich den 600er auf-
risten?

2. Wie gefdllt Dir das Spiel ,Syndi-
cate*?

3. Wenn Ihr Spiele vorstellt und da
steht dann ,Festplatte empfohlen® -
was bedeufet das? Braucht man
unbedingt eine? Wozu eigentlich?
4. Ich hdtte einen Vorschlag! Damit
wirdet |hr bestimmt auch andere
Interessen vertrefen. Warum habt
Inr keine Hardwareecke? Wollt Ihr
nicht oder konnt Ihr nicht?

5. Warum bringt Ihr die Amiga
Games nicht zweimal im Monat?
Ehe das Ganze noch in Arbeit
endet, hore ich lieber aufl

Macht weiter so: Ronny Soergel

Vielen Dank fiir das Geschmeichel
nebst Versténdnis, obwohl es doch
ein wenig in Richtung ,Glibber-
2zeug* zu fendieren scheint. Aber

ich will mal nicht so sein. Tastatur
gedit und ab zu Deinen Fragen:

1. Ich habe nie einen Hehl aus
meiner Abneigung, den A600
befreffend, gemacht. Wenn Du
dafir einen neufralen Ansprech-
pariner suchst, bin ich die falsche
Adresse. Nattirlich wirde ich Dir zu
einem 1200er rafen, der - nur so
am Rande angemerkt - zweifellos
auch  das  zukunfstrichtigere
Modell ist. Aber da ich fiir Schieich-
werbung nicht bezahit werde, wiir-
de ich es gern damit belassen.

2. Eigentlich sehr gut. Warum?

3. Wenn wir eine feste Platte emp-
fehlen, ist das keine Aussage (iber
deren unabdingbare Notwendig-
keil. Zu empfehlen wire sie aber
dennoch, um sich nicht mit endlo-
sem ,Diskeftengenudel* aufhalfen
2zu miissen.

4. Jeizt habt Ihr es geschafft: Wir
werden ab der kommenden Ausga-
be ein umfassende Hardwarerubrik
einfiihren.

5. Da jammerst Du schon nach
den paar Zeilen herum, und dann
willst Du, daB wir

doppelt so viel arbei-

fen?

Schickt Eure
Leserbriefe
bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games*
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32

- 90451 Nurnberg
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Immer wieder werde ich gefragt, warum ich hier PD-Spiele
teste. Natiirlich bin ich mir im klaren dariiber, daB deren
Qualitat meist nicht mit professionellen Produkten konkurrie-
ren kann, aber fiir wenige DM erh&lt man oft mehrere Spiele.
Die vielen Stunden SpielspaB, die man sich hier fiir den
Bruchteil eines einzigen Vollpreisspiels erkaufen kann, tro-

sten iiber manche Mdéngel hinweg.

Nostalgium L

Maiyessae

Star Trek

€
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SPIELERISTE

M. 394

escoe

Nostalgium

Ein absolutes MuB fir Fans
wilder Ballerspiele. Die exak-
te  Joysticksteuerung st
lebensnotwendig in diesem
grafisch anspruchsvollen
Shoot ‘em Up. Erschwerend
kommt noch das knappe
Zeitlimit hinzu. Zwar erinnert
dieses Spiel in Grafik, Scrol-
ling und Steuerung frappant
an den Klassiker Uridium,
aber das wlrde ich nun nicht
gerade als Nachteil werten.
Der tierische Schwierigkeits-
grad vermag auch die Profis
l&ngerfristig an den Joystick
zu fesseln. Ein sehr professio-
nell gemachtes Spiel.

Space Attack Il

Fortsetzung der ,S.E.U.CK.-
Ballerei® aus der Spielekiste
391. Wenn Du eine Mission
bestehen willst, hilft nur eines:
feuern, was das Zeug hait,
Leider nur das Ubliche - aber
wem'’s gefdllt... mir hétte der
erste Tell schon gentgt.

Beans

Ausgezeichnete Wirtschafts-
und Handelssimulation. In
dieser leicht eingeschréink-
ten Demoversion geht es um
den An- und Verkauf von
Frachtgutern; dabei spielen
auch  Arbeitsroboter und
Transportschiffe eine wichti-
ge Rolle. Wer fuhrt seine Fir-
ma an die Spitze? Etwas ner-
vig ist der leicht I&ngliche
Vorspann, der leider nicht
abgebrochen werden kann,
die mickrige Grafik dampft

das Spielvergnligen auch
noch etwas. Taktiker und
Denker, die auf Action und
bunte Bilder verzichten kén-
nen, kommen aber auf ihre
Kosten.

SPIELEHISTE Nr. 395

sececcccsesses o
Maiyessae

Noch ein LSEUCK -
Actionspiel”, das sich aber
von den anderen abhebt.
Mit besonders htibschen und
einfalisreichen  Grafiken -
dabei machen hoppelnde
Rennhasen (1?) und aus-
schlagende Bdaume dem
Spieler das Leben schwer.
Wirklich nett gemacht!

Magic Turn

Knobelfutter fUr die grauen
Zellen. Immer wenn vier
Kugeln der gleichen Farbe
zusammengebracht  wer-
den, I6sen sie sich auf, Dabel
befinden sich die Kugeln auf
mehreren drehbaren Kreu-
zen - dllerdings ist die Anzahl
der Drehungen begrenzt.
Diese Idee ist zwar auch
nicht gerade neu, garantiert
aber immer wieder Kopf-
schmerzen.

Star Trek

JTrekkies™ solifen um dieses
Splel einen ganz, ganz
groBen Bogen machen! Mit
Muthe kann man die gute
alte Enferprise erkennen -
aber das ist nicht das
schlimmste, das hdtte ich
dem Programmierer ja noch
verziehen. Unverzeihlich ist

Rainer Rosshirt

die Vergewaltigung des The-
mas. Man nimmt den Titel
und degradiert ihn zum sim-
plen, vertikal scrollenden Bal-
lerspiel. Mit der Enterprise
fiegst Du durch unendliche
Welten, die noch kein
menschliches Auge gesehen
hat (und auch nie wieder
sehen will), um dort alle Geg-
ner erbarmungslos zu ver-
nichten. Und Kirk rotiert leise
weinend in seinem Grab.

SPELENSTE . 37

cecoe

Colonial Conquest

Ein oder zwei Spieler haben in
diesem Welfraum-Strategie-
Spiel die Aufgabe, die eige-
ne Zivilisation tber 26 Plane-
ten des Universums
auszubreiten und sie dann
vor anderen, feindlich gesinn-
ten Fremdrassen zu schiitzen.
Ein groBartiges Game in der
Art von Sid Meyers Hit Civiliza-
tion. Zwar erreicht es nicht die
Klasse des Vorbildes, aber ein
brauchbares Strategie-Spiel -
noch dazu flr sehr wenig
Geld zu haben - ist es allemal.

Logotron
Wieder einmal das gute,
uralte ,Tron®, wie ich es

schon sehr oft (und auch
besser) gesehen habe. Mit
einem Motorrad, das hinter
sich eine Spur hinterléBt,
brausen zwei Spieler Uber
einen Parcours. Wer die Spur
des Gegners oder den Spiel-
feldrand berthrt,  verliert
eines seiner Leben. Solite es
jemanden geben, der noch



T p—

il

kein solches Spiel in
der Diskettenbox hat,
wird er sich darlber
freuen.

Yum-Yum

Hinter diesem nichts-
sagenden Namen
verbirgt  sich  ein
knuddeliger Pacman-
Verschnitt  fir  eine
schnelle Runde zwi-
schendurch.

SPIELERISTE

Thrallbound

Inferaktives Adventu-
re, in einer Art Kurzge-
schichte eingebettet
(Escape from the
Vikings). Der niedrige
Schwierigkeitsgrad
macht es auch dem
Adventure-Einsteiger
leicht, die Lésung zu
finden, und erspart unnétige
Frusterlebnisse. Grafisch eher
mager ausgestattet, Uber-
zeugt das Spiel jedoch durch
seine stimmungsvollen Texte.

SchieB sie ab

Was sich hinter diesem Titel
verbirgt, ist nicht besonders
schwer zu erraten. Eines der
Ublichen Ballerspiele. Man
dust von unten nach oben
und schieBt auf alles, was
sich bewegt. Bitte verlangt
nun keine genauere
Beschreibung - eben die
Ubliche Dutzendware.

Code WB

Kleines Workbench-Ratespiel
A la Mastermind; dabei muB
ein funfstelliger Code mog-
lichst schnell geknackt wer-
den. Eigentlich recht nett
gemacht - zusatzlich fallt die
abspeicherbare  Highscore
positiv auf.

SPIELERISTE Nr. 417

LR E R R B A A N A NN RN NRENESN]
Scorched Tanks
Action nach bekannter

.Tanks"-Manier. In einer vom
Computer erzeugten Zufalls-

SchieB sie ab

Scorched Tanks

landschaft stehen sich zwei
Panzer gegenlUber und
beschieBen sich, was die
Rohre hergeben. Bevor je-
doch gefeuert werden kann,
muB der AbschuBwinkel und
die SchuBenergie festgelegt
werden. Diese Version weist
zwei Besonderheiten auf:

1. Munition kann im Shop
nachgekauft werden und 2.
ist auch ein Spiel gegen den
Computer moglich. Auf Ami-
gas mit 1MB Chip-RAM
(A1200) wird die Landschaft
auch vertikal gescrollt, und
der Sound ist dort wirklich
horenswert. Zwar dauert es
eine Zeit lang, ehe man sich
.eingeschossen™ hat, aber
dieses Game kann auch
Uber einen l&ngeren Zeit-
raum gefallen.

Dynamite Warriors
Dynablaster@hnliches  Spiel
fUr bis zu fUnf Spieler (mit Vier-

Spieler-Adapter). Dabei sind
die Gegner (bzw. Mitspieler)
durch gerzielte Bombenex-

plosionen auszuschalten.
Putzige Grafik, originelle
Spielidee und  horbarer

Sound machen wirklich Ver-
gnugen. Allerdings ist es kein
Spiel flr Einzelganger!

Commodore® AMIGA

Jedes Low-Cost
Programm nur

ISSDbSbsm Lisa und Bart in Adion

lgm-“h%uﬂlﬂmﬂk

168 Seeschlacht - Tankerflotte durchbringen
171 Quizmaster - Quizspiel bis zu 4 Pers.
173ml.-dm||- Lem-u. WMMN
174 ltmy_ﬂml L
Bt s

182 Quiz Wiz V 1.1 - Quiz m. Gber 700 Frogen

~

Amiga Dienahl Versand ® Inhaber Th, ARl

Fuhrstr. 47 58256
Tel. 0 23 33/8 84 85 od. 8 78 47

=

Geschiiftszeiten Mo.-Fr. 9.00 bis 18.00 Uhr Sa. 9.00 bis 12.00 Uhr
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’ Vor uber einem Jahr sorg
der sechste Teil der Ko )

lich waren d|e Ve' ufszoh—
len des zuletzt umgesetzten

Wenn Du glaubst, es kommt nichts mehr, dann schickt Dir
irgendjemand die Disketten her. So dhnlich kénnte man die
Geschichte zu King“s Quest VI von Sierra in Kurzform wie-
dergeben. Eigentlich wollte Sierra ja keine Amiga-Spiele
mehr produzieren, doch nun haben wir hier wirklich drei
Amiga-Disketten mit adligem Inhalt. Von Hans Ippisch

ir eine drei
’ umfassende
ersion  von King’s
e VI far den Amiga
erhielten. Kann nun etwa
Sierra die Lucke flllen, die
Umso LucasArts auf dem Amiga

ers'roun’rer waren wir nun hi ’teiiie&‘?

Sierra sta
LucasArts?

Die MeBlatte flr Adventures
wurde seit Monkey Island Il
und Kyrandia auf dem Ami-
ga nicht mehr hoéherge-

~ schraubt.

Die offensichtli-
che Nachfrage nach
Adventures wurde kaum
gestillt, die Releases aus
diesem Genre lassen sich
an einer Hand abzdhlen,
Das zuletzt veroffentiichte
Simon the Sorcerer konnte

Zwei verschiedene Varlan'ren o ] ]y : gll
der STeuerun o
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ebenburtiger
der bei ansprec
Umsetzung der PC-
zum Referenzspiel
kénnte.
Die Fahigkeiten von Rober-
ta Williams als Spieledesi-
gnerin sind unbestritten. Der
sechste Teil ist eindeutig
auch der bisherige Hohe-
punkt dieser langlebigen
Serie.
Die Story hat marchenhaf-
ten Charakter. Prinz Alexan-
der ist triben Sinnes, denn
seine Angebetete wurde
entflhrt. Ein lefztes Mal
erscheint sie im Zauberspie-
gel, der schon ofters fir
he im koniglichen
aushalt von Daventry
orgte. Held zieht

ﬁ urch einen Sturm

d der Green Isles
sich hier auf, ein
[ im gewohnten

lassen die einzelnen
Icons, Sprechen oder
Gehen, durchklicken, was
sich als duBert spielbar
erweist, denn man muB sei-
nen  Mauszeiger nichf
immer an den Rand des
Bildschirms bewegen. Far
konservative Naturen steht
jedoch auch am oberen
Bildschirmrand eine Ubliche
Leiste zur Verfugung, die

dan N

endet. Er landet auf L

einem Finsterling®
liert, den es zu besiegen gilt.
Was sich auf den diversen
Inseln abspielf, ist einzigar-
tig. Beispielsweise gibt es
die Schachbrettinsel, auf
der zwei alte Damen die
letzten Tage genieBen,
wahrend auf der Horrorinsel
ein schauriges Monster sein
Unwesen treibt.

Originelle  Dialoge  und
schoéne Musik runden dieses
Spektakel ab. Die vorlie-

kennen wir ja
Indy V. Nichtsdestotrotz
scheint mit King's Quest VI
ein folles Adventurespiel
auf uns zuzukommen, das in
der A1200-Version hoffent-
lich auch mit dem genialen
Infro aufwarten kénnen
wird. Auf alle Fdlle ist King’s
Quest VI um Meilen besser
als das lefzte Sierra-Spiel,
das unter der Rubrik ,Kata-
strophal!™ einzuordnen war.
Hoffentlich kénnen sich nun
auch die restlichen Soft-
warehduser ihrer Herkunft
entsinnen und auf den Ami-

gende 32 Farben-Version® ga-Zug wieder aufspringen.

sient ganz nett aus, kann
- -

- o -

Eine CD 32-Version dieses
Spiels durfte

ein-

“Good day, sir. IF you would like Lo get one of
@y Fine new lamgs, T'll need an old lamp in
trade. ™

technisch kein
allzu groBes Pro-
blem  darstel-
len.

o e
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Welches Cover hdtten’s denn gern?

Cover Up!

Eine ungewdhnliche Umfrage wollen wir an
dieser Stelle durchfiihren. Auf der Suche
nach Eurem Geschmack haben wir niemals
das Cover miteinbezogen. Das wollen wir

nun nachholen!

WnortiCYonenr

DER BEAT'EM UP KNULLER

T

TURRICAN I

DIERUCKKEHR DES KLASSIKERS

B

e
IR 0 DINITATAIA

uf dieser Seite findet

ihr eine reprasentati-

ve Auswahl der AMI-
GA Games-Titel der letzten
Monate. Bitte nennt uns
daraus Euren Favoriten,
und sagt uns, warum er
Euch am meisten
anspricht. Achtet dabei
bitte auf das Motiv, die
angesprochenen Titel-The-
men, die optische Aufma-
chung des Layouts und die
Farbe. Bei welchem Titel
wlrdet |hr am ehesten
zugreifen? Sendet eine
Postkarte mit der Ausga-
bennummer bis spatestens
15. Mai 1994 an nachfol-
gende Adresse. Unter allen
Einsendern verlosen wir
diverse Spiele, nennt des-
halb bitte auch Euer
System!

Computec Ver
AMIGA Games
Kennwort: Cover-

IsarsraBe 32
90451 Nirnberg

HARDWARE-PROBLEME?

Seit Monaten beschaftigt
sich die Mailbox mit der
Hardwareecke. Nun wollen
wir Eurem Dréngen endlich
nachgeben und legen so
richtig los! Nun braucht Ihr
nur noch die AMIGA
Games! Nun habt Ihr es
endlich geschafftt Wahr-
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scheinlich gibt’s schon ab
der ndchsten Ausgabe die
Userbox, die sich mit allem
jenseits von Amiga-Spielen
beschaftigt. Darin  wird
auch eine Helpline zu fin-
den sein, die Euch bei
Hardwareproblemen wei-
terhilft. Ob Ihr nun die Fest-

platte nicht zum Laufen
bingt, den Stecker nicht fin-
det oder der Drucker nur
wirres  Zeug  ausspuckt,
schreibt an uns, wir werden
versuchen, Eure Probleme
zu I6sen. D-Paint- oder Text-
verarbeitungsktnstlern soll
hier ebenfalls geholfen

werden. Schickt Euren Brief
schnellstmoglich an nach-
folgende Adresse!

Computec Verlag
AMIGA Games
Kennwort: Userbox
Isarstrafie 32
90451 Niirnberg
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Fur Spiele keine Kohle...

Speedball
MiRaR]| fr Amiga;
2 i |w;n| )

:{EEE“L Strategie und

Defender of the
Crown fiir Amiga;
Einzigartige Mischung
aus Rollenspiel &
Strategie

Schnelligkeit sind

Blade Warrior absolut gefordert!

fur Amiga;
innovatives
Adventure

fir Amiga;
100 action-
gelande Level

The three Stooges fiir Amiga; No Second Prize

fir Amiga;
Arcade-Sequenzen i S t
! A uper-Motorrad-
Hervorragende Grafik und fII:FIeA:TEFZI HeﬁnsimUIation
Animation realisische FuBball-  mit schnellster

Simulation Polygongrafik

Atomig

INO ?;s"
gé&ﬂdieZe
Qs

£ Airbus A320
{ =t fur Amiga; -
el Flugsimulatio e . %
USA Edition =(f ]m
Might & Magic 3 { e i

I L& ] fur Amiga; g Al

5 Rollenspiel
A320

Killing Cloud
fir Amiga;
M8l Action-Spiel

Airbus A320
fir Amiga;

Flugsimulation
Europa Edition

. w. N
Hiermit bestelle ich folgende(s) AMIGA-ﬁaket(
| O Paket1zuDM20,- 7 Paket 3 zu DM 60;-
1

bestehend aus: Oops Up, The three bestehend aus: Airbus America,
Stooges, Defender of the Crown Airbus Europa, Atomino

\/ I Paket2zuDM40,- (7 Paket 4 zu DM 70,
db bestehend aus: Liverpool, No Second  bestehend aus: Might & Magic 3,

Indiana Jones
fur Amiga;
Action-Adventure

Unsere Bestellbedingungen:
Coupon ausflllen, aus-
schneiden, auf eine Postkarte
kleben und an nachstehende
Adresse schicken.
Bestellt werden kann
per VORKASSE
(Scheck/ Bargeld + 5,- DM
Unkostenbeitrag Inland/

8-

i : i ill ; 12,- DM Ausland)
Prize, Speedball, Blade Warrior Indiana Jones, Killing Cloud, Kick Off 2 e ot Kooy
(+ Nachnahm_r_egebanr
Meine Adresse (vitte in Druckbuchstaben ausfiillen): DM 7,50) tiber:

Computec Verlag,
Leserservice,
Postfach,
90327 Niirnberg.

Bei Bestellung per
Nachnahme
(+ Nachnahmegebiihr) kann
auch telefonisch unter
0911-6427763
(Mo-Do: 12.30 - 16.00 Uhr,
Freitag: 9.00 - 12.00 Uhr)
oder per Fax unter
0911-6426 333
bestellt werden.

Name, Vorname

Stra3e, Haus.-Nr.

PLZ, Wohnort

————————————————
Dieses Angebot gilt nur solange der Vorrat reicht!

Telefon-Nr. (fir. evtl. Riickfragen)

S e |



wahren Musikkanals?
stian Sillner ihnen
nacheifern will?

Fm——————— e s s, o e

Hast Du auch ein Bild?

! Diesmal habt Thr Euch mal wieder vorbildlich ins Zeug gewor-
I fen. Ich konnte mich hier vor Zuschriften kaum retten. Wenn
auch Du ein Bild hast, handgezeichnet oder auf dem Computer

I entworfen, zogere nicht linger und schicke es mir.

' Euer Roland

Reader’s Corner *
IsarstraBie 32-34 « 90451 Niirnberg *

I
I
| Computec Verlag « Redaktion AMIGA Games *
|
I
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o ) i
SPECIALS »_ 5,1 g
NGRS
- ADVENTURE
INDIAMA JOMES 5
ACTION
Ob

TERMIHATOR 3

o

ALIEN BREED 3

SPIELERRES DEMO
[ES MEUEW
ACTIONHITS WOM
TERM'IT

In Zukunft werden wir Adam
Brzozowski bei der Titelgestaltung der
AMIGA Games zu Rate ziehen.

Reno Schafer scheint eine ruhige Hand zu
haben. Der Adler ist ihm jedenfalls
auflerst gut gelungen. Handzeichnungen
sind einfach das Nonplusultra.

Cuneyt Ozconke aus Spalt floRt
selbst den ungewdhnlichsten Zeit-
genossen ein freundliches Lacheln

ein. Der Alien ist wirklich super,
oder?

[y L



Ob fur Sebastian Brylka aus
Gelsenkirchen ein Meer-

schweinchen oder ein Wellen-

sittich nicht das verninftige-

re Haustier ware? Die sind nicht so laut
und fressen auch nicht so viel...

Da ist es wieder: das

Computerspiel -Fanzine! Der Guru

erreicht uns jedesmal in einer
besseren Qualitat. Bravo, weiter

so!

Auch bei der Entsorgung italieni-
scher Edel-Sportwagen sollte
man etwas umweltbewuflter ans
Werk gehen, meint Damian Hunder
aus Fellbach.

Wer die nette junge Dame ist, die uns hier ver-
heifungsvoll zuzwinkert, bleibt leider das
Geheimnis von Stefan Kotowski.

AMIGA GAMES 5/94 115



HLASSIHER-FESTIVAL!

Die heiBen Wintermonate sind nun endgtiltig vorbeil Vorbei die Zeiten, wo sich in einem Monat neun neue Titel plazieren konn-
fen, oder wo monatlich ein Wechsel an der Spitze erfolgte. Die Spitze wird wohl auch in den n&chsten drei Monaten in der

; Hand von AnstoB, Siedler und Elite bleiben. Die zwei kimmerlichen Neuzugénge betreffen die Seefahrer-Simulation
und das Spiel zu den Olympischen Spielen, Winter Olympics. Verabschieden muBten sich nach nur zwei Monaten

Media Control-Charts @ Ermittlungszeitraum: Februar 94

OVERALL
Vormonat  Titel Hersteller Dauver
(1) AnstoB Ascon 4
2) Die Siedler Blue Byte 3
(6) Mortal Kombat Virgin 3
(5) Elite Il - Frontier Gametek 5 S
3) Aufschwung Ost Sunflowers 3 §§
4) Jurassic Park Ocean 3 5 s
(neu)  Kolumbus Software 2000 1
o) Syndicate Electronic Arts 8
(11)  Ambermoon Thalion 4
@) Turrican 11 Rainbow Arts 4
(13)  Cannon Fodder Virgin 3
(8) Lothar Matthdus Ocean 6
(10)  Dunell Virgin 10
(neu)  Winter Olympics U.S. Gold 1
(12)  Goal! Virgin 8
(20)  Simon the Sorcerer Adventure Soft 2
(14)  Burnfime Max Design 5
(18)  Campaign Il Empire 2
(16)  Soccer Kid Krisalis 3
(15)  Gunship 2000 MicroProse 9




Microcosm ] Pirates! Gold AnstoB - The Chaos Engine

0032 I AURHID 1 ]

fgroBere Rolle im Amiga-Geschdft. Sicherstes Indiz hierfir sind die aktu
Verkaufscharts von Judgment Day aus Singen Monat flr Monat die Kéufe der AMIGA Games-Leser auswerten. Mit

tem Abstand konnte sich Microcosm im ersteffMonat an die Spitze setzen, wéhrend auf Platz 3 mit Prey schon der néichste
CD 32-Titel folgt. In den ganzen Charts sind nursechs Titel vertreten, die speziell fur den Amiga 500 entwickelt wurden!

Es ist unUbersehbar: Das CD 328pielt eine im

Judgment Day - Bestsellers ® Ermittlungszeitraum: Mdrz '94
Platz Vormonat  Titel Bewertung Daver Platz  Vormonat  Titel Bewertung Dauver
1. (neu)  Microcosm 84% 1 1. (neu) Microcosm 84% 1
o m Die Siedler 95% 5 25 2) Prey 78% 3
3 (neu) Prey 78% 1 3. 3) Arabian Nights 82% 3
1] 0

4. (1) Civilization 89% 17 | | e o oL 2

5. (neu) Lemmings - 1
5 (17)  AnstoB 91% 5

6. 4 Lotus Trilogy - 2
6. (neu) Mr. Nutz 94% 1

7.  (neu) Nick Faldo Golf - 1

i 0y

T K80 el iy 5| |8 (new Pinball Fantasies ; 1
8. (13)  Bundeslign Manager Pro. 83% 3 9. (neu)  Bubba n" Stix * 1
9. (15)  Skidmarks 73% 2 10. (neu) The Chaos Engine - 1
10.  (10) Pirates! Gold 91% 2 A] 2 00
11.  (14)  Gunship 2000 84% 11

Platz Vormonat  Titel Bewertung Dauver
12 225(2) Cannon Fodder 89% 2 1.  (neu) Civilization 3 1
13:024(5) Dogfight 82% 6 2. 2) Star Trek 76% 3
14. (3)  Bumfime 88% 5 |3 (©  Skdmarks 3% L

v %

5. (7)  Jurassic Park 73% P e oL -

B (3) Trolls = 2
16.  (19)  Simon the Sorcerer 88% 3

6. m Simon the Sorcerer 88% 3
17.  (neu) Dunell 88% 1

T (4) Pinball Fantasies 78% 3
18. (neu) Star Trek 76% )| 8. (neu) Ishar Il il 1
19.  (neu) Pizza Connection  81% 1 9. (neu) The Chaos Engine - 1
20. (neu) Alien Breed I 74% 1 10. (5) Robocod 5

T ¥ 8
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hart Attach

3 Tiae

Syndicate

E AMIDE GaMeS s

Elite I
STRATEGIESPIELE
Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
I: Die Siedler 12/93 93% Blue Byte
2 Syndicate 8/93 92% Bullfrog
3. Elite 1l 12/93 92% Gametek
4. Dune Il 6/93 88% Virgin
5. Burntime 6/93 88% Max Design

Mr. Nutz Brian the Lion
JUMP & RUN
Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
1= Mr. Nutz 2/94 94% Ocean
2 Soccer Kid 10/93 90% Krisalis
3. Arabian Nights 7/93 84% Krisalis
4. Puggsy 4/94 85% Psygnosis
5. Brian the Lion 4/94  82% Psygnosis

Gunship 2000 Tornado Turrican 3 Hired Guns

FLUGSIMULATIONEN ARCADE ACTION
Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
1. Gunship 2000 7/93 84% MicroProse 1. Turrican 3 11/93 94% Factor 5
2. Dogfight 11/93 82% MicroProse 5 Hired Guns 12/93 93% Psygnosis
3. F-117A 12/93 82% MicroProse 3. Cannon Fodder 194 89% Virgin
4. B17 Flying Fortress 5/93  73% MicroProse 4. Microcosm 4/94 84% Psygnosis
Tornado 3/94  70% Digital Integration 5. Body Blows Galactic 1/94 ; 84% Team 17




RENNSPIELE

Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller

| 9 MicroMachines 12/93 82% Codemasters N

2. F1 2/94 76% Domark
3. Skidmarks 12/93 73% Acid Software
]

4. Prime Mover 12/93 73% Psygnosis

Amborile HES Quast 1 5 Overdrive 12/93 69% Team 17
ADVENTURES & WIRTSCHAFTS-
ROLLENSPIELE SIMULATIONEN

Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller

1 5 Ambermoon 11/93 93% Thalion ) AnstoB 12/93 91% Ascon

2. Simon the Sor. 3/94 88%  Adventure Soft 2 Software Mngr. 4/94 84%  Software 2000

3. Star Trek 3/94 81% Interplay 3. Eishockey Mngr.  6/93  84%  Software 2000
4. Innocent Until Ca.  5/94 73% Psygnosis 4. Kolumbus 3/94 82% Software 2000
5. Hero Quest Il 5/94 70% Gremlin 5. Pizza Connection 3/94 81%  Software 2000

TEL sy (5 g";a'--"e'

The Lost Vikings Goblins 3 Lothar Matthdus Sensible Soccer

DENKSPIELE SPORTSPIELE
Platz Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Plaiz Titel Ausgabe  Bewerfung Hersteller
I The Lost Vikings 9/93  92% Interplay i Sensible Soccer  3/94 90% Renegade
7is Goblins 3 1/94 84% Coktel Vision 2. Goal! 7/93 84% Virgin
3. Bob’s Bad Day 12/93 84% Psygnosis 3 Nick Faldo Golf 5/94 81% Grandslam
4. One Step Beyond 11/93 77% Ocean 4, Lothar Matthdus  10/93 71% Bomico
5. King's Table 5/94 72% Gametek 5. Winter Olympics 3/94 63% U.S. Gold

AMIGA GAMES 5/94 119



moservice

Eine besondere Demo-Auswahl kénnen wir Euch in dieser Ausgabe présentieren. Wir haben noch
einmal die besten Disketten zusammengestellt, die wir seit Einfiihrung unseres Demo-Service
angeboten haben. Ideal zum Nachbestellen!

- Eishockey Manager ~ unsere

Die Manager-Programme von Software 2000

erweisen sich als sichere SpaBgaranten. Wer 0
vom FuBball genug hat, sollte eine Probesai-

son beim Eishockey durchspielen. 0

1 U
Gunship 2000 b
MicroProses Hubschraubersimulator ist immer

aktuell. Derzeit wird er durch eine spezielle 0
AGA-Version wieder gepuscht, und wir bieten 0

..
v
“‘
& !
o

noch einmal die A 500-Version.

Flashback sl

Delphine sei Dank! Die Animationen von Flash-

back sind nach wie vor faszinierend und kein 0
Amiga-Besitzer sollte dieses Spiel versdumen.

Ein echter Kiassiker. 0

2t > Unsere
Bubba ‘n’ Stix Wertung:
Core Design prasentierte erst kiirzlich ein
GuBerst innovatives Jump & Run. Das Game 0
um Bubba und sein Stéckchen ist nicht nur o

spielbar, sondern auch sehr witzig.

..

=

Unsere

Traps ‘W' T

raps n lreasures Wertung:
Dieses Jump & Run mit seinem Helden Flynn ist

so gut, daB es erst kiirzlich von der englischen 0
Firma Krisalis unter Vertrag genommen wurde. 0

1 Unsere
Lemmings 2 rdencs s
Drei Jahre gibt es die Lemminge mittierweile

schon, und noch dieses Jahr feiern sie ihre
Riickkehr. GréBer, schneller, spaBiger! Dazwi- 1 0/

\

o)

schen gibt es noch diese Demoversion.

180 AMIGA GAMES 5/94



A n stoB Unsere

Wertung:
Ascon zittert schon, denn der Bundesliga
Manager-Nachfolger ist im Anmarsch. Auf
zwei Disketten zu je DM 2,- gibt es dieses aus- O
gesprochen gute Demo. 0
Unsere

Burntime Wertung:
Die Wiiste lebt! Langsam traut sich die Sonne

wieder aus der Dunkelheit und die Gefahr 0
beginnt wieder. Max Design zeichnet ein 0

dusteres Szenario fiir die Zukunft.

Hired Guns e

Die Charts hat dieses tolle Vier-Spieler-Action-
Adventure leider nie gesehen. Vielleicht Giber- 0
zeugt Euch diese Demoversion zum Kauf. Wéare 0

wirklich schade!

Global Gladiators  werung:

Es ist schon lange keine Seltenheit mehr, daB
ein Computerspiel gesponsert wird. Hier hat 0
sich McDonald’s bei Virgin eingekauft und ein 0

tolles Jump & Run kam dabei heraus.

) fAimiga Games

‘ em 0Serv | ce Zahlungsweise:

7 Bankeinzug
Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab

Absender: Konto:
BLZ:
L 12 Bank:
Name, Vorname 7 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebiihr)

0 Scheck, Bargeld liegt bei

Telefon

R - e Mt B Datum Rechtsverb. Unterschrift

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ont .
Senden Sie

Ja, ich bestelle mir hiermit die folgenden, ar 1D =

2um Preis von DM 2,- pro Stiick. Zum Gesamiprels kommen noch DM 3,- diesen Coupon an:

fr Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10.- Porto)

1.0 Eishockey Manager 6.7 Lemmings 2

2.7 Gunship 2000 7.7 AnstoB (2 Disketten)

3.7 Flashback 8.7 Burntime ASTAT MEDIA GmbH

4.0 Bubba ‘n’ Stix 9.7 Hired Guns

5.00 Traps ‘n’ Tresures 10.7 Global Gladiators AMIGA Games Demoservice

Achtung! Alle Versionen bendtigen mindestens ein MegaByte an Speicher!

Kobergerstrale 41

Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,-

bei jeder Sendung sparen? Ja, dann senden s-e ,e«zt 90408 Niirnberg
diesen Coupon mit i 1

an uns zuriick.
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ECTS-REPORT /

Vom 10. bis 12. April fraf sich im Business Design Centre in
London wieder einmal die Garde der wichtigsten Méanner
d IMm Amiga-Softwarebusiness. Wir schmuggelten uns dazwi-
schen, spitzten die Ohren und prdsentieren Euch auf sechs
Seiten die kommenden Spielehits, News, Trends, Gerlichte
und Fakten.

. A
A1200 JP:Z-'ELLI SKELETON KREW

Core Design [&8t nicht locker. Sie basteln gerade an
einem spektakuldren Actionspiel im Stii von Chaos
Engine und mit der Grafikperspektive von Darkmere.
Schon in der n&chsten Ausgabe sagen wir Euch, ob
ein neuer Megahit Cannon Fodder die Position streitig
machen kann. Das ultimative Preview!

N
A500 SPEziEL :.l DEATH OR GLORY /

S =) Software 2000 &8t sich einfach nicht festlegen. Nach
A: s ‘ den beiden Top-Wirtschaftssimulationen Pizza
Connection und Kolumbus présentieren sie uns nun
ein ausgekligeltes Strategiespiel, das sich auf satten
sieben Disketten breitmacht. Kormmt Nachschub flir
alle Battle Isle-Freaks in den Diskettenschacht?

f

\ Weitere Top-Themen warten auf Euch: /

NEON IM INTERVIEW

Wir interviewen die Mr. Nutz-Macher und présentieren die Maps.

BENEFACTOR

Das neue Spiel der Pinball Fantasies-Programmierer.

DIE USERBOX

Die Hardware- und Anwenderecke gibt ihr DebUt.

N 4
Ab 18. Mai 1994 am Kiosk! 7))/ 108
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele SpielesSpaBiind Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA cDb®

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekol 3

"¢ ;o ven Cz Commodore
- » :




SIERRA SOCCER
World Challenge Edition

VOLLE FUBBALLSPANNUNG
MIT AMIGA

Amiga und Sierra haben alles getan, um Ihnen gemeinsam Spannung und
Unterhaltung in der Sierra Soccer World Challenge Edition zu bieten.

Nationalmannschaften, deren Spieler je sechs unterschiedliche Fahigkeiten haben,
tragen auf lhrem Bildschirm unglaublich realistische FuBballspiele aus. Dribbeln,
Kopfbdlle, Angriffe und erstaunliche Torschiisse erwarten Sie, falls Sie es wagen,
Ihr Kénnen in dieser Weltmeisterschaft unter Beweis zu stellen.

Kénnen Sie Ihre Mannschaft zum Sieg fiihren? Spielen Sie einfach. Sie werden

T A beeindruckt sein und es immer wieder neu spielen...

Vorziige :
* VCR Wiedergabe mit Zeitlupe und Bildstop

* | bis 8 Spieler

¢ Einstellbare Spielzeit von 2 bis 20 Minuten

» Uber 500 FuBballspieler, jeder mit individuellen
Eigenschaften

* 26 der besten Mannschaften der Welt und die

* Digitale Soundeffekte und Sprache

» Uber 4000 animierte Spielergrafiken

* Training ElfmeterschieBen

* Schieds- und Linienrichter, Physiotherapeuten

und Masseurs
* Und vieles, vieles mehr...!

Moglichkeit, iiber 40 neue Mannschaften zu erstellen
* Auswechslungen und Positionswechsel wihrend des Spiels

Iy
Eine DY N@ITIX " Produktion

| Belgion(1:0 Caneroon

Das legendire

King’s Quest VI

NDLICH AUCH IN DER AMIGA-VERSION !

In dieser zeitlosen Geschichte sind Sie berufen, dem schiffbriichigen Prinz
Alexander zu helfen, eine Reihe geheimnisumwitterter Inseln auf der Suche

nach einer in Not geratenen Prinzessin n. Sie brauchen Ihre
gesamte Vorstellungskraft und all Ihre Intelligenz, um zahlreiche Riitsel zu
lisen und die fantastischen Kreaturen zu bezwingen, die Sie hindern wollen,
Ihren Weg bis ans Ziel zu verfolgen. Jede getroffene Wahl kann Ihre zukiinf-
tige Situation und die H vieler Figuren betreffen, denen Sie begegnen
werden. Je nach Ihren Fihigkeiten und dem von Ihnen gewiihiten Weg, kann
Ihr Ab auf ganz verschiedene Weise enden...

* Mehrfache Ablaufwege: Thre Wahl beeinfluBit den
Ausgang der Geschichte!

*40% des Spiels steht als Option zur Verfiigung: Das
Abenteuer ist derart weitgesp daB Sie vielleich
nie alles erleben werden!

* Erhiiltlich in der vollstindigen deutschen Version.

256-Farben-Version und 32-Farben-Version erhiltlich.
S .

* Das umfassendste Abenteuerspiel, das je fir AMIGA
gechaffen wurde. Zahllose Spielstunden garantiert!

* Komplett fiir AMIGA adaptiert. Mit auBergewdhnlich
fliissig ablaufenden Animationen.

* Mehr Riitsel und eine griBere Vielfalt yon
Herausforderungen als in allen vorhergehenden Episoden
von King’s Quest.

ine @ SIERRA’ presaton

£ SIERRA’

Sierra On-Line + 4 Brewery Court « Theale + Reading + Berks «+ RG7 5A] - GB

® und/oder TM sind eingetragene Warenzeichen von, oder lizensiert an Sierra On-Line, Inc. All Rechte vorbehalten.
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